TEMA

Hola, soy docente de jardín de niños e inicié este ciclo escolar con las clases de ingles y deseo hacer mi mapa conceptual en base algunos conceptos básicos de ingles para llevarlos a la práctica con los niños y de está manera facilitar el aprendizaje del mismo, he pensado en las partes del cuerpo humano, colores, verduras, frutas, objetos de casa, del aula, prendas de vestir, animales, expresiones de saludo y despedida, etc.

Elegí este tema porque como estoy iniciando con las clases al mismo tiempo estoy aprendiendo con los niños ya que tengo que investigar escritura y pronunciación y por lo poco que he visto con ellos ha sido novedoso para ellos sobre todo interesante por que donde trabajo muchos de sus familiares se van a trabajar al extranjero y aprenden vocabulario que les transmiten a los niños cuando regresan.
Considero que el fomentar en los niños de preescolar un segundo idioma les ayudará a desarrollar nuevas competencias que les servirán en un futuro para su desempeño profesional y personal.
La herramienta a utilizar para dicho aprendizaje será el juego, ya que es una forma de actividad que les permite la expresión de su energía, de su necesidad de movimiento y puede adquirir formas complejas que propician el desarrollo de competencias. En el juego varían no solo la complejidad y el sentido, sino también la forma de participación: desde la actividad individual en la cual se pueden alcanzar altos niveles de concentración, elaboración y verbalización interna), los juegos en parejas (que se facilitan por la cercanía y la compatibilidad personal), hasta los juegos colectivos (que exigen mayor autorregulación y aceptación de las reglas y sus resultados).
En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego propicia el desarrollo de competencias sociales y autorreguladoras por las múltiples situaciones de interacción con otros niños y con los adultos. 

LISTADO DE CONCEPTOS
1. Aprendizaje: Proceso mediante el cual un sujeto adquiere destrezas o habilidades prácticas, incorpora contenidos informativos o adopta nuevas estrategias de conocimiento y/o acción.
2. Expresión: Hace referencia, en su sentido originario, al movimiento del interior hacia el exterior, es decir, una presión hacia afuera, aunque su acepción más común es la de la demostración de una idea o de los sentimientos
3. Investigar: Aplicar con método la inteligencia para descubrir la causa, la explicación de algo.
4. Vocabulario: Es el conjunto de palabras que forman parte de un idioma específico, conocidas por una persona u otra entidad
5. Fomentar: Promover algo.
6. Preescolar: Es el nombre que recibe el ciclo de estudios previos a la educación primaria obligatoria establecida en muchas partes del mundo.
7. Idioma: (del latín idiōma, y éste del griego ιδίωμα, "peculiaridad", "idiosincrasia", "propiedad") es un sistema de comunicación verbal o gestual propio de una comunidad humana. En la práctica, los idiomas son un conjunto de sistemas muy similares entre sí, llamados dialectos o más propiamente variedades lingüísticas, mutuamente inteligibles
8. Desarrollar: Evolucionar, aumentar sus capacidades.
9. Competencia: Conjunto de capacidades que incluyen conocimientos, actitudes, habilidades y destrezas que una persona logra mediante procesos de aprendizaje y que se manifiestan en su desempeño en situaciones y contextos diversos.
10. Herramienta: Es un objeto elaborado a fin de facilitar la realización de una tarea.
11. Juego: Es una actividad que se utiliza para la diversión y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa.
12. Actividad: Tarea propia de una persona.
13. Concentración: Reflexión profunda. Proceso psíquico que consiste en centrar voluntariamente toda la atención de la mente sobre un objetivo, objeto o actividad que se esté realizando o pensando en realizar en ese momento, dejando de lado toda la serie de hechos u otros objetos que puedan ser capaces de interferir en su consecución o en su atención.
14. Autorregulación: Es un proceso que incluye las fases de autocontrol, autoevaluación y autorreforzamiento, e implica la existencia de mecanismos de retroalimentación.

APORTACIONES DE EQUIPO:
Repetir: hacer o decir de nuevo lo hecho o dicho anteriormente. Sin duda una actividad que no debe dejarse a un lado cuando del aprendizaje de una lengua se trate.

Diálogo: conversación entre dos o más personas. Es una actividad que debemos considerar en la enseñanza de un nuevo idioma.

Dibujo: representación artística en que la línea predomina sobre el color, en el nivel preescolar es un actividad fundamental para acercar a los niños a la formalidad de la escritura y lectura, que le corresponde al nivel primaria.

	Aprendizaje significativo
	Ocurre cuando la información nueva por aprender se relaciona con la información previa ya existente en la estructura cognitiva del alumno de forma no arbitraria ni al pie de la letra  

	Coevaluación
	Se refiere a la evaluación conjunta que alumno y docente hacen de un producto o proceso realizado por el primero.
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