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CLASSE  
PRIMA 
• elaborazioni grafiche e sonore individuali di gruppo e  
   cooperative   

PROGETTARE   

• attività di laboratorio diversificate per gruppo classe 

• narrazioni sull’ attività, sul proprio lavoro e restituzione di  
  senso 

• interazione tra i linguaggi espressivi 



CLASSE 
PRIMA 

PROGETTARE   

Attivare la collaborazione tra pari      PAROLE CHIAVE 

Ascoltare idee 

Proporre Idee 
Esprimere idee 



CLASSE 
PRIMA 

PROGETTARE   

• L’interazione tra il suono e il segno, e viceversa, ha fatto 
   emergere la necessità di muoversi  

REALIZZARE             

                    

• Inidoneità degli spazi per attività manuali e pratiche sonore 

• Quasi tutte le attività sono state oggetto delle osservazioni   
   sul processo in atto  

Creare  relazione 
tra suono segno Ideare codici 

Scoprire le qualità 
dei suoni e  
dei segni 

• Partecipazione attiva nelle discussioni di classe e nelle 
   narrazioni 

Materiali video I/lab espr segno suono.mp4
Materiali video I/lab espr segno suono.mp4
Materiali video I/lab espr segno suono.mp4
Materiali video I/lab espr segno suono.mp4
Materiali video I/lab espr segno suono.mp4


CLASSE 
PRIMA 

PROGETTARE   REALIZZARE        

VALUTARE  

NARRAZIONI DEI RAGAZZI 
RUBRICA 

SCHEDA ALUNNI 
TABULAZIONI 

Strumenti per la valutazione I/collaborare rubrica2.pdf
Strumenti per la valutazione I/Scheda alunni UD prima.pdf
Strumenti per la valutazione I/Autovalutazione prime.pdf
Strumenti per la valutazione I/Autovalutazione prime.pdf


• Gli alunni hanno saputo inquadrare il senso delle attività  

PROGETTARE   REALIZZARE        

VALUTARE  
• La competenza scelta ha favorito il processo di 
  apprendimento  per la costruzione di requisiti  di base  per 
  entrambe le discipline  
 • Il laboratorio organizzato nel primo trimestre facilita 
  l’accoglienza e lo sviluppo delle relazioni interpersonali 

•  e valorizza il lavoro del gruppo come momento di confronto e 
   di aiuto tra pari 
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CLASSE  
SECONDA 

PROGETTARE   
• Ri-progettazione del percorso sperimentato lo scorso tenuto 
   conto di: 

• punti critici emersi dal seminario sulle competenze dello scorso anno 
• gli esiti del questionario alunni 

• Tempi di verifica  
• Narrazioni degli studenti 
• Modifica di alcune attività 

• Più lezioni dedicate al disegno e alla costruzione di tipologie  
   di strumento 

Materiali foto II/Imperfetti a Spinola.jpg
Materiali foto II/scheda spinola 1.jpg
Materiali foto II/disegno dal vero.jpg


CLASSE 
SECONDA 

PROGETTARE   

Comporre 
     PAROLE CHIAVE 

Ricomporre Scomporre 

Materiali foto II/ri comporre.jpg
Materiali foto II/disegno esploso.JPG


CLASSE 
SECONDA 

PROGETTARE   REALIZZARE         

•  Inidoneità degli spazi che prevedono attività manuali e 
pratiche musicali  

• Maggior  apprezzamento e coinvolgimento  nelle  varie 
  attività  

•  Le orchestrazioni spontanee con gli strumenti costruiti da loro 

Materiali video II/progettare video.mp4


CLASSE 
SECONDA 

PROGETTARE   REALIZZARE         

VALUTARE  
Rubrica 

Questionario finale  
Tabulazione questionario 

Scheda  sullo strumento 

Narrazioni 

Strumenti per la valutazione II/Rubrica progettare.pdf
Strumenti per la valutazione II/Questionario finale musica seconda.pdf
Strumenti per la valutazione II/Tabulazione_questionario_ seconde .pdf
Strumenti per la valutazione II/Sceda intervista per il proprio strumento.pdf
Strumenti per la valutazione II/Tabulazione_questionario_ seconde .pdf


• Necessità di proporre attività di progettazione e costruzione  
   a gruppi  

PROGETTARE   REALIZZARE         

VALUTARE  

• Favorito anche un progetto di composizione musicale 
  da incentivare  

• Maggiore partecipazione attiva 

• Il gruppo classe si sentito più motivato a veicolare le  
  conoscenze simboliche a quelle reali e viceversa  
• La realizzazione del prodotto finale del laboratorio non  
  è necessario vincolarla all’attività di verifica  

• Diminuzione dell’attenzione prestata ai processi creativi  



Scuola  Statale Secondaria I Grado 
“DON MILANI” 

Genova 

SEMINARIO 
13 giugno 2012 

ARTE MUSICA 

PROGETTARE PER 
COMPETENZE 

A cura del 
dipartimento  

FINE 






