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JUSTIFICACIÓN

La innovación curricular de los programas de Matemática, para la Educación Básica General,  involucra los fines de la educación panameña.  Estos exigen un estudiante  crítico, reflexivo y creativo, cuya participación en el desarrollo del país sea realmente determinante en el mejoramiento de la calidad de vida del hombre y la mujer panameña.

La Matemática contempla, entre sus objetivos generales, formar las bases del pensamiento lógico para resolver problemas y enfrentar situaciones de la vida cotidiana, integrando los conocimientos tecnológicos, humanísticos y científicos.  De esta manera se logra un estudiante consciente y con actitudes positivas, que garantiza la convivencia en la sociedad.

Además, se promueve en los (las) estudiantes, el desarrollo de su personalidad, sin perder de vista nuevas tendencias curriculares que valoran los aprendizajes previos y se consolidan considerando el aprender a: ser, aprender, hacer y convivir.

Se da repuesta a la necesidad de participación en una sociedad, incursionando en áreas de estadística y probabilidad, entre otras, con diseños de gráficas y esquemas que vienen a reforzar la relación con la modernización y la aplicación de la tecnología.

DESCRIPCIÓN
En los programas de Matemática se presentan objetivos generales de la asignatura que derivan del perfil del egresado una dimensión integral.

En los contenidos programáticos desarrollados  se presentan 6 áreas, cada una con sus respectivas subáreas atendiendo  a la secuencia lógica, grado de dificultad y etapa de desarrollo de los estudiantes.  Se sugieren actividades de aprendizaje y evaluación.

Las áreas a saber son:

	
ÁREA


	SUBÁREAS
	GRADO 

	Los Números, sus Relaciones y Operaciones
	· Naturales N

· Enteros Positivos Z+
· Enteros Negativos  Z –
· Racionales Q
· Reales R
	1°   al  9°

7°   al  9°

	Álgebra
	· Expresiones algebraicas

· Propiedades y Operaciones

· Funciones

· Tiempo

· Longitud

· Peso y Masa
	

	Sistemas de Medidas
	· Capacidad

· Volumen

· Superficie

· Monetario
	1°  al   9°

	Geometría
	· Líneas

· Figuras Planas

· Cuerpos
	1°  al   9°

	
	
	

	
	- Gráficas
	1° al 9°

	Estadística y Probabilidad
	- Probabilidad Básica
	

	
	
	

	Los contenidos de cada una de las áreas son: Área de los números, sus relaciones y operaciones.

Se inicia en 1° con el conjunto de los números naturales (N) sus
	operaciones básicas hasta llegar a desarrollar la estructura del conjunto de los números reales (R); en 8°, constituye la base de la aplicación operativa de toda la Básica General.


Álgebra:

Se introduce esta área en el 7° de manera elemental partiendo del conjunto de los números enteros negativos (Z-) sus operaciones y propiedades.  En el 8° y 9° se provee material básico de productos  notables, factorización, fracciones lineales.

 Sistemas de Medidas:

Comprende varias subáreas, la de tiempo y longitud que se explican del 1° al 4°, una subárea especial denominada monetario que se presentan en 1° y 2° lo que implica el uso y aplicación en actividades  de la vida diaria.  Las medidas de peso y masa en 5°, superficie en 6°, capacidad en el 7°, volumen en el 8° y en el 9° se aplican conversiones mediante repaso donde se tome en cuenta el Sistema Internacional de Medidas y el Sistema Inglés.

Geometría:

Se desarrolla del 1° al 9°.  El alumno (a) empieza explorando y observando lo que sucede con los objetos que existen en el medio: de allí, estudia las diferentes clases de líneas, figuras planas, traslaciones, rotaciones y cuerpos.

 Estadística y Probabilidad:

Esta área se desarrolla del  1° al  9° Inicia en 1° con cuadros pictóricos sencillos, avanza de acuerdo al nivel, organizando datos, confeccionando gráficas, productos de proyectos de investigaciones estadísticas.  La Probabilidad Básica empieza en 3° con los sucesos aleatorios; predicción de resultados con el uso de expresiones como: “probable”,  “más probable”,  “menos probable”, en el 4°, los aplica a eventos del acontecer diario incorporando la computadora como instrumento tecnológico de apoyo a los nuevos aprendizajes del 5° al 8°, para lograr en el 9° el cálculo de la probabilidad que  ocurra o no un evento.

Dentro de cada área se desarrollarán contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que favorecerán el crecimiento integral del estudiante.

Se ha procurado que las experiencias de aprendizaje que ofrece el programa le faciliten al niño o a la niña el desarrollo del aprendizaje constructivista y al docente correlacionar y contextualizar las áreas de estudio, en aras de satisfacer las necesidades educativas básicas del aprendizaje de la Matemática, en las diferentes regiones del país.

METODOLOGÍA

La modernización de la enseñanza, en aras de formar un ser humano capaz, objetivo y valioso, implica variantes en el diseño de las asignaturas, en la distribución de la carga horaria, y, sobre todo, un cambio de actitud ante los avances y retos del nuevo siglo.

Para el logro de este tipo de persona, presentamos algunas orientaciones metodológicas con un enfoque constructivista, donde el (la) estudiante es el centro de todas las actividades pedagógicas.  Toda la propuesta curricular descansa en este nuevo enfoque que pretende un estudiante creativo y emprendedor.

 Los procedimientos metodológicos pueden tomar en cuenta una diversidad de métodos y técnicas activas, entre las cuales se recomienda:  

 Las experiencias de trabajo individual del niño o la niña, el joven, la joven, el trabajo cooperativo, o grupal, el trabajo de campo, el estudio de caso, la resolución de problemas y otras que permitan la aplicación de los conocimientos para crear o contribuir a solucionar problemas.

Las experiencias de aprendizaje y evaluación en la enseñanza de la Matemática, pretende estimular el logro de aprendizajes significativos, basados en las vivencias, las que estimulan el proceso de cambio en nuestros educandos y educandas. 

EVALUACIÓN

La evaluación de aprendizajes tiene como preocupación central, el desempeño del estudiantado a lo largo del proceso educativo; esto significa emitir juicios y retroalimentar competencias que deben ponerse en práctica para demostrar el aprendizaje.

He aquí algunas sugerencias generales de los tipos de evaluación aplicables a la asignatura de matemática.

1. Evaluación diagnóstica: permite determinar los conocimientos, experiencias, valores previos y tener una idea general del grupo y de los individuos que tiene el o la docente; ésta debe hacerse al inicio del año escolar y durante todo el proceso enseñanza aprendizaje.

Implica actividades como:

· Preguntas exploratorias o sondeo sobre lo que se va a tratar.

· Pruebas formales previas (pre – test).

· Presentación de experiencias, problemas, situaciones y otros. 

2. Evaluación formativa: permite recoger información a través del desarrollo de todo el proceso enseñanza aprendizaje, lo cual nos permite realimentar el proceso, ofrece ayuda individual o grupal requerida, identificar nuevas estrategias metodológicas, utilizar otros recursos que propicien la adquisición y práctica de valores mejorando la comunicación docente – alumno (a).

        Esta evaluación se aplica a través de: tareas, pruebas, trabajos individuales o grupales, resolución de problemas   aplicados, preguntas y respuestas y otros.

3. Evaluación sumativa:   ofrece información del desempeño del alumno (a) sobre el dominio de procedimientos, aplicación de conocimientos y competencias, puntos fuertes y débiles; ayuda a retroalimentar, ofrecer ayuda grupal o individual, dar una calificación y promueve a niveles más altos.

           Su aplicación se da al final de un objetivo tema o todo el proceso a través de:  trabajos de aplicación, investigación, pruebas, análisis de problemas, dibujos, otros.

 Este proceso evaluativo estrechamente relacionado entre sí, el empleo responsable y objetivos de los mismos, reforzará el proceso educativo, condición que lleva al alumno (a) a obtener resultados académicos satisfactorios

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

1.    Formar las bases del pensamiento lógico matemático para resolver situaciones y problemas en los diferentes campos del saber humano.

2.-
Aplicar los códigos y sistemas de numeración con sus propiedades, los cuales permiten analizar, interpretar, comprender y valorizar situaciones y problemas de la vida cotidiana.

3.-
Reconocer situaciones y problemas de la vida diaria en donde se requiera el uso de las operaciones básicas, discriminando la aplicación de la operación correspondiente.

4.-
Utilizar diversos instrumentos de cálculo y medición ( El ábaco, calculadora, juego de geometría y otros), tomando en cuenta las decisiones de acuerdo a la situación y ventajas que implica su uso .

5.-
Elaborar estrategias personales para el cálculo mental aplicándolas a la solución de problemas sencillos y cálculos aproximados, en determinadas situaciones integrando el uso de sistemas de numeración y medición.

6.-
Medir objetos y fenómenos conocidos para valorar informaciones y mensajes.

7.-
Reconocer formas geométricas en su entorno familiar escolar  y comunitario, utilizando el conocimiento de los elementos propiedades  y relaciones entre éstas para la solución de problemas.

8.-
Integrar los conocimientos tecnológicos, humanísticos y científicos que faciliten el establecimiento de relaciones entre los diferentes campos del saber humano.


OBJETIVOS DE GRADO

1. Reconocer  números naturales  <  999, mediante el conteo, la lectura y la escritura  en forma progresiva y regresiva.

2. Reconocer la relación de orden y el valor relativo o posicional de las cifras entre los números naturales  <  999.

3. Resolver operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división  (+, -, x, ÷) de números naturales  <  999.

4. Reconocer y utilizar el balboa, el  dólar y sus divisiones en  compra y venta, en  actividades de compra y venta de la vida diaria.

5. Distinguir diferentes líneas y figuras planas en objetos del medio en que se desenvuelve.

6. Interpretar información estadística sencilla en cuadros pictóricos de la realidad escolar y el entorno.

ÁREA 1:    LOS NÚMEROS, SUS RELACIONES Y OPERACIONES

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

Reconocer números naturales < 999 mediante el conteo, la lectura y la escritura en forma progresiva y regresiva.

Aplicar la relación de orden entre números naturales.

Resolver las operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división (+, -, x, ÷) con números naturales sin y con dificultad.

Aplicar las propiedades de la adición y la multiplicación en ejercicios variados.

 Aplicar las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división (+, -, x, ÷) en la solución de problemas de su entorno, utilizando números naturales.
Representar las fracciones ½ y ¼.
Reconocer por medio de la escritura y la lectura, los números ordinales.
Reconocer por medio de la escritura y la lectura, los números romanos.

Valorar la importancia de utilizar  correctamente el lenguaje matemático y su aplicabilidad en la solución de problemas de su  entorno.

	  CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	1. Números naturales < 999

    - El conteo progresivo y regresivo.

    - Lectura y escritura de un número natural <  999.

	1. Dialogarán con sus acudientes y familiares acerca de la lectura, escritura y manejo de los números naturales en sus actividades cotidianas.

2. Conversarán en grupo, sobre la lectura, escritura y valor de los números naturales de acuerdo a su experiencia.

3. Realizarán juegos, rondas o dinámicas alusivas al tema.  Ejemplo: Canto la Ronda de los números, el Marinerito.

4. Traerán siluetas de familias de números naturales del 0 al 9 y luego del 10 al 999. (por etapas).





	*CONTENIDOS

	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	
2. El orden de los números naturales hasta 999

· El valor relativo o posicional de las cifras.

· El valor absoluto de un número.


	       Ejemplo: Observar y completar la tabla.

1. Comentarán con el grupo, de acuerdo a sus experiencias, lo relacionado con el valor relativo y absoluto de las cifras en los números naturales.

2. Realizarán juegos, rondas o dinámicas alusivas al tema.   Ejemplo: Tengo valor y posición. “Si estás en la unidad vales uno, vales  uno.  “Si estás en la centena vales cien, vales cien,  en la decena vales  diez”.

3. Indicarán y diferenciarán el valor relativo o posicional de los números naturales de acuerdo a la etapa en que se encuentren, en un afiche o tablero.  

      Ejemplo: Una centena igual a cien unidades, y otros .

4. Compondrán y descompondrán números hasta las centenas.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos  y actividades de aprendizaje y de evaluación.
	* CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	

	5. Identificarán varios rectángulos con números naturales < 999, pintando con rojo el más grande y con verde el menor.

6. Seleccionarán el signo  <, >,=, entre pares de números.  Ejemplo:

434           871

     271                142

     875                 875




* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos  y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	3.  Operaciones  entre números naturales <  999

· Adición y sustracción sin y con dificultad.

-   Elementos de la adición y sustracción.

· Multiplicación de dígitos  (1 al  5 )

-  Términos de la multiplicación.

· División exacta con divisores dígitos distintos de cero, <  5  y dividendos no superiores a 45.

        -  Términos de la división.


	1. Dialogarán,  en grupo, acerca de la importancia de las operaciones básicas de acuerdo a sus experiencias.

2. Realizarán juegos, cantos, dinámicas, rondas y dramatizaciones sobre el tema,  en la medida de sus posibilidades.

3. Ejecutarán en la caja de valores, recta numérica y otros recursos, las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división (+, -, x, ÷).

4. Llevarán a cabo diversas actividades que le permitan asimilar, fijar y dominar los conceptos y las formas de resolver las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división  (+, -, x, ÷).

5. Aplicarán las operaciones básicas  en la solución de ejercicios prácticos variados.





	*CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	

	6. Construirán carteles que ilustren las cuatros operaciones básicas.

7. Practicarán en casa los pasos a seguir en la solución de las operaciones básicas.

8. Realizarán ejercicios de adiciones, sustracciones, multiplicaciones y divisiones en tablas.

9. Representarán un número de objetos como una adición y como un  producto (suma abreviada.)

10. Resolverán  multiplicaciones entre dígitos de 1 al 5.

11. Utilizarán diferentes situaciones de la vida diaria para comprender el significado de la división.

12. Identificarán, en una división el dividendo, divisor y cociente.

13. Aplicarán el procedimiento (repartido por igual) para efectuar la división, con objetos del entorno.

14. Realizarán divisiones exactas con divisores dígitos distintos de cero, <  5  y dividendos no superiores a 45.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación

	*CONTENIDOS 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	4. Propiedades de la adición y de la multiplicación de números naturales.

-     Elemento Neutro


	1. Aplicarán la propiedad del elemento neutro en adiciones sencillas.

Ejemplo:  5 + 0 = 5

               0 + 12 = 12    

2. Hallarán el elemento que complete la propiedad.

Ejemplo:  8 + __ = 8

               0 + 15  = ___

3. Determinarán el elemento neutro para la adición y la multiplicación, en ejemplos variados.

Ejemplo:   7 + 0 = 7  ( El elemento neutro es el 0

               5 x 1 = 5   ( El elemento neutro de la 

                                   multiplicación es el 1.

4. Descubrirán que en ambos casos los resultados son iguales a uno de sus elementos.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
	*CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	5. Problemas con las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división  (+, -, x, ÷) entre números naturales en situaciones de su entorno.

6. La  unidad y sus fracciones ½ y ¼


	1. Resolverán cálculos mentales para adquirir habilidades y destrezas con las operaciones.

2. Elegirán de un grupo de enunciados, la operación que  soluciona el problema.

3. Resolverán problemas sencillos de la vida cotidiana, aplicando las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división  (+, -, x, ÷).

1. Traerán al aula de clases objetos sencillos y semiconcretos (frutas, hojas, papeles, dulces) para partir en ½  y  ¼.

2. Dividirán el círculo en medios y en cuartos.

3. Dibujarán un reloj y con las manecillas determinarán ½ y ¼ de hora.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	*CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	7.  Lectura y escritura de números ordinales hasta 30°.

8.    Los Números Romanos del I al XX.

· Simbología.

· Reglas para su escritura.

	1. Conversarán en grupo sobre la importancia uso y escritura de los números ordinales.

2. Relacionarán, mediante pareo, el número ordinal con el nombre que corresponde.

3. Formarán fila, asignando un número ordinal del más bajo al más alto,  según su estatura.

4.  Relacionarán los números ordinales con los meses del año, el nacimiento de hermanos (as), los días de la semana y otros.

5. Escribirán en forma correcta los números ordinales.

1. Relacionarán los símbolos básicos ( I,V,X) con los valores correspondientes.

Ejemplo:  I = 1      V = 5      X = 10

2. Deducirán la representación simbólica del 2 y el 3 en  números romanos.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	*CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	9. Importancia del lenguaje matemático: oral, escrito y simbólico en el estudio de los números y las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división (+, -, x,() y su aplicación a situaciones de su entorno.


	4. Aplicarán en la escritura de números romanos la regla del I a la izquierda del símbolo para restar y del I a la derecha para sumar.

Ejemplo:  IV = 4

               VI = 6

               IX = 9

               XI = 11

5. Encontrarán el valor de los números romanos para evaluar su aprendizaje.

II = 

IV =

V =

VII =

1. Inventarán juegos donde relacionen la terminología con lo simbólico, lo escrito y lo concreto.

Ejemplos: sumandos, suma o total, minuendo sustraendo, factores, producto, dividendo, divisor, cociente y otros.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

ÁREA 2: SISTEMAS DE MEDIDAS

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

10. Medir el transcurso del tiempo en horas y minutos en un reloj de manecillas móviles.

11. Registrar en el calendario el transcurso del tiempo.

12. Utilizar conceptos básicos de longitud utilizando el Sistema Internacional de Medidas

13. Establecer equivalencias entre unidades monetarias.

14. Demostrar destrezas para aplicar los conocimientos aprendidos en su realidad social.

	* CONTENIDOS 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	10.  Medición del transcurso del tiempo de sus actividades escolares y recreativas.

       -  Reloj de manecillas (horas y minutos).

11.    Calendario para registrar el transcurso del tiempo  (día, semana, mes, año).


	1. Harán una lista de las actividades que realizan antes de entrar a la escuela y determinarán la hora en que las ejecutan.

2. Dibujarán en su cuaderno varios relojes y determinarán la hora que marca cada uno de ellos.

3. Confeccionarán un reloj con manecillas móviles, utilizando  material desechable.

4. Distribuirán en el horario de clases el tiempo asignado a cada materia.

1. Conversarán en grupos por medio de preguntas y respuestas, sobre la importancia y el orden de los días y meses de calendario.



	
	


*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación

	* CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	12.   Conceptos básicos de longitud.

· Medición en metros – decímetros – centímetros.


	13. Realizarán juegos, cantos, dramatizaciones y dinámicas de grupo que les permitan asimilar, fijar y dominar el tema del calendario.

14. Formarán grupos de acuerdo a la matrícula del salón y cada grupo confeccionará correctamente un mes del calendario, resaltando las fechas cívicas y las nacionales más importantes.

1. Platicarán acerca de la importancia de las medidas de longitud.

2. Utilizarán la regla para medir longitudes.

3. Realizarán juegos, cantos, dramatizaciones y dinámicas de grupo que les permitan asimilar, fijar y dominar el tema de longitudes.

4. Indicarán y distinguirán en una regla un decímetro,  un centímetro y  un milímetro.

5.  Realizarán mediciones de longitud en trazos rectos, en las puertas, en el tablero y en el  piso.




*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
	* CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	13.   El Balboa y el Dólar como unidades monetarias de uso corriente en nuestro país.


	11. Conversarán en grupo sobre la importancia del Balboa y el Dólar.

12. Ejecutarán rondas, juegos, cantos, dramatizaciones y dinámicas de grupo que le faciliten asimilar, fijar y dominar el tema.

13. Confeccionarán divisiones del Balboa sombreando las monedas en papel blanco o aluminio.

14. Promoverán actividades que permitan manipular o utilizar el Balboa, el Dólar y sus divisiones.

     Ejemplo: jugarán a la tienda.

15. Aplicarán equivalencias de >, <, =, con las divisiones del Balboa y el Dólar en forma clara, limpia y ordenada.

      Ejemplo: 50 centésimos = diez monedas de 5 centésimos.

      75 centésimos =15 monedas de 5 centésimos.

16. Adquirirán destrezas  o habilidades para cambiar billetes (dólares por monedas), en monedas de 50, 25, 10, 5 centésimos.

17. Resolverán problemas sencillos con enunciados donde se utilicen las monedas. 




* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	* CONTENIDOS


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	14. Importancia de la disposición para la participación activa al medir tiempo y longitudes.


	1. Aplicarán sus conocimientos sobre medición del tiempo y la longitud haciendo estimaciones relacionadas con el entorno.

Ejemplo: Hora del sueño, de estudios, de recreación o juegos.

· Medidas,  en centímetros,  de retazos de tela para confeccionar vestidos de muñecas, títeres y otros.

· Trazado de marcos en hojas blancas,  para,luego hacer dibujos.




* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

ÁREA 3: GEOMETRÍA

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

15. Trazar líneas rectas, curvas, quebradas y mixtas.

16. Clasificar objetos de uso común según su forma.

17. Reconocer cuerpos geométricos  en objetos de su entorno.

18.  Mostrar interés por las situaciones lúdicas, relacionadas con la Matemática.

	* CONTENIDOS 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	15.  Clases de líneas.

· Líneas rectas, curvas, quebradas  y mixtas.

- Trazado y reconocimiento en objetos de su entorno.


	1. Dialogarán sobre las diferentes clases de líneas rectas, curvas, quebradas  y mixtas, distinguiéndolas en los números estudiados, en sus útiles y en el patio escolar.

2. Realizarán rondas, juegos, dramatizaciones y  dinámicas de grupo que le faciliten asimilar, fijar y dominar el tema de la clase.

3. Indicarán y manipularán en el entorno, objetos que representen líneas rectas, curvas, quebradas y mixtas.

4. Trazarán líneas rectas, curvas, quebradas y mixtas siguiendo puntos consecutivos.

5. Construirán las clases de líneas sugeridas utilizando  lana, alambre, papel, cartulina y arena.

6. Observarán la forma correcta de trazar líneas rectas, utilizando la regla.



* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	* CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	16.  Formas de figuras planas

· Circular.

· Triangular.

· Cuadrada.

· Rectangular.

· Trazado con plantilla.


	7. Ejecutarán ejercicios prácticos que les permitan mayor dominio sobre el tema.

1. Dialogarán acerca de la importancia de las formas de las figuras planas: circulares, triangulares, cuadradas y rectangulares.

2. Identificarán y clasificarán, en su entorno, las formas circular, triangular, cuadrada y rectangular.

3. Realizarán rondas, juegos, dramatizaciones y  dinámicas de grupo que les faciliten mayor conocimiento sobre las formas geométricas.

4. Confeccionarán con papel de construcción, cartulina y otros muñecos, árboles y juguetes donde apliquen las formas circulares, triangular, cuadrada y rectangular.

5. Identificarán objetos de diferentes formas: circulares, triangulares, rectangulares y cuadradas, en hojas  de trabajo.  

6. Construirán, pintarán o rellenarán siluetas de  formas:   circulares, triangulares, cuadradas y rectangulares.




* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.

	* CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	17. Reconocimiento de cuerpos geométricos en objetos de su entorno.

· Cono

· Cilindro

· Esfera

· Cubo 

· Prisma.

18. Los juegos geométricos, como apoyo en el estudio de figuras planas, su clasificación, diferenciación y construcción.


	7. Observarán las formas de las figuras y pintarán de un color las figuras circulares y de otro color, las triangulares.

1. Insertarán en una caja cuerpos geométricos según su forma. (cono, cilindro, cubo, esfera, prisma).

2. Construirán con plastilina un cubo, un cilindro y una esfera.

1. Trazarán dibujos y gráficas sencillas usando los juegos geométricos.




* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
ÁREA 4: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

19.  Interpretar  información estadística sencilla en cuadros pictóricos de la realidad escolar y su entorno.

20.  Actuar en forma cooperativa en el desarrollo de sus actividades escolares, familiares y comunitarias.  

	* CONTENIDOS 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	19. Cuadros pictóricos sobre situaciones reales del entorno del estudiante.

· De salud.

· Puntualidad.

· Ahorro.

· Culturales.

· Deportivos.

· Recreativos.

· Otros

- Interpretación.


	1. Conversarán sobre sus experiencias acerca de los cuadros pictóricos nacionales y su importancia en situaciones de la vida diaria.

Ejemplo: Un amanecer, un atardecer.

2. Registrarán informaciones sobre realidades escolares del entorno.

     Ejemplo: ¿Cuántas sillas pupitres dañadas hay en un    salón y cuántas en buen estado?

      Edades de niñas del salón.





	* CONTENIDOS 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	20.   La cooperación en forma grupal para el registro de la información.


	3. Observarán los datos en un cuadro pictórico y comentarán sobre ellos.

      Ejemplo: Las notas de los estudiantes en  un ejercicio de  matemática.

     Ejemplo: Un paisaje campestre, urbano, un campo deportivo  o  gráfica del ahorro en el salón.

1. Formarán grupos con el fin de registrar información sobre situaciones reales del entorno reflejado en cuadros pictóricos.

Ejemplo:  

¿Cuántas manillas hay en el campo de juego?
¿Cuántos bates, pelotas, jugadores?



*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
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*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos  y actividades de aprendizaje y de evaluación
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*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación
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*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
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