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REIMPRESIÓN
JUSTIFICACIÓN

La innovación curricular de los programas de Matemática, para la Educación Básica General, involucra los fines de la educación panameña.  Estos exigen un estudiante crítico, reflexivo y creativo, cuya participación en el desarrollo del país sea realmente determinante en el mejoramiento de la calidad de vida del hombre y la mujer panameña.

La matemática contempla, entre sus objetivos generales, formar las bases del pensamiento lógico para resolver problemas y enfrentar situaciones de la vida cotidiana, integrando los conocimientos tecnológicos, humanísticos y científicos.  De esta manera se logra un estudiante consciente y con actitudes positivas, que garantiza la convivencia en la sociedad.

Además, se promueve en los (las) estudiantes, el desarrollo de su personalidad, sin perder de vista nuevas tendencias curriculares que valoran los aprendizajes previos y se consolidan considerando el aprender a: ser, aprender, hacer y convivir.

Se da repuesta a la necesidad de participación en una sociedad, incursionando en áreas de Estadísticas y Probabilidad, entre otras, con diseños de gráficas y esquemas que vienen a reforzar la relación con la modernización y la aplicación de la tecnología.
DESCRIPCIÓN

En los programas de Matemática se presentan objetivos generales de la asignatura que exigen al perfil del egresado una dimensión integral.

En los contenidos programáticos desarrollados  se presentan 6 áreas, cada una con sus respectivas subáreas atendiendo a la secuencia lógica, grado de dificultad y etapa de desarrollo de los (as)  estudiantes.  Se sugieren actividades de aprendizaje y evaluación.

Las áreas a saber son:

	ÁREA


	SUBÁREAS
	GRADO 



	Los Números, sus Relaciones y Operaciones
	· Naturales N

· Enteros Positivos Z +
· Enteros Negativos  Z –
· Racionales Q
· Reales R
	1°   al 8°



	Álgebra
	       -    Expresiones algebraicas                                                          

· Propiedades y Operaciones

· Funciones                          


	7° al 9°

	Sistemas de Medidas
	-   Tiempo

· Longitud

· Peso y Masa

· Capacidad

· Volumen

· Superficie

· Monetario
	1°  al   9°

	Geometría
	       -    Líneas

       -    Figuras Planas

       -    Cuerpos

       -    Gráficas
	1°  al   9°

	
	
	 

	Estadística y Probabilidad
	· Probabilidad Básica
	1°  al   9°


	Los contenidos de cada una de las áreas son: Los números, sus relaciones y operaciones.  Se inicia en 1° con el conjunto de los números naturales (N) sus operaciones básicas, hasta llegar a desarrollar la estructura del conjunto de los números reales (R) en 8°.  Constituye la base de la aplicación operativa de toda la Básica General.

Álgebra: Se introduce esta área en el 7º de manera elemental partiendo del conjunto de los números enteros negativos (Z-) sus operaciones y propiedades. En el 8º y 9º se provee material básico de productos notables, factorización, fracciones algebraicas y solución de ecuaciones e inecuaciones; conceptos, importancia y aplicación de funciones lineales.

Sistemas de Medidas: Comprende varias subáreas, la de tiempo y longitud que se explican del 1º al 4º una subárea especial denominada monetario que se presentan en 1° y 2° lo que implica el uso y aplicación en actividades  de la vida diaria.  Las medidas de peso y masa en 5°, superficie en 6°, capacidad en el 7°, volumen en el 8° y en el 9° se aplican  conversiones mediante repaso donde se tome en cuenta el Sistema Internacional de Medidas y el Sistema Inglés.


	Geometría: Se desarrolla del 1° al 9°.   El alumno (a) empieza explorando y observando lo que sucede con los objetos que existen en el medio, de allí estudia las diferentes clases de líneas, figuras planas, traslaciones, rotaciones y cuerpo.

Estadística y Probabilidad: Esta área se desarrolla del  1° al  9°.   Inicia en 1° con cuadros pictóricos sencillos, avanza de acuerdo al nivel, organizando datos, confeccionando gráficas productos de proyectos de investigaciones estadísticas.  La Probabilidad Básica empieza en 3° con los sucesos aleatorios; predicción de resultados con el uso de expresiones como: “probable”,  “más probable”,  “menos probable”, en el 4°, los aplica a eventos del acontecer diario incorporando la computadora como instrumento tecnológico de apoyo a los nuevos aprendizajes del 5° al 8°; para lograr en el 9° el cálculo de la probabilidad de que ocurra o no un evento.

Dentro de cada área se desarrollarán contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales que favorecerán el crecimiento integral del estudiante.  Se ha procurado que las experiencias de aprendizaje que ofrece el programa le faciliten al niño o la niña el desarrollo del aprendizaje constructivista y al docente correlacionar y contextualizar las áreas de estudio, en aras de satisfacer las necesidades educativas básicas del aprendizaje de la Matemática, en las diferentes regiones del país.


METODOLOGÍA

La modernización de la enseñanza, en aras de formar un ser humano capaz, objetivo y valioso, implica variantes en el diseño de las asignaturas, en la distribución de la carga horaria, y, sobre todo, un cambio de actitud ante los avances y retos del nuevo siglo.

Para el logro de este tipo de persona, presentamos algunas orientaciones metodológicas con un enfoque constructivitas, donde el (la) estudiante es el centro de todas las actividades pedagógicas.  Toda la propuesta curricular descansa en este nuevo enfoque que pretende un estudiante creativo y emprendedor.

Los procedimientos metodológicos pueden tomar en cuenta una diversidad de métodos y técnicas activas, entre las cuales se recomienda:

· Las experiencias de trabajo individual del niño o la niña, el joven, el trabajo cooperativo, o grupal, el trabajo de campo, el estudio de caso, la resolución de problemas y otras que permiten la aplicación de los conocimientos para crear o contribuir a solucionar problemas.

· Las experiencias de aprendizaje y evaluación en la enseñanza de la Matemática, pretende estimular el logro de aprendizajes significativos, basados en las vivencias, las que estimulan el proceso de cambio en nuestros educandos y educandas.

LA EVALUACIÓN

La evaluación de aprendizajes tiene como preocupación  central, el desempeño del estudiando a lo largo del proceso educativo; esto significa emitir juicios y realimentar competencias que deben ponerse en práctica para demostrar el aprendizaje.

He aquí algunas sugerencias generales de los tipos de evaluación aplicables a la asignatura de matemática.

1. Evaluación diagnóstica: permite determinar los conocimientos, experiencias, valores previos y tener una idea general del grupo y de los individuos que tiene el o la docente; ésta debe hacerse al inicio del año escolar y durante todo el proceso enseñanza aprendizaje.

Implica actividades como:

· Preguntas exploratorias o sondeo sobre lo que se va a tratar.

· Pruebas formales previas (pre-test).

· Presentación de experiencias, problemas, situaciones y otros.

2. Evaluación formativa: Permite recoger información a través del desarrollo de todo el proceso enseñanza aprendizaje, lo cual nos permite realimentar el proceso, ofrece ayuda individual o grupal requerida, identificar nuevas estrategias metodológicas, utilizar otros recursos que propicien la adquisición y práctica de valores mejorando la comunicación docente- alumno (a.

Esta evaluación se aplica a través de: tareas, pruebas, trabajos individuales o grupales, resolución de problemas aplicados, preguntas y respuestas y otros.

3. Evaluación sumativa: Ofrece información del desempeño del alumno (a sobre el dominio de procedimientos, aplicación de conocimientos y competencias, puntos fuertes y débiles; ayuda a realimentar, ofrece ayuda grupal o individual, dar una calificación y promueve a niveles más altos.

Su aplicación se da al final de un objetivo tema o todo el proceso a través de:  trabajos de aplicación, investigación, pruebas, análisis de problemas, dibujos, otros.

Este proceso evaluativo estrechamente relacionado entre sí, el empleo responsable y objetivos de los mismos, reforzará el proceso educativo, condición que lleva al alumno (a) a obtener resultados académicos satisfactorios.

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

1.
Formar las bases del pensamiento lógico matemático para resolver situaciones y problemas en los diferentes campos del saber humano.

2. -
Aplicar los códigos y sistemas de numeración con sus propiedades, los cuales permiten analizar, interpretar, comprender y valorizar situaciones y problemas de la vida cotidiana.

3. -
Reconocer situaciones y problemas de la vida diaria en donde se requiere el uso de las operaciones básicas, discriminando la aplicación de la operación correspondiente.

4. -
Utilizar diversos instrumentos de cálculo y medición (El ábaco, juego de Geometría, calculadora y otros), tomando en cuenta las decisiones de acuerdo a la situación y ventajas que implica su uso.

5. -
Elaborar estrategias personales para el cálculo mental aplicándolas a la solución de problemas sencillos y cálculos aproximados, en determinadas situaciones, integrando el uso de sistemas de numeración y medición.

6. -
Medir sobre objetos y fenómenos conocidos para valorar informaciones y mensajes.

7. -
Reconocer formas geométricas en su entorno familiar escolar  y comunitario, utilizando el conocimiento de los elementos, propiedades  y relaciones entre éstas para la solución de problemas.

8. -
Integrar los conocimientos tecnológicos, humanísticos y científicos que faciliten el establecimiento de relaciones entre los diferentes campos del saber humano.

OBJETIVOS DE GRADO

1. Manejar correctamente el sistema de numeración de base diez para contar leer, escribir y determinar el valor relativo o posicional de las cifras, aplicando las relaciones de menor que, mayor que  (<, >) entre números naturales <  99,999.

2. Efectuar la lectura y escritura de números ordinales < 100º romanos < C y fracciones con denominadores < 10, 100 y 1000.

3. Aplicar las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división (+, -, x, ÷), operaciones inversas en el cálculo numérico y sus propiedades en la solución de problemas.

4. Convertir unidades de longitud, a múltiplos y submúltiplos y viceversa, en el Sistema Internacional de Medidas (S.I), y el Sistema Inglés.

5. Trazar y clasificar ángulos según sus medidas, polígonos según sus lados, determinando el perímetro y el área de algunos.

6. Reconocer los elementos del círculo y de sólidos geométricos.

7. Registrar y representar resultados de experimentos aleatorios por medio de tablas y gráficas estadísticas.

     ÁREA 1: LOS NÚMEROS, SUS RELACIONES Y OPERACIONES 

     OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

1. Reconocer la escritura y lectura de números naturales

     en base diez.

2. Utilizar el conteo de números naturales en forma progresiva y regresiva.

3. Determinar el valor relativo o posicional de las cifras, aplicando las relaciones (( ,().

4. Aplicar el cálculo numérico de las operaciones básicas de adición, sustracción, multiplicación y división (+.-,x,÷) con números naturales y sus propiedades en la solución de problemas de su entorno escolar, familiar y comunitario.

5. Valorar la tenacidad y constancia en la aplicación de las operaciones básicas en problemas de su entorno.

6. Identificar la operación inversa: de la adición, la sustracción; de la multiplicación, la división.

7. Conocer los números ordinales, su escritura y lectura.

8. Convertir números romanos a naturales y viceversa.

9. Reconocer los números fraccionarios con denominadores ≤ 10 e iguales a 100 y a 1,000.

10. Resolver operaciones de adición con fracciones

     homogéneas con denominadores ≤ 10 e iguales a    100 y a 1000. 

	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	1. Los números naturales hasta 99,999

· Lectura analítica ordenada de los números.

· Escritura de los números naturales.

· La recta numérica.

2.  Conteo progresivo y regresivo.
	1. Comentarán, en el salón de clases, sus experiencias con los números, importancia y relación con la vida diaria.

2. Ordenarán números naturales de menor a mayor, dado un listado de ellos.

3.  Representarán números naturales < 99,999 en la recta numérica.

1. Contarán en forma progresiva y regresiva números naturales de 1 en 1, de 2 en2, 5 en 5, 10 en 10, 100 en 100, 1000 en 1000 hasta 99,999.



	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	3. Valor posicional aplicando las relaciones <,> entre números  naturales.

4. Operaciones básicas con los números naturales

· Propiedades de las operaciones en el conjunto de los números naturales.

· Problemas de aplicación.

· Cálculos mentales utilizando operaciones básicas.

Propiedades de la Adición

    - Elemento neutro

          - Conmutativa

    - Asociativa.


	2 Completarán series numéricas en orden ascendente o descendente.

Ejm: 10,000 - 20,000...

       12,000  - 10,000... 

3 Completarán una figura siguiendo el orden progresivo y regresivo de números naturales <  99,999.

4.  Escribirán el número natural correspondiente siguiendo el orden progresivo y regresivo, en forma lógica.

1. Aplicarán el valor relativo de números naturales < 99,999, nombrando el orden al que pertenecen.

2. Compondrán y descompondrán números ≤ 99,999

Ejm: 5,326 = 5000 + 300+20+6.

        30,000 + 2000 + 500 +80 + 1 = 32,581

1. Aparearán sumas con sus respetivos sumandos.

Ejm: 0 + 123                     61

       (25+36)                   123

       15+ (8+10)                33

2. Completarán los casos de adiciones, aplicando la propiedad correspondiente.

Ejm: 1,536 + 80 = 80 +___________

        75 + (60 +____ ) =  (60+30) +

    

	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	
     -  La Sustracción

· La Multiplicación

Propiedades de la multiplicación

· Del factor Cero

· Elemento neutro

· Conmutativa

· Asociativa

     -  La División


	 3. Formarán parejas de niñas (os) y encontrarán la       diferencia reagrupando  unidades, decenas o centenas, comprobando la operación.                                210
 Ejm: 130                                                          130                                                              
       -   84                   □□□□□□□□□         - 84                                                                     

                                                                         106
 4. Encontrarán el elemento que hace falta, escribiendo al lado la propiedad aplicada.

 Ejm: ____x (15 x 10) =  (3 x 15) x 10 = 450     Asociativa.

5. Trazarán, correctamente el paréntesis  entre las multiplicaciones presentadas.

 1)15x0 = 0       2) 9x8x3=  9x8x3

 Utilizaran las operaciones de multiplicación y división en la interpretación de dibujos o gráficas.

 Ejm: 1)                

                            4x2 = 8            8÷ 2 =4

               2)  □□□     □□
                    □□□            =  (2x3) +2      8÷ 3= 2
                                                =  6 + 2           6                                                 

                                                =     8               2r                                    



	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	
- Cálculos mentales utilizando operaciones básicas

5.- Importancia de la perseverancia en la solución de   problemas, aplicando las operaciones básicas


	Encontrarán el elemento que falta en un grupo de divisiones presentadas.

  Ejm:  60 ÷ 12 =                          15 ÷       = 3  R 3

             ÷  12 =  5    R 1

Dividirán cantidades, usando la calculadora para su comprobación.

 Practicarán diariamente cálculos mentales básicos.

 Resolverán ejemplos de cuadrados mágicos utilizando   cálculos mentales.

1.-  Observarán problemas sencillos leyéndolo detenidamente para presentar en forma oral y escrita el tipo de operación correspondiente a la solución de cada problema.

2. -  Hallarán el valor numérico de los problemas, analizándolos detenidamente.

3. -  Armarán problemas, presentando los datos necesarios para su resolución

       Ejm:  45 botones      9 camisas         5 botones para 
      cada  camisa 6 filas de       7 niños y niñas  42 niños y 
      niñas.



	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	6. - Operaciones inversas: de la adición, la sustracción (+.-);  de la multiplicación, la división (+, ÷).

7.- Lectura y escritura de números ordinales del 51º  al 100º

	1.- Comentarán los procedimientos de las operaciones  básicas señalando por qué son inversas entre sí.

2.-  Efectuarán operaciones inversas entre sí, en forma clara

y sencilla, con el objeto de verificar sus resultados.

      Ejm: 15 + 7 = 22   ;   22 – 7 = 15

                                      22 – 15 = 7

       Ejm: 24 x 3                ;   72 ÷ 3 = 24 

                                            6

                   72                     12

                                        72 ÷ 24 = 3

                                        72

                                         0  
1.-Comentarán sobre la forma de cómo hacer la fila de    entrada, la salida del aula, mencionando el número ordinal correspondiente a su posición.

2.-Ordenarán tarjetas con números ordinales del 51º al 100º

 3.-Escribirán, literalmente, el número ordinal correspondiente a la forma simbólica.





	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	8. Lectura y escritura de números romanos del LI al C.

9. Fracciones con denominadores ≤ 10 e iguales a 100 y 1,000.

- Lectura y escritura.
	1. Observarán números romanos en láminas de papel periódico u otro material impreso.

2. Escribirán números romanos, aplicando el I: a izquierda y a derecha de ellos.

3. Enumerarán las páginas de sus cuadernos de Matemática con números romanos.

4. Leerán y completarán espacios, colocando números romanos.

1. Escribirán, representarán y leerán fracciones comunes.

Ejm: 3=                         , tres quintos.  

                 5

2. Hallarán resultados correctos al buscar, cuánto es una fracción de un número entero.

Ejm:: ¿Cuánto es?     1  de 60=   60 ÷2= 30  

                               2

1 de 60= 60 ÷4= 15

          4

3. Enunciarán ejemplos de fracciones con denominador 10, 100  o   1000.

Ejm:  3,    7,     39
       10  100  1,000                  

4. Observarán las partes en que se dividió cada recta numérica y escribirán la fracción que le corresponda.

Ejm: 

      

       0





	CONTENIDOS * 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	-    Comparación de fracciones con:

      - Denominadores iguales

 - Numeradores iguales


	5.  Representarán fracciones ≤ 10, iguales a 100 y a 1000 a través de gráficas y cuadros estableciendo la relación <. = >; entre fracciones con denominadores y numeradores iguales.

     Ejm: 

                        es menor que      

                             <                   
                  1                                  3                     

                       4                                          4

                              es mayor

                                >         

                   1                        1 

                        2                              4

6. Colocarán los signos >, <, = según la fracción sea menor, mayor o igual, en un grupo de números fraccionarios, aplicando la regla apropiada.

        Ejm:   1 <    3     Denominadores iguales 

                4       4

                3   >  3          Numeradores iguales 3x5 > 4x3
                4        5                                      15  >   12





	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	           - Simplificación de fracciones con denominadores ≤ 10, e iguales a 100 y a 1000.

10.  Operaciones con fracciones homogéneas

· Adición y sustracción.


	7.  Hallarán un divisor común para simplificar fracciones.

      Ejm:  4 =   4   ÷ 4  =  1 Divisor común es 4 

                8       8     4       2

      Ejm: 25 = 25 ÷ 25= 1   Divisor común 25

              100  100÷ 25    4

1.- Sumarán fracciones homogéneas con denominadores ≤ 10, iguales a 100 siguiendo las etapas de: con objetos concretos, gráficos y simbólicos.

     Ejm: 2 + 1= 3           3+ 1+ 3 = 7 

             5    5    5          8   8   8    8   

            17 +  13 =   30=  3
           100    100    100   10

2. Restarán fracciones homogéneas, simplificando si fuere necesario.

     15  –  7  =    8         45  –  35  =  10 = 1
      9       9        9        100    100     100   10





	CONTENIDOS  *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	
         - Multiplicación y división.


	3. Encontrarán el producto  entre fracciones sencillas con denominadores ≤ 10, dividiendo o multiplicando numeradores y luego denominadores.

     Ejm:  1  de 36= 36 ÷ 4 = 9

              4

                            = 1  x 36= 36 = 9

                               4     1      4   

4. Repartirán unidades o fracciones entre fracciones,  representados mediante gráficas; para luego realizar la operación, multiplicando el dividendo por el inverso del divisor.

     Ejm: 2 barras de chocolate los parto en 2 mitades

               Entre          =  2 ÷1 = 4 o  sea  2x2  = 4

                                          2                   1 

    2 chocolates   4 pedazos.




ÁREA 2: SISTEMAS DE MEDIDAS

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

11.-Efectuar mediciones de longitudes utilizando patrones del Sistema Internacional de Medidas y del Sistema Inglés.

12.-Establecer relaciones de menor que, mayor que  o igualdad  (<, >, =) entre longitudes.

13. Realizar conversiones entre unidades de longitud.

14. Valorar el uso de las medidas de longitud en torno a sus necesidades e intereses.

	CONTENIDOS  *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	11. Medidas de longitud.

- Sistema Internacional de Medidas.

-  Unidad fundamental de longitud.

          -  Metro.

             - Múltiplos y submúltiplos

     -  Sistema Inglés.

-  Unidad fundamental de longitud.

         -  El pie.

· Múltiplos y submúltiplos.


	1. Comentarán sus experiencias con las medidas de longitud, apreciadas en objetos del entorno y expresándolas como: “más largo”, más corto, igual largo.

2. Confeccionarán su propio metro graduado con 10 tiras de papel de 10cm cada una, dejando pestañas, e identificando sus submúltiplos.

3. Harán mediciones con 1 decímetro del largo y ancho de objetos.

4. Utilizarán el metro para medir, tableros, alturas de compañeros (as) y otros.

5. Observarán en el siguiente dibujo los diferentes puntos que representan los poblados y escribirán en la tabla la distancia en km, entre dichos poblados.



	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	
12. Relaciones de mayor que, menor que o igualdad  (>, <, =), entre  medidas de longitud.


	6.  Conocerán, el pie, como unidad de medida del sistema de longitud inglés, identificando sus múltiplos y submúltiplos.

1.  Realizarán comparaciones entre las medidas de longitud en ambos sistemas para determinar la desigualdad o igualdad entre ellas.



	CONTENIDOS *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	13.  Conversiones entre unidades de longitud.

14. Medición precisa de longitudes de los Sistemas Métricos e Inglés.


	1. Convertirán las medidas de longitud del Sistema Métrico Decimal; de múltiplos a submúltiplos  y viceversa.

     Ejm: 50 dm = 5 m        2 m 200 cm.

2.  Resolverán problemas sencillos,  que impliquen medidas   de longitud, en ambos sistemas.

1. Investigarán de manera sencilla la importancia de la precisión al medir.  Ejms.: medir la temperatura, hora de llegada a clases, de estudio y otros.

2. Verificarán, con la ayuda del maestro (a), las medidas realizadas por ellos o ellas.





ÁREA 3: GEOMETRÍA
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

15. Identificar  ángulos según sus medidas.

16. Usar adecuadamente el transportador.

17. Trazar y reconocer polígonos según el número de lados, apoyándose en los instrumentos científico-tecnológicos.

18. Aplicar la rotación en la construcción de polígonos iguales.

19. Calcular el perímetro y el área  de polígonos regulares.

20. Aplicar el perímetro y el área de figuras planas en la solución de problemas de su entorno.

21. Distinguir los elementos de sólidos geométricos.

22. Reconocer los elementos del círculo.

	CONTENIDOS * 
	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	15. Ángulos

Sistema sexagesimal.

Ángulos según sus medidas

· Llano

· Recto

· Agudo

· Obtuso

· Cóncavo

· Completo o de giro 360°

· Opuesto por el vértice

· Suplementario y complementario.


	1. Compartirán  con sus compañeros (as) sus experiencias, identificando ángulos en objetos del aula de clases y ambiente escolar.

2. Observarán, en un reloj o en láminas, el giro de las manecillas, identificando las clases de ángulos y construyendo ángulos de diferentes amplitudes, utilizando como base, las aberturas que forman las manecillas.





	CONTENIDOS  *


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	16. Trazado con instrumentos de medida

· Uso del transportador

· El transportador circular y semi circular 

17.  Polígonos

 - Conceptos

      - Clasificación según el número de lados.
           -  Triángulos

   - Cuadriláteros

         - Pentágono
   - Hexágono

   - Octágono

   - Eneágono

         - Decágono.


	1. Trazarán ángulos en su cuaderno para verificarlos con el transportador, enfatizando en el uso del instrumento.

2. Dividirán una circunferencia en 360 grados de igual  medida con la orientación del maestro (a), verificándolos con el transportador.

1. Investigará acerca de los polígonos, complementando la información con la de sus compañeros (as) en una plenaria.

2.  Descubrirán polígonos observando las paredes, pizarra la mesa, piso, cuadernos, reglas y otros. 

3. Construirán diferentes polígonos sobre un geoplano; tomando en cuenta el número de lados (3 a 10).

4.   Discutirán entre 3 compañeros (as), las diferencias y semejanzas entre polígonos.  

5.  Completarán cuadros con nombres, números de ángulos y números de lados de polígonos.

6. Construirán polígonos con materiales del entorno(cartón, cartulina, madera, hielo seco y otros.)





	CONTENIDOS * 


	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	18. Transformaciones geométricas.

· Rotación

· Construcción de polígonos  iguales por superposición.

· Uso de instrumentos  científicos y tecnológicos como herramientas  de trabajo.

· Juegos de geometría

· Juegos lógicos sobre el tema

· Videos

· Programas de computadoras.

19.  El perímetro de polígonos regulares de 3 a 10 lados.

       - El área de polígonos de 3 y 4 lados
	1. Trazarán polígonos en papel cuadriculado, practicando la rotación y utilizándolos para superponer las figuras, determinando polígonos iguales.

     Ejm:    D        C     

                A       B

2. Valorarán el apoyo que prestan los instrumentos científicos y tecnológicos para  lograr el aprendizaje.

1. Observarán y tocarán  los bordes de polígonos estudiados y los relacionarán con el perímetro.

2. Medirán los lados de polígonos de 3, 4, 5 hasta 10 lados, sumando sus lados y expresando el resultado con sus unidades respectivas.

3. Deducirán el cálculo del perímetro de un polígono por adición o por multiplicación 4 x 2 cm     o     

                                               8cms   4x 2 cms =  8 cms

             2cm                                                  

     
    2cm             2cm
            2cm                  (2+2+2+2) cms= 8 cms   

                                



	CONTENIDOS * 


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	

	4. Calcularán áreas de triángulos, cuadrados y rectángulos en forma gráfica y aplicando la fórmula adecuada.

Ejm:                       4cms         

                 a) 

                 2 cms                                  2 cms

                                  4cms

           Hay 8 cuadritos de 1 cm2
                 b) AR= 4 cm x 2 cm = 8 cm2
5. Deducirán la fórmula del área del triángulo, relacionándola con la del rectángulo. 

Ejm:   C    4cm    D

              

                      A              B

AR = b. h

      = 4 cms x 2 cms

      = 8 cms2




	CONTENIDOS  *


	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	20. Procedimientos para calcular el perímetro de figuras planas de     forma triangular, cuadrada y rectangular.

21. Cuerpos geométricos

· Elementos

· Caras

· Aristas

· Vértice

22. El Círculo

· Concepto

· Elementos

· La circunferencia como frontera.
	1.  Medirán su cuaderno  y encontrarán el perímetro, al igual que objetos de forma triangular   y cuadrada, verificando con la adición de sus lados.

2. Realizarán ejercicios prácticos y problemas sencillos sobre el tema estudiado, participando en la corrección de manera que al detectar las dificultades pueda darse la realimentación.

1. Coleccionarán diferentes cajas  y las desdoblarán para cortar sus caras, palpar los bordes y apreciar sus vértices.

2. Dibujarán cuerpos geométricos, señalando caras, vértices y aristas.

                                  vértice

                                        

                                                                        cara                                                      

                                   


                                   arista  

1. Dibujarán varias ruedas y pintarán la superficie del círculo.

2. Dibujarán, sobre una hoja, el contorno de la base de un cilindro y señalarán el radio y el diámetro.

                            



ÁREA 4: ESTADÍSTICA  Y PROBABILIDAD

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

23. Aplicar el estudio de la estadística en la interpretación de situaciones de su vida cotidiana.

24. Usar instrumentos científicos y tecnológicos como apoyo para  incrementar la capacidad de análisis e interpretación de gráficas estadísticas.

25. Aplicar el estudio de la probabilidad en actividades de la vida cotidiana.

	CONTENIDOS  *
	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	23. Estadística

· Encuestas estadísticas sobre temas escolares

· Nutrición escolar

· Salud escolar

· Necesidades de los estudiantes

· Útiles escolares

· Organización de datos.

· Gráficas de barra


	1. Comentarán acerca de sus experiencias en torno a la Estadística  y su aplicación en la vida diaria.

2. Observarán, en el tablero o diagrama los procedimientos para ordenar datos.

3. Realizarán encuestas entre un número determinado de compañeros (as) sobre las enfermedades de la niñez (varicela, alfombrilla, paperas) u otros temas de su interés y representarlo en un cuadro, atendiendo a la frecuencia con que ocurren.

4. Construirán gráficas de barra con los datos obtenidos de las encuestas realizadas.



	CONTENIDOS  *
	ACTIVIDADES  SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN

	24. Uso de instrumentos  científicos y tecnológicos, como herramientas de trabajo para el análisis e interpretación de gráficas estadísticas.

     - Tableros magnéticos

- Juegos lógicos sobre el tema 

- Videos

· Programas de computadora.

25. Probabilidad

· Registros y representaciones de los resultados de experimentos aleatorios, por medio de tablas y gráficas.

· Predicción de resultados utilizando las expresiones “más probable”, “menos probable” y “probable”.


	1. Observarán videos y programas de computadora, si los hay, que le permitan interpretar cifras  estadísticas sencillas.

1. Mencionarán eventos donde exista la posibilidad de que estos ocurran o no. Ejm: Al lanzar una piedra al árbol de mango: a) Caerá el mango b) Le caerá la piedra a alguien. c) Caerá la piedra al suelo y otros.

2. Registrarán los resultados obtenidos al tirar una moneda al aire en 10 ocasiones (cara o sello), analizando y prediciendo resultados, usando “más probable”, “menos probable”.  Ejemplo: Al subir un autobús. a) Es más probable que llegues sano y salvo b) Es menos probable que ocurra un accidente.

3. Observarán y recogerán datos, de lo que ocurre al lanzar una moneda al aire, comprobando, si caerá cara o sello  y expresarán sus conclusiones.
4.   Realizarán  pruebas prácticas para afianzar lo aprendido y detectar dificultades que llevarán la realimentación.
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	Mi Cuaderno de Matemática 4°,   Mc  Graw Hill 2000.
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	Yupana 4.  Serie de Matemática para Educación Básica.  Editorial REIANDES LTDA 2000.

	CUEVAS, Félix
	Matemática para Escuelas Primarias. Cuarto Grado.  Editorial Texmadi, Panamá 1999.

	MEDINA, Narciso y  ROMERO, Jaime 


	Matemática Mundo Maravilloso.  Editorial Escolar S.A., Ediesco Panamá 1997.
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	Taller de Geometría.  Panamá 2000 (IV°,V° y VI°).
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	CORTÉS, Lyria de


	Yupana 4.  Serie de Matemática para Educación Básica.  Editorial REIANDES LTDA 2000.
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*  Los aprendizajes conceptuales, procedimentales  y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y de evaluación.
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