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1. BASES FUNDAMENTALES DE LA EDUCACIÓN PANAMEÑA 
1.1. FINES DE LA EDUCACIÓN PANAMEÑA.

Los fines generales de la Educación Panameña enfatizan en el desarrollo de los individuos que practican conocimientos básicos necesarios para la vida moderna y les permiten participar, de una manera activa en la evolución de la sociedad. Los fines fundamentales que orientan el programa de Artes Industriales son:

· Contribuir al desarrollo integral del individuo con énfasis en la capacidad crítica, reflexiva y creadora, para tomar con decisiones con una clara concepción filosófica y científica del mundo y la sociedad, con elevado sentido de solidaridad humana.

· Coadyuvar el fortalecimiento de la conciencia nacional, la soberanía, el conocimiento y la valorización de la historia patria, el fortalecimiento da la nación panameña, la independencia nacional y la autodeterminación de los pueblos.

· Infundir el conocimiento y la práctica de la democracia como forma de vida y de gobierno.

· Favorecer el desarrollo de actitudes en defensa de las normas de justicia e igualdad de los individuos, mediante el conocimiento y respeto de los derechos humanos.

· Fomentar el desarrollo, conocimiento, habilidades, actitudes y hábitos para la investigación y la innovación científica y tecnológica, como base para el progreso de la sociedad y el mejoramiento de la calidad de vida.

· Impulsar, fortalecer y conservar el folclore y las expresiones artísticas de toda la población, de los grupos étnicos del país y de la cultura regional y universal.

· Fomentar los conocimientos en materia ambiental con una clara conciencia y actitudes conservacionistas, del ambiente y los recursos naturales de la Nación y del Mundo.

· Contribuir a la formación, capacitación y perfeccionamiento de la persona como recurso humano, con la perspectiva de educación permanente, para que participe eficazmente en el desarrollo social, económico, político y cultural de la Nación y reconozca y analice, críticamente, los cambios y tendencias del mundo actual.

· Garantizar el desarrollo de una conciencia social a favor de la paz, la tolerancia y la concertación como medios de entendimiento entre los seres humanos, pueblos y naciones.

· Reafirmar los valores étnicos, morales y religiosos en el marco del respeto y la tolerancia entre los seres humanos.

· Consolidar la información cívica para el ejercicio responsable de los derechos y deberes ciudadanos, fundamentada en el conocimiento de la historia, los problemas de la patria y los más elevados valores nacionales y mundiales.

2. LA EDUCACIÓN MEDIA.
Dentro de la nueva estructura de la educación panameña el segundo nivel de Enseñanza corresponde a la Educación Media.

El fin fundamental de este nivel del sistema educativo es brindar a los jóvenes, de ambos sexos una educación flexible; la cual, a pesar de estar encaminado hacia un área específica, debe proporcionarle también una formación general que permita a los estudiantes identificarse con sus propias necesidades y con las demandas y retos de un contexto social cambiante e incierto que les exigirá capacidad para afrontar los riesgos y la incertidumbre.

Le corresponde, en consecuencias, a la Educación Media proveer, mediante los procesos de enseñanza aprendizaje, los conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes para que puedan ingresar al mercado laboral con una calificación mínima, a desenvolverse con éxito en los estudios del nivel superior, tanto en la educación post-media como universitaria.

2.1. CARACTERÍSTICAS.

La Educación Media, asume una serie de rasgos o características particulares, entre los cuales adquieren mayor relevancia los siguientes:

· Representa no sólo la oportunidad de la continuación de un proceso formativo de la población adolescente y de adultos jóvenes, iniciada a partir de la Educación Básica General, sino también, por su componente de formación laboral, tiene un doble propósito para continuar estudios y para integrarse a la vida laboral, si así se requiere.

· Ofrece oportunidades a los alumnos para aprender una variedad de habilidades, procesos y destrezas que tienen aplicación en su vida diaria.

· Se plantea como una etapa de consolidación de procesos de socialización y de desarrollo del pensamiento que sólo es posible lograrlos dentro de los primeros 20 a 25 años de vida. Esto significa, no solo considerar la necesidad de una propuesta educativa coherente en todos los niveles del sistema educativo, sino además, de una concepción pedagógica sustentada en un conocimiento profundo de las características biopsicosociales de los estudiantes.

· Otorga un diploma que acredita al estudiante en una modalidad que le permite acceso a las carreras de la Educación Superior, a los programas de post-media, o al mundo del trabajo.

· Integra la teoría y la práctica. Esta última se fortalece en las modalidades, en las que se vincula el trabajo en el centro escolar con el que debe realizarse en empresas o instituciones oficiales y particulares del país.

· Permite la participación y experimentación de vivencias inherentes a la reflexión y toma de decisiones, que contribuyan a la formación de valores como productos de las actividades escolares y comunitarias de la vida cotidiana de centros educativos.

· Provee a los adolescentes los aprendizajes relativos a la educación ciudadana.

De acuerdo con estas exigencias, la metodología en el Nivel de la Educación Media debe incorporar los distintos modelos de interacción con el conocimiento utilizando como mediadores recursos diversos.

2.2. PROPÓSITOS DE LA EDUCACIÓN MEDIA.

Este nivel se propone alcanzar, como intencionalidades las siguientes:

· Continuar con la educación integral de los estudiantes, mediante procesos formativos e instructivos que les permitan ampliar los conocimientos de la realidad social, personal y natural y proyectarse como sujetos históricos con capacidad para observar, interpretar y participar en la transformación de realidad.

· Desarrollar competencias fundamentales para acrecentar las capacidades personales y la interacción social; así mismo, fortalecer sus destrezas académicas y técnicas necesarias para continuar estudios y trabajar. Se propone romper la dualidad entre lo académico, lo técnico, lo práctico y lo teórico, con una oferta diversa, amplia y variada que permita permanecer las condiciones y expectativas del cambiante y complejo mercado del trabajo y de los estudios superiores.

· Impulsar el aprendizaje de la ciencia y la tecnología, y estimular la creatividad e innovación como factores relevantes en la sociedad moderna, por ser elementos esenciales en el progreso económico y social del país. El nivel educativo debe proveer las orientaciones y actitudes necesarias para la modernización de la producción, el mejoramiento de la calidad de vida y el desarrollo sostenible.

· Contribuir a la formación de estudiantes con los valores y las actividades de la nueva ciudadanía, sustentada en la identidad cultural, la importancia del trabajo, el espíritu de superación, la honestidad, la democracia y la convivencia pacífica.

Ampliar el perfil cultural de los y las estudiantes y brindarles opciones específicos de formación que los habiliten para el trabajo productivo en carreras técnicas o continuar estudios, según sus propios intereses y expectativas y las necesidades de desarrollo del país.

3. PRINCIPIO DEL APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA.

El programa se ha estructurado bajo la concepción del aprendizaje como una construcción o reconstrucción del conocimiento, explícitos en las actividades sugeridas.

Desde esta óptica se suman como principio rectores los siguientes:

· El proceso de aprendizaje es continuo y progresivo, es inacabado y están en constante evolución.

· Las experiencias y los conocimientos previos del educando facilitan la construcción de nuevos conocimientos.

· El aprendizaje significativo motiva nuevos aprendizajes, nuevos deseos de aprender. No hay aprendizaje sin necesidad de realizarlo, si haber internalizado la “intensión y la acción”.

· El aprendizaje significativo es un aprendizaje funcional en el sentido de que los nuevos contenidos asimilados están disponibles para ser utilizados en el momento que sea necesario para resolver problemas en contextos diferentes.

· La base del proceso de construcción del conocimiento está en la acción sobre la realidad que realiza el sujeto que conoce.

· El (la) alumno (a) construye el conocimiento por sí mismo y nadie puede sustituirle en esta tarea.

· La acción grupal cooperativa y solidaria dinamiza los procesos de creación del conocimiento, fomenta la calidad de los aprendizajes y la formación en valores.

Un medio ambiente de aprendizaje constructivista podría definirse como un lugar donde los alumnos trabajan juntos con herramientas y herramientas en la solución de problemas.

4. ORIENTACIONES METODOLÓGICAS.
En el enfoque constructivista del aprendizaje y de la enseñanza, las estrategias didácticas son aquellas que emplean los profesores (as) para enseñar y los (las) alumnos (as) para construir o reconstruir el conocimiento.

En función de ellas, el rol del alumno (a) y del profesor (a) plantean nuevas dimensiones: El alumno (a) asume la construcción del conocimiento implicándose en tareas que exigen el pensamiento de alto nivel y el docente refuerza un papel de mediador y organizador del escenario de aprendizaje.

Desde esta percepción, el programa incorpora las siguientes direcciones metodológicas:

· Las estrategias didácticas deben provocar un conflicto cognitivo y promover la actividad mental del alumno necesaria para que establezca las relaciones entre los nuevos contenidos y los conocimientos previos.

· Las estrategias didácticas modifican los sistemas de conocimiento teniendo en cuenta el nivel de desarrollo y ofreciendo la ayuda pedagógica adecuada a las necesidades de cada alumno (a).

· Las estrategias de enseñanza son utilizadas intencional y flexiblemente por el profesor. Las puede usar antes para activar la enseñanza, durante el proceso para favorecer la atención y después para reforzar el aprendizaje de la información nueva

· Las estrategias de enseñanza son los procedimientos y recursos utilizados por el educador para promover aprendizajes significativos.

· Las estrategias propician una intensa actividad por parte del alumno (a);, es decir, promueven actividades que lo lleven a la reflexión, al análisis y a la crítica. Se considera de especial importancia la interacción profesor-alumno, interacción entre iguales, trabajo cooperativo a través de la organización de grupos de trabajos, investigación, creaciones colectivas, etc.

· Las estrategias de aprendizaje son un procedimiento que el alumno emplea de forma intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas.

5. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACIÓN.
La evaluación es un proceso continuo y holístico, que requiere la recolección permanente de información sobre el rendimiento del alumno (a), a fin de emitir juicios de valor tanto cuantitativos como cualitativos y tomar decisiones de mejora.

Por ello, el programa expresa y asume las siguientes concepciones sobre la evaluación de los aprendizajes:

· La finalidad de la evaluación en informar y hacer una valoración del proceso de aprendizaje que sigue el alumno como el objeto de ofrecerle en todo momento, la propuesta educativa más adecuada.

· La evaluación diagnóstica es una práctica que se lleva a cabo en forma cotidiana sobre todo al inicio de la clase para reconocer las distintas características y situaciones de los alumnos, para formular las necesidades educativas y elaborar estrategias para intentar favorecerla o compensarla.

· La evaluación formativa o procesual se da durante el proceso de enseñanza aprendizaje para mejorar y dirigir el mismo a través de una serie de pasos de retroalimentación constante.

· La evaluación sumativa o integradora se entiende como un informe global del proceso que, a partir del conocimiento inicial manifiesta la trayectoria que ha seguido el alumno, las medidas específicas que se han aprendido, y el resultado final de todo el proceso y especialmente a partir de este conocimiento las previsiones sobre lo que hay que seguir haciendo o lo que hay que hacer de nuevo.

· La autoevaluación consiste en la evaluación que el alumno hace de su propio aprendizaje y de los factores que intervienen. Provee una evidencia muy valiosa concerniente a la percepción que el estudiante tiene de sí mismo y como quiere que los demás lo vean.

· La coevaluación es un arreglo en el aula donde los individuos consideran la cantidad, nivel, valor, esfuerzo, calidad o éxitos de los productos o resultados de aprendizaje de pares en un status similar. Permite contrastar; la autoevaluación, desarrolla la formación en justicia al hacer juicios, coopera, critica las posturas de otros, produce un producto en conjunto, en donde se aprende de los demás.
JUSTIFICACIÓN:

El área de Artes Industriales tiene como finalidad que alumnos y alumnas comprendan los aportes que la tecnología puede proporcionar a la industrialización y al mejoramiento del entorno, a través del procesamiento y uso de los diferentes materiales, equipos e instrumentos tecnológicos de tipo manual y mecánico.

Además, desarrollarán capacidades para la aplicación de recursos tecnológicos prácticos de construcción y mantenimiento,  confeccionando objetos a través de procesos tecnológicos y de un manejo adecuado de herramientas, permitiendo el desarrollo de actitudes de honradez, responsabilidad, respeto y solidaridad frente al trabajo personal y grupal y para contribuir al desarrollo del entorno inmediato de la comunidad y del país, fortalecerán los conocimientos y la práctica en gestión del riesgo.

DESCRIPCIÓN:

El área de Artes Industriales introduce en los XI° grados la función de las Artes Industriales en la vida moderna, las reglas y normas de seguridad industrial, el uso y manejo de las herramientas, las artesanías, los sistemas de medidas en el trabajo de banco, talleres, dibujo mecánico y su importancia, tipos y aplicación de la madera, tipos y aplicación de los metales, elaboración de proyectos.

Se introduce una subárea relacionada con la prevención y la mitigación del riesgo, así como la preparación para casos de emergencia y desastres.

OBJETIVO TERMINAL
1. Desarrollar experiencias educativas para una mejor convivencia en la vida moderna caracterizada por lo industrial y tecnológico.

2. Contribuir a un espíritu de trabajo productivo digno para beneficio individual y colectivo.

3. Desarrollar habilidades y destrezas en la construcción de proyectos sencillos con apoyo de los instrumentos de medición.

4. Cultivar sentimientos y actitudes de apreciación estética en todas las manifestaciones de la cultura, impulsando, fortaleciendo y conservando las artesanías nacionales.

5. Desarrollar habilidades en la selección y uso de los materiales y las herramientas apropiadas para la realización de cada trabajo manual.

6. Utilizar adecuadamente los recursos naturales del medio y que ayudan a satisfacer las necesidades del hogar, la escuela y la comunidad.

7. Familiarizar a los (as) estudiantes sobre la importancia y el uso adecuado del dibujo técnico en la vida moderna.

8. Cultivar valores como la responsabilidad, honestidad, cooperación y solidaridad en la realización de un trabajo.

9. Promover la seguridad en la planificación y la práctica de las artes industriales.

OBJETIVOS DE GRADO

1. Analizar la importancia de las artes industriales en el desarrollo del país.

2. Aplicar reglas sencillas en el área de las artes industriales.

3. Manejar correctamente las herramientas básicas par el trabajo en el área de artes industriales.

4. Aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas en artes industriales en la elaboración de proyectos sencillos.

5. Aplicar medidas de prevención y mitigación del riesgo y la preparación para casos de emergencia y desastres en los ambientes de la práctica de las Artes Industriales.
SINOPSIS DEL CONTENIDO
Los nuevos programas de estudio de Artes Industriales para responder al enfoque y los sustentos teóricos asumidos en la propuesta de transformación curricular, presenta características particulares e innovadoras entre las cuales se destacan:

1. Centrados en el aprendizaje.

2. Consideran al alumno como el sujeto principal del currículo.

3. Proporcionan diversos enfoques con énfasis en principios constructivos.

4. Integran elementos de la cultura cotidiana y la cultura sistematizada.

5. Se centran en los procesos y desarrollo del pensamiento personal y social del alumnado.

6. Incorporan temáticas de interés nacional mediante los ejes transversales.

7. Permite la adecuación o contextualización curricular.

8. Desarrollan conocimientos y técnicas que promueven la prevención y la investigación del riesgo y la atención de emergencias en actividades de artes industriales.

ESTRATEGIA PEDAGÓGICA O METODOLÓGICA
Esta estrategia presenta un enfoque activo y dinámico que implica procedimientos que llevan a los alumnos y alumnas, a los aprendizajes. Esto significa que el proceso metodológico será investigativo y propiciador de la creatividad, los cuales ayudarán a construir o reconstruir el conocimiento.

Es por ello que asumen valor especial las estrategias y procedimientos activos individuales y grupales, centrados en la actividad y solución de problemas.

Planificar la práctica pedagógica en el área de Artes Industriales se sugiere tomar en cuenta los siguientes criterios:

· En el proceso de aprendizaje la actividad debe centrarse en el alumno.

· Promover el trabajo intelectual en forma individual y en forma grupal.

· Promover la investigación y la experimentación.

· Considerar los aprendizajes previos que posean los estudiantes.

· Motivar el logro de aprendizajes significativos.

· Integrar la tecnología de la computación y la comunicación electrónica como formas y medios para tecnificar los procesos metodológicos.

· Analizar el concepto de riesgo y los criterios de seguridad y atención de emergencias.

Es necesario el trabajo en equipo entre el director, docentes y otros funcionarios de modo que se pueda concretar el marco teórico y práctico.

I BIMESTRE
ÁREA: ARTES INDUSTRIALES.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

1. Distinguir la función que desempeñan las Artes Industriales para una mejor convivencia en la vida moderna caracterizada por lo industrial y lo tecnológico.

2. Aplicar correctamente las reglas y normas de seguridad en el taller.

3. Utilizar, adecuadamente, herramientas sencillas empleadas en la elaboración de trabajos manuales.

4. Analizar la importancia de las Artes Industriales en la formación del docente del primer nivel de enseñanza.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	1.1 Aspectos generales

A. Función de las Artes Industriales

1) En la vida moderna

2) En la formación del maestro del primer nivel de enseñanza.

2.1 Reglas y normas de seguridad

1) Conceptos
2) Importancia

3) Causas de accidentes

1) Consecuencias

4) Seguridad personal

1) Urbanidad

2) Seguridad

5) Características


	· Investigarán los conceptos relacionados con las Artes Industriales
· Participarán en discusión grupal relacionada con la función de las Artes Industriales en la vida moderna.

· Analizarán la importancia de las Artes Industriales en la formación del futuro maestro, mediante un torbellino de ideas.

· Conocerán otros talleres de la comunidad y de otras regiones del país

· Dialogarán con relación a la seguridad industrial y la manipulación de herramientas manuales e industriales.

· Confeccionarán un papelógrafo para tener a la vista el reglamento del uso de los talleres.

· Descartarán los posibles accidentes que se pueden dar en los talleres mediante la técnica del riesgo.

· Señalizarán las norma de prevención con láminas con palabras claves y dibujos en los talleres.




	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	3.1 Uso y manejo de las herramientas de los talleres

1) Reconocimiento de las herramientas y su utilización

2) Cuidados que se deben tener en el uso de herramientas sencillas

4.1 Las artesanías

1) Concepto e importancia

2) Elaboración de trabajos con papel.

a. Siluetas

b. Cuadros

c. Móviles

d. Maquetas

e. Plegados

f. Títeres

g. Adornos

h. Flores

3) Elaboración de trabajos con calabazas.


	· Visitarán los talleres polivalentes y recibirán orientaciones técnicas sobre su funcionamiento.

· Dialogarán sobre el uso de las herramientas del taller.

· Clasificarán las herramientas según su uso y especialidad.

· Manipularán diferentes herramientas de medición, corte, percusión y sujeción, siguiendo procedimientos y normas de seguridad personal.

· Organizarán un panel para definir lo que son las artesanías y cuáles son las más desarrolladas en Panamá según áreas geográficas.

· Prepararán murales sobre las artesanías en Panamá.

· Participarán en demostraciones de elaboración de trabajos con papel y calabazas.

· Confeccionarán trabajos con papel y calabazas según sus preferencias en grupos e individualmente.

· Mostrarán exposiciones de los trabajos elaborados durante el bimestre.


II BIMESTRE

ÁREA: ARTESANÍAS
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

1. Conocer los orígenes, cambios y definiciones que han tenido los sistemas de medidas desde la antigüedad hasta los tiempos actuales.

2. Enunciar los tipos de sistemas de medidas que se han dado a través de la historia.

3. Utilizar adecuadamente los métodos y procedimientos de los sistemas de medidas usados en la actualidad.

4. Utilizar recursos naturales en la elaboración de diferentes objetos y adornos que permitan el desarrollo de pequeñas industrias en su comunidad.

5. Confeccionar artículos para el hogar y juguetes con fibras, semillas y bejucos.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	2.1 Sistemas de medidas

A. Reseña histórica

1) Sistema métrico 

a. Múltiplos y submúltiplos

2) Sistema inglés

a. Múltiplos y submúltiplos

3) Equivalencias

a. Tablas de conversiones

2.2 Talleres
B. Elaboración de trabajos con escamas de pescado
1) Aretes

2) Prendones

3) Ganchos 

4) Peinetas

5) Tembleques
	· Investigarán sobre la evaluación de los sistemas de medidas a través del tiempo.

· Contestarán indagatoria alusiva el tema a tratar.
· Desarrollarán prácticas en el aula, donde realizarán mediciones en sus cuadernos utilizando los sistemas mencionados, con la ayuda de regla, lápiz, cuaderno, con un modelo como guía.
· Realizarán mediciones en el campo utilizando la cinta, cuaderno y lápiz.

· Practicarán conversiones de medidas de un sistema a otros,  apoyándose con una lámina que presente la conversión de ambos sistemas.
· Participarán en discusión guiada sobre la utilidad de los trabajos manuales que elaborarán.
· Participarán en demostraciones de elaboración de trabajos manuales con escamas, bambú y plumas.

· Investigarán sobre lo que son las pequeñas industrias exponiendo ejemplos de ellas.




	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	C. Elaboración de trabajos con bambú

1) Artículos para el hogar

2) Adornos sencillos

a. Base para arreglos florales

b. Lapiceros

D. Elaboración con plumas de aves.

1) Cuadros

2) Flores

3) Plumeros

2.3 Confección de trabajos con fibras, semillas, bejucos, tuza, capullos de maíz.
1) Canastas

2) Adornos
3) Juguetes

4) Muñecas

3) Otros.

	· Fomentarán el desarrollo de los trabajos artesanales con miras a la creación de pequeñas empresas.
· Participarán en demostraciones de elaboración de trabajos con fibras, semillas, tuza.

· Seleccionarán cuidadosamente los materiales para la confección de los diferentes trabajos.

· Elaborarán juguetes sencillos utilizando fibras y bejucos.

· Prepararán una exposición de los trabajos elaborados durante  el bimestre.




III BIMESTRE

ÁREA: DIBUJO TÉCNICO; DIBUJO RELACIONADO
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

1. Reconocer la importancia, principios y fundamentos esenciales del dibujo en la vida industrial moderna.

2. Identificar las diferentes herramientas a utilizar para elaborar un dibujo mecánico.

3. Enunciar los tipos de líneas que conforman el dibujo relacionado

4. Elaborar trabajos a través del dibujo técnico aplicado.

5. Utilizar retazos de madera para la elaboración de artículos para el hogar y juguetes decorativos educativos.

	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	3.1 Sistemas de medidas

A. Principios fundamentales de dibujo

1) Breve reseña histórica

2) Utilidades del dibujo

3) Fig. geométricas - secciones

B. Lectura de escalas
1) Sistema métrico

2) Sistema inglés

C. Tipos de líneas

D. Cuidados y usos del equipo de dibujo

E. Maquetas

3.2 La madera

A. Elaboración de trabajos con madera

1) Adornos

2) Cortijeros

3) Repisas

4) Cajas de limpiar zapatos

5) Joyero, alcancías
	· Copiarán en sus cuadernos listado de materiales y equipo para inicio del módulo.
· Reconocerán diferentes trazos, figuras y formas.

· Dialogarán en el salón de clases sobre los conceptos más importantes en la realización de futuros proyectos de dibujo, considerando las necesidades especiales.
· Realizarán en sus cuadernos prácticas de dibujos de las diferentes figuras geométricas, usando el equipo adecuado.

· Presentarán en grupo un proyecto en maqueta relacionado con el tema dado.

· Escogerán retazos de madera de acuerdo a las necesidades.
· Confeccionarán repisas, alcancías, joyeros, cortijeros y elaborarán pequeños trabajos de tallados en madera.

· Armarán juguetes sencillos y educativos en madera.
· Pulirán, barnizarán sus trabajos con el fin de darle un mejor acabado.


	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	6) Sillas para niños
7) Tallados sencillos

8) Juguetes

9) Otros

B. Material desechable
1) Confección de trabajos con materiales desechables

a. Adornos
b. Artículos para el hogar

c. Títeres

d. Juguetes

2) Plástico

a. Flores

b. Juguetes

c. Alcancías

d. Adornos


	· Confeccionarán moldes para hacer trabajos con tela.
· Elaborarán adornos, títeres, juguetes y artículos para el hogar con tela.

· Recortarán siluetas en plástico para armar flores, juguetes, alcancías y adornos.

· Presentarán al final del bimestre, una exposición de los trabajos elaborados.




IV BIMESTRE

ÁREA: METALES
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

1. Identificar los diferentes tipos de metales.
2. Explicar la importancia de la hojalatería en la industria y en el desarrollo del país.
3. Analizar los objetivos e importancia de la enseñanza de las artes manuales en la escuela.
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE

	4.1 Composición e identificación de los metales.
A. Conceptos
B. Propiedades

C. Clasificación

D. Identificación

4.2 Hojalatería
A. Conceptos

B. Importancia de la hojalatería en la industria 

C. Procedimientos 

4.3 La enseñanza de las artes manuales en la escuela primaria.

A. Objetivo de la enseñanza de las artes manuales.

B. Etapas del aprendizaje.

C. Métodos y procedimientos didácticos

D. Técnicas de aprendizaje

E. Medios auxiliares didácticos.


	· Dialogarán sobre los diferentes tipos de metales.

· Investigarán todo lo relacionado a los metales, expondrán en clase lo investigado.

· Realizarán prácticas de identificación de los metales
· Utilizarán láminas para reconocer diferentes tipos de

       metales con palabras claves atendiendo a las         necesidades especiales.
· Investigarán acerca de la importancia de la hojalatería como medio no desarrollado del país.
· Dialogarán sobre la importancia de la hojalatería.

· Confeccionarán proyectos utilizando láminas metálicas.
· Organizarán pequeños grupos para analizar los objetivos de la enseñanza de las artes manuales.
· Participarán en demostraciones de técnicas y procedimientos didácticos.

· Planificarán clases de artes manuales con temas del programa de primaria.
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SINAPSIS DE CONTENIDO
	ÁREA
	CONTENIDO

	Artesanía
	El moldeado en artesanía

1. Modelado con motivos precolombinos.

· Diseño de figuras a utilizar

· Limpieza de la pieza para moldear

· Trazo del diseño o modelado

· Aplicación de la pintura

· Aplicación de barniz

Herramientas para moldear

· Características de las herramientas

· Diseño de la forma de la herramienta

· Elaboración utilizando material de desecho.

2. Confección de tallados de figuras

· Jabón

· Vela

· Hielo seco

· Coco

· Barro

· Tagua

· Jobo

· Cocobolo

· Balsa

· Piedra de Jabón

· Otros

3. Elaboración de proyectos de confección de tallado

· Selección

· Presentación


	ÁREA
	CONTENIDO

	Madera
	1. Partes de una pieza de madera

· Las vetas

· Las caras

· Los cantos

· Extremos o cabezas

· Nudos

Formas de trabajar la madera

· Establecimientos de la dirección en el trabajo de la madera

· A través de las vetas

2. Operación de las herramientas manuales básicas para trabajar la madera.

· Normas y reglas de seguridad

· Herramientas de corte

· Serrucho

· Caladora manual

· Sierra manual

· Prensas

· Tipos de hojas de la sierra manual

· Hojas de cortes:
· Transversal

· Longitudinal

· Carburo

3. Tipos de acabado

· Con barniz
· Con pintura

· Preparación con la brocha

4. Sistemas de medición y sus submúltiplos (SI)
· Pulgadas
· Centímetros

· Pies

· yardas
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