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JUSTIFICACIÓN.

Dentro del proceso de transformación del Sistema Educativo, el nivel medio tiene la responsabilidad de responder alas realidades y exigencias de los tiempos actuales y futuros de acuerdo con lo que plantea la Ley 34 de julio de 1995, que reforma la ley orgánica de educación de 1946. Similarmente, en este esfuerzo se encuentran empeñados un gran número de países latinoamericanos y de otras partes del orbe.

Los (as) protagonistas del quehacer educativo: estudiantes, educadores (as), padres y madres de familia y la sociedad en general, coinciden en la identificación de las debilidades de la educación media que sufre nuestro sistema educativo, dentro de las cuales se ubica la asignatura Matemática. Los esfuerzos emprendidos, respecto a las funciones principales de este nivel; preparación para continuar estudios superiores, y para participar en el campo laboral, de acuerdo a las capacidades e intereses de los (las) estudiantes y las necesidades socioeconómicas del país, el Ministerio de Educación enfoca su atención en dos líneas de trabajo: La creación de nuevas ofertas y la actualización de los Programas vigentes. Por ello, la respuesta curricular que Presentamos se enmarca en la actualización de programas. Para realizar nuestro trabajo emprendo diversas acciones:

La consulta entre diferentes partícipes activos de nuestra sociedad: estudiantes y docentes del nivel medio y universitario; sus aportes y criterios constructivos enriquecieron la propuesta actual. Con esta visión y considerando que la mayoría de las ofertas educativas existentes necesitan cambios cónsonos con las exigencias del momento, emprendimos la actualización de seis bachilleratos. En nuestra asignatura, Matemática, además de la información obtenida de los actores principales, he tomado en cuenta los contenidos contemplados en los tres últimos años de la Educación Básica General, (PRE-media), para evitar la repetición innecesaria, profundizar temas y avanzar, manteniendo la secuencia correspondiente en el currículo.

Los programas de Matemática de los diferentes bachilleratos los he actualizado en base a la estructura que presenta: objetivos, (generales, de grado, específicos), contenidos y actividades de aprendizaje que resaltan lo conceptual, procedimental y actitudinal.

Destacamos estos elementos mediante el enfoque constructivista, que parte de experiencias previas y con la orientación de los (as) docentes propician la construcción de nuevos aprendizajes en nuestros (as) estudiantes.

DESCRIPCIÓN

Consciente de la urgente necesidad de actualizar la estructura curricular de la Educación Media y tomando en cuenta intereses del estudiantado y de los (las) docentes en aprender nuevos enfoques y técnicas para el logro de aprendizajes significativos, emprendo la actualización del programa de Matemática del Decimosegundo Grado del Bachillerato en Letras. Se organizó internamente por áreas., a saber:

Áreas: Área 1 Álgebra

Área 2 Geometría

Área 3

Estadística y Probabilidad

El alcance y secuencia del programa está determinado por los siguientes elementos Objetivos (generales, de grado y específicos), contenidos y actividades sugeridas de aprendizaje y evaluación que promueven en los
(as) estudiantes una formación integral. En los contenidos de las áreas del programa en mención se seleccionó la información, siguiendo una estructura por suba reas, tomando en cuenta la secuencia lógica, grado de dificultad y profundidad creciente a través del tiempo...
Suba reas
· Determinantes de una matriz cuadrada

· Determinantes de segundo y tercer orden.

· Regla de Cramer

· La Circunferencia

· Ecuaciones.

· Secciones Cónicas. - Parábolas -
Elipse

· Inducción Matemática.

· Permutaciones.

· Combinaciones.

· Teorema del binomio

· Probabilidad de eventos.

Los contenidos de cada área del decimosegundo grado son:

Área 1: Álgebra

Se desarrollan los determinantes de segundo y tercer orden, sistema de dos y tres ecuaciones: sus definiciones, notaciones, elementos; propiedades y aplicaciones. En especial el desarrollo de los sistemas de ecuaciones, mediante la Regla de Cramer.

Área 2: Geometría Analítica

Presento a la consideración de los educadores y educadoras: la circunferencia, parábolas y elipses: Elementos y ecuaciones, aplicadas al desarrollo de situaciones vinculadas con las comunicaciones.

Área 3: Estadística y Probabilidad

Aplicamos la inducción matemática

En el desarrollo de permutaciones y combinaciones, desarrollamos el teorema del binomio, aplicando sus propiedades básicas. Presentamos la probabilidad empírica o experimental, sus reglas y aplicaciones en la solución de problemas alusivos al grado de posibilidades de ciertos eventos.

METODOLOGÍA

Ante los retos de este mundo cambiante necesitamos un estudiante emprendedor, creativo, responsable y solidario en su familia, su escuela y el medio en que interactúa con otros y un docente consciente, motivador y abierto a las situaciones de avanzada que exige nuestra educación media.

Para el logro de aprendizajes significativos, el (la) docente puede seguir estos pasos:

- Presentar en forma clara y concreta objetivos y contenidos.

-
Brindar técnicas interesantes, activas motivadoras.

- Presentar y organizar la tarea de aprendizajes a partir de - Aspectos relevantes del tema. .
- Instrucciones precisas para el desarrollo de la

Actividad.

- Planteamiento de problemas o situaciones

Basadas
en experiencias previas.

- Atender las diferencias individuales tanto en la

Forma como el ritmo del aprendizaje.

-Encauzar las tareas que desarrollan los (as) estudiantes para el logro de aprendizajes, tanto en la realización como en la 'evaluación, (demostración de lo aprendido).

-Actuar como orientador, para hacer de nuestros estudiantes seres cognoscentes, capaces de lograr conocimientos por si mismos.

-Tornar en cuenta:

-EL diálogo y uso de dinámicas.

-Buena ambientación física y distribución del tiempo,
-Trato agradable y respetuoso.
.

A través de la asignatura, Matemática, pretendemos lograr un aprendizaje generador que permita al

Estudiante construir, entrenar, reflexionar y transferir, para solucionar los problemas en la que se ponga en acción diversos procesos de pensamientos de alto nivel que lleven a la comprensión y aplicación de lo aprendido y no a la tradicional memorización mecánica. Debe conllevar a aprendizajes continuos y no a procesos que finalizan con el año escolar. Esto significa que el (la) alumno (a) debe relacionar todo aprendizaje con experiencias y conocimientos previos que ha adquirido en la familia, la comunidad y en la escuela y luego articularlos a los nuevos conocimientos.

En este sentido, el (la) docente puede utilizar entre otros medios: libros, películas, guías, otros. Cuando el aprendizaje es significativo, nos encontramos ante un alumno (a) motivado (a), que emerge de su propio entorno y que enriquece dicho conocimiento. Román Pérez y Díaz López, al respecto, señalan:

-El aprendizaje cooperativo es mejor que el competitivo.

-Las actividades que estimulan la creatividad son más

Motivadoras que las repetitivas.

-Es importante el reconocimiento público de éxito de cada grupo.

-El nivel de dificultad óptima o adecuada y el trabajo autónomo promueve la motivación de logro y elevación de la autoestima.

En síntesis un aprendizaje significativo tiene las siguientes características:

-Sustancial.

-Incorpora el nuevo conocimiento a lo aprendido.

-Relaciona el aprendizaje con hechos y objetos de su

Experiencia.

La Evaluación

Los cambios significativos en los procesos educativos se pueden alcanzar si se asumen innovaciones en la práctica evaluativo. La evaluación, corno parte del planeamiento didáctico, es el elemento que permite visualizar los logros alcanzados durante todo el proceso de enseñanza aprendizaje.

El análisis de este tema presenta claramente la diferencia entre evaluación y medición. La evaluación del aprovechamiento escolar llega más allá de la estricta medición del aprendizaje. Son dos procesos diferentes que se complementan.

La
evaluación
permite
analizar
características,

Condiciones,
logros,
ritmo de los aprendizajes, dificultades, vacíos, pero sobre todo el aprendizaje adquirido o construido por el estudiantado. La evaluación debe tener estrecha convivencia con otros elementos. En el caso de los objetivos, estos son un marco fundamental que provee la información sobre lo que se espera en términos de los aprendizajes que el estudiantado debe construir.

En cuanto a los contenidos es importante mencionar que la evaluación debe atender los diferentes tipos de contenidos: hechos, conceptos, principios, procedimientos, actitudes y valores. En el caso de datos, hechos, conceptos y principios se espera que mediante la evaluación los alumnos ofrezcan información adquirida. Esta evaluación es simple. Debemos tomar conciencia de la poca permanencia de un dato o hecho, si no se utiliza en nuevas situaciones _de aprendizaje.

Cuando se trata de conceptos y de principios, lo importante es la aplicación y no la repetición textual; que sepan ejecutarlos, demostrar su capacidad para aplicarlos a nuevas situaciones. Las actividades y los valores son los más difíciles de evaluar. Por ello los (las) docentes deben planificar actividades evaluativos variadas
y novedosas que, permitan percibir el logro de ciertas actitudes mediante hojas de observación, listas de cotejo o escalas elaboradas

Por ellos (ellas).
De allí que toda actividad de evaluación debe constituirse en una actividad de aprendizaje que permita al estudiantado demostrar que han alcanzado los aprendizajes propuestos. Funciones de la Evaluación: A partir del proceso evaluativo se asume la existencia de tres tipos de evaluación:

Diagnóstica o Inicial, la Formativa y la Sumativa. Estos tres tipos de evaluación se complementan.

· LA EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA O INICIAL: Según estudiosos se aplica al inicio del curso lectivo para determinar habilidades; destrezas, motivaciones, valores, y conocimientos que posee el alumno antes del inicio de las etapas del acto educativo. Tiene como fin adecuar los objetivos, situaciones de aprendizaje y las estrategias de evaluación al nivel y necesidad del estudiante.

En el caso de una propuesta constructivista: Se descubren los aprendizajes previos que traen y les servirán de sostén para integrar nuevos aprendizajes a través de la recolección de información, análisis,

Establecer relaciones, toma de decisiones y

Otras. Es esencial que preste atención a aspectos actitudinales y valores.

Los docentes debemos aprovechar la evaluación diagnóstica para determinar el potencial de aprendizaje de las (los) alumnos (as) para su desarrollo posterior.

LA EVALUACION FORMATIVA​
Este tipo de evaluación se realiza durante todo el proceso de enseñanza -- aprendizaje. Es permanente, integral y sistemática. Permite ir ajustando: contenidos objetivos, recursos, situaciones de aprendizaje y actividades de evaluación. Ofrece información al docente sobre el grado de desarrollo del proceso de enseñanza, lo que permite realimentar su desenvolvimiento pedagógico. Igualmente ofrece información al estudiante acerca de sus fortalezas, debilidades y el tipo de esfuerzo que debe realizar para desempeñarse de acuerdo con las exigencias y retos cognitivos que plantea el desarrollo de las clases.

LA EVALUACIÓN SUMATIVA:

Se conoce también con el nombre de acumulativa. Tiene por objeto valorar los resultados finales, en términos
cuantitativos
de
los
aprendizajes

Adquiridos. Mediante este tipo de evaluación: se cuantifica, si es suficiente, se juzga, se buscan y subsanan fallas para orientar de nuevo el proceso. Se- realizan actividades que ofrecen información válida para asignar calificaciones a los estudiantes al final de un período determinado. Esta evaluación se concentra en el producto del aprendizaje.

En síntesis la evaluación debe constituirse en una parte integral del proceso de enseñanza aprendizaje y no visualizarla en la forma tradicional y rígida que provoca que en muchas innovaciones curriculares no se obtengan sus mejores logros.

OBJETIVOS GENERALES DE ASIGNATURA

1.- Aplicar los conceptos fundamentales de la matemática para la comprensión de la estructura e importancia del conjunto de los números reales y sus operaciones.
2.- Solucionar problemas algebraicos, estadísticos, geométricos y trigonométricos, aplicando las operaciones de adición, sustracción, multiplicación, división, potenciación y radicación en el conjunto de los números reales.

3.- Procesar automáticamente, información referente a los diferentes tópicos contemplados en las áreas que integran la matemática y otras ciencias.

4.- Interpretar y aplicar teoremas, principios y leyes en el planteamiento y análisis de problemas actuales, relacionados con figuras geométricas, cónicas y matrices.

5.- Seleccionar y organizar datos estadísticos, interpretación de eventos relacionados con las probabilidades, a través del trazado y la interpretación de gráficas.

6.-Construir su propio conocimiento, redescubriendo, leyes y. y propiedades matemáticas, mediante la reflexión y el diálogo permanente.

OBJETIVOS DE GRADO

1. Relacionar las ecuaciones de una circunferencia, mediante la forma general y normal, describiendo sus elementos, funciones y el tipo de gráfica que las representan.

2. Interpretar las ecuaciones de las cónicas, relacionándolas con gráficas de ecuaciones cuadráticas, destacando sus elementos y la utilidad en diferentes sucesos, principalmente, las comunicaciones.

3 Inferir las ecuaciones de las cónicas, en su forma normal y general, partiendo de: sus gráficas, semejanzas y diferencias.

4 Resolver problemas, aplicando el principio fundamental del conteo, tomando en cuenta el orden de los objetos en permutaciones con y sin repeticiones.

5 Distinguir semejanzas y diferencias entre permutaciones y combinaciones en la solución de problemas, aplicados a la probabilidad de determinar condiciones de éxito o fracaso de un evento o relacionado con otros, que inciden en la vida de las personas.

6. Relacionar el determinante, como un número real, asociado a una matriz de segundo grado.

ÁREA 1: ÁLGEBRA

  OBJETIVOS ESPECIFICOS                                                                         CONTENIDOS*
4,- Regla de Cramer.

- Sistema de dos ecuaciones con dos incógnitas. - Aplicaciones.

- Sistema de tres ecuaciones con tres incógnitas.

;
I


* Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y actividades de aprendizaje y evaluación.

1.- Reconocer los determinantes a través de su concepto, notación y elementos.

‘2.- Relacionar la diagonal principal y la secundaria en el desarrollo de un determinante de segundo orden.

1.- Determinantes.

Determinantes de una matriz cuadrada.

- Definición.

Notación. Elementos.

Menores y cofactores.

3.- Resolver un determinante de tercer orden, aplicando leyes y propiedades.

2.- Determinante de segundo orden. - Propiedades. - Aplicaciones.

4.- Solucionar un sistema de dos y tres ecuaciones con dos y tres incógnitas, aplicando la regla de Cremas.

3.- Determinante de tercer orden. Notación.

Aplicaciones.


	ÁREA 1: ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN 
1.-Establecerán relaciones entre determinantes y matrices.

	· Debatirán acerca de las diferentes aplicaciones de los determinantes, especialmente en la solución de un sistema de ecuaciones.

· Aplicarán la fórmula del determinante mediante un diagrama sencillo para recordarla.

· Reconocerán las diagonales: principal y secundaria, mediante sus diferencias.

· Distinguirán menores y cofactores para inferir el determinante de una matriz cuadrada.

•
Relacionarán el comportamiento de los signos, presentado un patrón de cuadrículas. 2.- Resolverán un determinante de segundo orden, dado un grupo de matrices.

· Distinguirán diferentes clases de matrices según su orden.

Observarán la denotación del determinante de matrices cuadradas, a través de barras verticales.

· Trazarán un diagrama con el propósito de recordar la fórmula para el determínate de una matriz 2x2.

· Hallarán el determinante de una matriz 2x2, aplicando reglas y propiedades.

3.- Resolverán el determinante de una matriz cuadrada, a partir de menores y cofactores.

· Calcularán el determinante de una matriz cuadrada, expandiendo renglones, en grupos de tres estudiantes, compartiendo experiencias y aciertos.

4.- Resolverán un sistema de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas, utilizando la regla de Cramer.

· Calcularán el determinante del matriz coeficiente.

· Aplicarán la regla de Cramer, cuando el coeficiente sea distinto de cero.

Verificarán el valor de las raíces en el sistema original.

· Resolverán una prueba en equipos de tres estudiantes, comunicando inquietudes y despejando dudas.


ÁREA 2.-GEOMETRÍA ANALÍTICA

	Objetivos Específicos
	Contenidos

	5. Describir- los coeficientes de los términos de la

Ecuación de una circunferencia, denotada en forma Ordinaria.

6- Transformar la ecuación general a otras formas de la ccircunferencia, determinando sus componentes. 

7. Trazar la gráfica de una parábola, distinguiendo Sus eelementos básicos.
8.- Resolver la ecuación de una parábola con vértice en el origen y ejes coordenados.
9.- Identificar los elementos fundamentales de la elipse, partiendo de su ecuación y gráfica.


	5- La Circunferencia

Definición.

Ecuaciones.

· Ordinaria o Normal.

· Canónica.

· General.

Aplicaciones.

6.-Ecuación General de la Circunferencia. 

Aplicaciones.

7.- Secciones Cónicas.

Parábolas

- Elementos.

Foco, directriz y vértices.

.- Ecuación de una parábola.

· Con vértice en el origen Y ejes coordenados.

9.- La Elipse

- Elementos.

Ecuaciones.


	ÁREA 2: ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN.

	5.- Utilizarán las formas normal y general de la ecuación de la circunferencia en la solución de situaciones actuales.

· Reconocerán los elementos de la circunferencia.

· Describirán los coeficientes de los términos en x2, y2 en la ecuación de la circunferencia, denotada en forma normal.

Explicarán el proceso para presentar una ecuación de la forma normal a la general y viceversa.

•
Reforzarán conceptos de las ecuaciones de la circunferencia para aplicarlos en el desarrollo de un problema. 6.- Determinarán el radio y las coordenadas del centro, dada la ecuación general de la circunferencia.

· Ordenarán los elementos de la ecuación.

· Completarán los cuadrados, sumando o restando.

•
Utilizarán la forma normal de la ecuación de la circunferencia para hallar la solución de ecuaciones de la forma general. 7.- Relacionarán una función cuadrática con el trazado de una parábola.

· Señalarán los elementos que forman una parábola.

· Precisarán la ecuación de una parábola a partir de su gráfica.

· Escogerán el método favorito en la solución de ecuaciones cuadráticas.

· Interactuarán con otras personas en juegos, ejercicios sobre parábolas, gráficas y elementos, en grupos pequeños que favorezcan el respeto y el sentimiento de logro en equipo.

8.- Determinarán la ecuación de una parábola con vértice en el origen y ejes coordenados.
· Distinguirán el tipo de ecuación de segundo grado, dadas un grupo de ellas.

Reconocerán la forma con vértice (0,0) y directriz Y=- P.
· Aplicarán la fórmula de distancia en la solución de las ecuaciones mencionadas.

9.- Convertirán la ecuación general a la normal de una elipse, estableciendo sus relaciones.
Observarán objetos en forma elíptica que se presentan ante nuestra vista.

· Señalarán los elementos que componen la elipse.

· Distinguirán los ejes y el centro de simetría de una elipse.

· Mencionarán las características y trazarán la gráfica de una elipse en base a su ecuación normal. ilustrarán, gráficamente, las posibles soluciones de las ecuaciones en la forma normal.


	Objetivos Específicos
	Contenidos

	10. solucionar Matemática. permutaciones, aplicando la inducción

11.-Reflexionar sobre el uso de aplicación de las combinaciones en el análisis de problemas.

11. Aplicar el teorema del binomio en el desarrollo de las potencias de un binomio.

13.-Compartir experiencias en la aplicación de la probabilidad de eventos, formulando críticas constructivas y aportes que redunden en beneficio de todos(a).

14.- Aplicar las reglas de probabilidad en la solución de Problemas significativos.
	10.-Inducción Matemática. Principio. Permutaciones.

Notación

Principio fundamental del conteo.

Aplicaciones.

11.- -Combinaciones

Notación.

Aplicaciones.

12.- Teorema del binomio.

Coeficientes bino míales.

Propiedades básicas.

13.- Probabilidad.

Sucesos.

Probabilidad de eventos.

Empírica o experimental.

Espacios muéstrales sencillos

14. Reglas de la probabilidad.

•
Eventos igualmente probables.

•
Probabilidad teórica.


*Los aprendizajes conceptuales, procedimentales y actitudinales subyacen en los objetivos específicos, contenidos y aprendizaje y evaluación.

ÁREA 3:
ACTIVIDADES SUGERIDAS DE APRENDIZAJE Y EVALUACIÓN. 10.- Presentarán casos de inducciones matemáticas tratadas en otras áreas.

· Trazarán un diagrama del árbol que muestre los pasos a seguir en la solución de problemas.

•
Escogerán los elementos en el orden lógico hasta llegar a los resultados esperados. 10.1.- Reconocerán los elementos que forman la fórmula de una permutación.

· Destacarán el hecho de respetar el orden de los elementos.

· Comentarán entre ellos (as) la diferencia entre los elementos, que no se repitan.

· Desarrollarán la fórmula, siguiendo los pasos en forma lógica.

· Resolverán ejercicios en parejas, comprobando sus respuestas.

11.- Solucionarán combinaciones, partiendo de los conceptos tratados en las permutaciones.

* Observarán casos de combinaciones y permutaciones, destacando semejanzas y diferencias entre ellas.

· Interpretarán nCr como el subconjunto r tomado de la n elementos de un conjunto.

· Determinarán visualmente las posibles combinaciones, resultado del análisis en casos de nombres de personas y otras.

· Recordarán que al presentar fórmulas tendrán presente, n elementos diferentes, el uso de un elemento, una sola vez y el orden, no es importante.

12.- Aplicarán el teorema del binomio en el desarrollo potencia de un binomio.

· Reconocerá los componentes de la expansión de (x+y) `'

· Encontrarán los coeficientes de binomio, descomponiendo las factoriales en „ C m indicados Acomodarán los coeficientes en forma triangular para encontrar los coeficientes binomios.

13.- Compartirán experiencias en la aplicación de la probabilidad de eventos.

Interpretarán la ecuación de la probabilidad del evento E.

· Deducirán que la probabilidad de un evento debe estar entre o y
· Aplicarán las propiedades de la probabilidad de eventos en sus aplicaciones.

· Realizarán ejercitaciones concretas con monedas, barajas, canicas y otros.

14.- Resolverán problemas actuales aplicando las reglas de probabilidad.

Determinarán el espacio muestra para experimentos presentados.
Hallarán la probabilidad requerida en experimentos de selección de naipes lanzamiento de dados, canicas y otros
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