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Plan de Estudio

	Área Humanística
	10
	11
	12

	Español
	4
	4
	4

	Inglés
	3
	3
	3

	Geografía de Panamá
	3
	2
	-

	Historia de Panamá
	2
	2
	-

	Geografía Humana Política y Eco. De Panamá
	-
	-
	2

	Gobierno
	-
	-
	2

	Lógica
	-
	-
	2

	Introducción a la Filosofía
	-
	2
	-

	Ética y Moral
	2
	-
	-

	Sub. Total de Horas
	14
	13
	13


                                                                                                                                                 35 %                                              32.5%                                         32.5%



	Área Científica
	
	
	

	Matemática
	5
	5
	4

	Física
	4
	4
	4

	Química
	4
	4
	4

	Biología
	4
	4
	4

	Educación Física
	3
	2
	-

	Sub total de Horas
	20
	19
	16


                                                                                                                                                  50%                                              47.5%                                           40%

	Área Tecnológica
	
	
	

	Int. a las Téc. de información y Comunicación
	2
	-
	-

	Informática Aplicada
	4
	4
	-

	Programación de Computadoras
	-
	2
	3

	Red y Comunicaciones
	-
	2
	2

	Formulación y Evaluación de Proyectos
	-
	-
	3

	Practica Profesional
	-
	-
	3

	Subtotal de horas
	6
	8
	11


                                                                                                                                                  15%                                               20%                                            27.5%

Total de Horas                                                                               40                                   40                                 40

DESCRIPCIÓN DE LAS ASIGNATURAS DEL AREA DE TECNOLOGIA

Las asignaturas de esta área del plan de estudio del Bachillerato en Ciencias con Énfasis en Informática, pretenden dotar a los alumnos y alumnas de los conocimientos y habilidades mínimas requeridas para el manejo adecuadote la tecnología de información y la comunicación en función de diversas áreas de especialización dentro de la rama de las ciencias. Es así como tenemos las siguientes asignaturas:
Introducción a las Tecnologías de Información y Comunicación

Esta asignatura proporciona un marco teórico solidó al estudiante, brindándole fuertes conocimientos sobre informática y comunicación. En ella se plantean aspectos relacionados con la evolución de las computadoras, su estructura y conformación, el rol que esta juega en la sociedad de hoy y los avances y aportes que estas han hecho en aspectos vitales como la comunicación, entre otros.

Adicionalmente, la asignatura introducción a las tecnologías de información y comunicación da un panorama amplio  en las áreas funcionales dentro de las organizaciones en donde las computadoras inciden y la forma en que lo hacen. Se realiza una descripción detallada de los elementos internos como externos que integran un sistema informático y de comunicación, permitiendo a los estudiantes conocer sus funcionamientos y sus aplicaciones.

Informática Aplicada

Es evidente que las tecnologías de información y comunicación tienen un amplio campo de aplicación. Podemos decir que no existe alguna en las que estas no puedan estar involucradas. En este sentido esta asignatura esta asignatura proporciona habilidades necesarias por los alumnos y alumnas para aplicar de forma efectiva y eficiente estas tecnologías a diversas áreas del campo de las ciencias.

El uso adecuado de la herramienta informática puede garantizar el éxito en el desarrollo de cualquier actividad, y por ello que esta asignatura busca establecer  una relación entre la informática y sus campos de aplicación, principalmente en el área de las ciencias. El desarrollo de trabajos de investigación escritos, la manipulación de datos numéricos y estadísticos, el diseño y elaboración de presentaciones con algunos de los aspectos que se abordaran
Programación de computadoras

Si bien es cierto que la programación de computadoras es hoy por hoy en un área de especialización dentro de las ciencias computacionales, no es menos cierto que en la formación científica, tanto el pensamiento sistemático, como la calidad de automatizar procesos contribuyen elementos que brindan un valor agregado a la formación integral de un bachiller en ciencias.

Ante lo antes expuesto, esta asignatura busca brindar los conocimientos y habilidades necesarias a los alumnos y alumnas para que puedan comprender el proceso de funcionamiento de una computadora desde un punto de vista lógico así como construir rutinas de programación tendientes a dar solución a diversas áreas de las ciencias. Para ello es necesario el manejo de programación estructurada así como de lenguaje de programación sencillos que posibiliten el desarrollo de estas competencias

Redes y Comunicaciones: 

El aspecto de la comunicación de datos empleado la computadora, ha sido y será un gran impacto en la comunidad científica. Tanto es así que hoy por hoy la mayor parte de los procesos de transmisión de información son realizados a través de esta tecnología. 

En este sentido, la asignatura Redes y Comunicaciones pretende dotar a los estudiantes de los conocimientos y habilidades necesarias para comprender el funcionamiento de las redes de computadoras, manejar el intercambio de información a través de ellas y poder enfrentar problemas rutinarios que se presentan en estos procesos de transmisión de datos tanto a nivel local como de forma remota empleando las computadoras.

Formulación y Evaluación de Proyectos

El desarrollo de proyectos es un aspecto fundamental en el desarrollo de todo científico, por tanto es imperativo inculcar esta disciplina a nuestros alumnos y alumnas del bachillerato en ciencias.

El propósito de esta asignatura es orientar la realización los proyectos de investigación e inversión, específicamente en áreas relacionadas con el ámbito científico y tecnológico en donde se apliquen las Tecnologías de Información y comunicación. Se pretende buscar una relación permanente entre las tecnologías y el resto de las áreas del conocimiento científico y social. 

Asignatura: PROGRAMACION DE COMPUTADORAS
Nivel: 12º Grado (VI años)
	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Reconocer conocimientos básicos sobre la programación orientada a objetos
	· Lenguaje de Programación orientado a objeto

· Característica
· Lenguaje orientado a objetos

· ¿Qué es Visual Basic?

· Introducción

· Proceso de programación en VB

· Dominio del entorno: Ventanas

· Conceptos y fundamentos

· Objetos

· Eventos

· Objeto y eventos

· Propiedades y métodos

· Nombres y títulos

· Variables

· Tipos de datos

· Declaraciones implícitas y explicitas

· Alcance a una variable

· Aplicación de variedades locales y estáticas

	Conocer los elementos integrantes del ambiente de trabajo con el lenguaje orientado a objeto.
	· Visual Basic 6
· Form

· Barra de menú Principal
· Cuadro de Herramientas

· Ventana de Proyectos

· Ventana de Propiedades

· Ventana de Posición

· Ejecución

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	
	· Aplicaciones

· Proyecto

· Aplicaciones básicas de operadores lógicos y numéricos

· Eventos de controles

· Análisis de aplicación de ejemplos

· Aplicación de métodos y procedimientos

· Ejecución de las aplicaciones

	Utilizar correctamente las herramientas básicas de Visual Basic
	· Herramienta de Visual Basic
· Variables

· Controles y propiedades

· Etiquetas

· Botones y comando

· Cuadro de entrada

· Mensaje de salida

· Aplicación de cuadro de entrada y mensaje de salida

· Cuadro de texto

· Botones de opción

· Tipos de datos

· Asignación de información a variables

· Operadores

· Aplicaciones básicas de los objetos del cuadro de herramientas

· Análisis de aplicaciones de ejemplos

· Aplicaciones de métodos y procedimientos

· Ejecución de las aplicaciones

	Utilizar correctamente las herramientas de toma de decisiones y bucles para el desarrollo y codificación de aplicaciones
	· Decisiones
· La instrucción IF

· El else de IF

· Comparaciones compuestas

· Selección múltiples: Select Case
· While…

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Desarrollar aplicaciones con las diferentes combinaciones de códigos, controles y controles adicionales.
	· Do Loop
· For Netx

· Do While

· Do until

· Aplicaciones con una estructura de decisión

· Proyectos de programación

· Desarrollo de algoritmos

· Secuencias lógicas de soluciones

· Aplicaciones de los objetos de cuadro de herramientas

· Análisis de aplicaciones

· Proyectos

· Ejecución de proyectos

	Utilizar correctamente los objetos cuadros de lista, lista de datos y cuadro de diálogos para incrementar la variedad de aplicaciones en Visual Basic.
	· Cuadro de lista, lista de datos y cuadro de diálogo
· Funciones

· Matrices de datos

· Cuadro de lista

· Lista de datos

· Cuadros combinados

· Controles adicionales

· Cuadro de diálogo

· Cuadro de diálogo para archivo

· Aplicación de cuadro de lista y cuadro combinados

· Aplicación de cuadro de dialogo

· Aplicación de los objetos en programa a nivel medio

· Análisis de los programas resultantes

· Evaluación de proyectos


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Utilizar la programación con datos y la programación modular para nuevas aplicaciones en Visual Basic

Reconocer los fundamentos de la base de datos en VB6.
	· Programación con datos

· Programación modular

· Programación estructurada

· Call

· Crear procedimientos Sub

· Codificación de funciones

· Argumentos

· Funciones intrínsecas adicionales

· Aplicaciones de ejemplos

· Proyectos

· Base de datos

· Archivos

· Apertura de archivos: Open

· Cierre de archivos

· Hill

· Write #

· Imput #

· Line Imput#

· Control data

· Aplicaciones

· Add ins / Add in manager

· Proyectos

	Imprimir con Visual Basic 6
	· Impresión

· Introducción

· Preparación para imprimir

· Presentación del objeto Printer

·  Método Print
· Distintas impresiones

· Usos de fuentes

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	
	· Spc () y Tab ()

· Saltos de páginas

· Aplicaciones de ejemplos

	Depurar los proyectos en Visual Basic.

Utilizar controles gráficos en Visual Basic
	· Depuración
· Editor de Menús

· Adicción a una barra de menú

· Denominación de opciones

· Adicción de menús despegables

· Notas adicionales

· Conexiones con los eventos

· Copiando de menús desde proyectos

· Proyectos

· Controladores gráficos

· Control Image

· Ajustes y reparación

· Carga de imágenes

· Control Picture Box

· Animación

· Control image List

· Controles Line y Shape

· Proyectos


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Analizar aplicaciones avanzadas de Visual Basic
	· Aplicaciones avanzadas

· Visual Basic y Active X

· Herramientas

· Creación de controles Active con VB

· OLE

· Objetos insertables
· Documentos Active
· Objetos del Programa

· Matrices de objetos

· Introducción a COM proyectos

· Evaluación

· Documentación.


Asignatura: REDES Y COMUNICASIONES
Nivel: 12º Grado (VI año)
	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Adquirir conocimientos básicos sobre las redes mundiales, INTERNET y teleinformática
	· Conceptos de redes mundiales
· Redes de área extrema

· Red télex

· Red telefónica conmutada

· Red Iberpar

· Servicios

· Red Digital de Servicios Integrados (RDSI)

· Métodos y medios

· Teleinformática

· INTERNET

· Introducción

· Conceptos básicos

· Importancia y Utilidad
· Uso de Internet en la comunicación

· Domicilios y dominios

· Protocolo de Internet: TCP/IP

· Proveedores

· Conexiones

· Compatibilidad

· Propiedades y métodos

· Propiedades y medios

	Reconocer de las redes de área mundial sus herramientas de hardware, software, y características de comunicación
	· Redes extensas
· Requisitos de hardware de redes

· Tarjeta de redes

· Ruteodores

· Hub

· Modems

· Cableado


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Reconocer los conceptos de WWW y de los diferentes servicios de Internet.
	· Servicios de Internet
· Comunicación Personal

· Correo electrónico

· Foros

· Comunicación en tiempo real

· FTP GOPHER

· Localizar información

· WWW

· Tecnología Sitios Web

· HTML

· WebMaster

· Dominios y Direcciones: URL

· Usos del WWW

· Búsqueda de información

	Utilizar correctamente los diferentes navegadores y buscadores de Internet.
	· Navegadores y Buscadores

· Netscape

· Características

· Entorno

· Herramientas

· Internet Explorer

· Características

· Entorno

· Herramientas

· Navegar en Páginas Web

· Buscadores

· Tipos y características

· Opciones de búsqueda

· Búsqueda

· Técnicas de Búsqueda

· Plug Ings

· Downloads y Shareware


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Utilizar racional y correctamente otros elementos de búsqueda en INTERNET
	· Búsqueda de información
· FTP

· Escritura y sintaxis de FTP

· Bajar archivos

· Gopher

· Telmnet

· Uso de telnet desde el web

· Localización de personas

· Proyectos e investigación

	Utilizar correctamente lar herramientas de los servicios de correo electrónico y  Chat
	· E-Mail y Chat
· Introducción

· Enviar un mensaje

· Revisión de mensajes

· Leer su correo

· Responder y volver a enviar

· Anexar Documentos

· Firmas y Alias

· Listas de Correos

· Servidores de Lista

· Aplicaciones con el E-Mail

· IRC

· Clientes, Canales y Comandos

· Localización, conexión y navegar en los canales

· Servidores

· Conversaciones en Web

· Aplicaciones con el Chat

	Reconocer los conceptos generales para el diseño de páginas Web
	· Diseño paginas Web
· Recursos básicos para crear una página Web: Hardware y Software
· Editores

· Lenguajes

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	
	· Front Page

· Dreamweaver

· Flash

· Aplicaciones

	Reconocer los campos generales del lenguaje HTML.
	· Lenguaje HTML

· HTML

· Visualizadores

· Estructura de un documento HTML
· Fundamentos de programación HTML

· Títulos de nivel y estilos tipográficos

· Párrafos y tamaños de fuentes

· Alineación de textos

· Gráficas

	Reconocer los editores para el desarrollo de páginas Web.
	· Editores páginas Web
· Programación modular

· Programación estructurada

· Call

· Crear procedimientos Sub

· Codificaciones de funciones

· Argumentos

· Funciones intrínseca adicionales

· Aplicaciones de proyectos

	Utilizar racional y correctamente la multimedia en Internet.  
	· Multimedia
· Introducción
· Vínculos Multimediales

· Observar y guardar imágenes

· Activar sonidos

· Reproductor de película

· Downloads

· Configuraciones

· Reproducir videos

· Implementar proyectos de investigación


BIBLIOGRAFIAS CONSULTADA

1. Técnicas de Programación. McGraw Hill.

2. Programación de Quick Basic Micro Sofá

3. Programación estructurada. McGraw Hill

4. Quick Basic. McGraw Hill

5. Principios de programación en 24 horas. Grez Perry. Prentice Hall

6. Introducción a la programación. Ramón Mata. McGraw Hill

7. Montaño, José. Informática en el aula. Prentice Hill

8. Sánchez, El camino fácil a Internet, Editorial McGraw Hill

9. Curso completo comunicaciones e Internet (30 fascículo). Ediciones interactivas Dispel.

10. Gonzáles, Nestor. Comunicaciones y redes de procesamientos de datos. Editorial McGraw Hill, Bogotá 1987

11. Carlson, M. Sistemas de computación. Editorial McGraw Hill. Bogotá 1990.

12. Estabrook, Noel. Aprendiendo Internet en 24 horas. Prentice – Hall Hispanoamericana
13. Brendan, Hehoe. El arte de Internet. Prentice – Hall Hispanoamericana.
