REPUBLICA DE PANAMA

MINISTERIO DE EDUCASION

DIRECCION NACIONAL DE CURRICULO Y TECNOLOGIA EDUCATIVA

BACHILLERATO EN CIENCIAS CON ENFASIS EN INFORMATICA

PROGRAMA DE LAS ASIGNATURAS DEL AREA DE TECNOLOGIA

DECIMO PRIMER GRADO
2001

ELABORADO POR EL APOYODE LOS PROFESORES

EIGLYS SAUCEDO
Colegio José A. Remón Cantera
LUCY CALDERON
Colegio José A. Remón Cantera
ANGIE HOYTE
Colegio José A. Remón Cantera
MARIA TERESA DE  GONZALEZ
Instituto Fermín Naudeau
RAUL TAPIA
Instituto Fermín Naudeau
VELKIS BRIN
Instituto Fermín Naudeau

Plan de Estudio

	Área Humanística
	10
	11
	12

	Español
	4
	4
	4

	Inglés
	3
	3
	3

	Geografía de Panamá
	3
	2
	-

	Historia de Panamá
	2
	2
	-

	Geografía Humana Política y Eco. De Panamá
	-
	-
	2

	Gobierno
	-
	-
	2

	Lógica
	-
	-
	2

	Introducción a la Filosofía
	-
	2
	-

	Ética y Moral
	2
	-
	-

	Sub. Total de Horas
	14
	13
	13


                                                                                                                                                 35 %                                              32.5%                                         32.5%



	Área Científica
	
	
	

	Matemática
	5
	5
	4

	Física
	4
	4
	4

	Química
	4
	4
	4

	Biología
	4
	4
	4

	Educación Física
	3
	2
	-

	Sub total de Horas
	20
	19
	16


                                                                                                                                                  50%                                              47.5%                                           40%

	Área Tecnológica
	
	
	

	Int. a las Téc. de información y Comunicación
	2
	-
	-

	Informática Aplicada
	4
	4
	-

	Programación de Computadoras
	-
	2
	3

	Red y Comunicaciones
	-
	2
	2

	Formulación y Evaluación de Proyectos
	-
	-
	3

	Practica Profesional
	-
	-
	3

	Subtotal de horas
	6
	8
	11


                                                                                                                                                  15%                                               20%                                            27.5%

Total de Horas                                                                               40                                   40                                 40

DESCRIPCIÓN DE LAS ASIGNATURAS DEL AREA DE TECNOLOGIA

Las asignaturas de esta área del plan de estudio del Bachillerato en Ciencias con Énfasis en Informática, pretenden dotar a los alumnos y alumnas de los conocimientos y habilidades mínimas requeridas para el manejo adecuadote la tecnología de información y la comunicación en función de diversas áreas de especialización dentro de la rama de las ciencias. Es así como tenemos las siguientes asignaturas:
Introducción a las Tecnologías de Información y Comunicación

Esta asignatura proporciona un marco teórico solidó al estudiante, brindándole fuertes conocimientos sobre informática y comunicación. En ella se plantean aspectos relacionados con la evolución de las computadoras, su estructura y conformación, el rol que esta juega en la sociedad de hoy y los avances y aportes que estas han hecho en aspectos vitales como la comunicación, entre otros.

Adicionalmente, la asignatura introducción a las tecnologías de información y comunicación da un panorama amplio  en las áreas funcionales dentro de las organizaciones en donde las computadoras inciden y la forma en que lo hacen. Se realiza una descripción detallada de los elementos internos como externos que integran un sistema informático y de comunicación, permitiendo a los estudiantes conocer sus funcionamientos y sus aplicaciones.

Informática Aplicada

Es evidente que las tecnologías de información y comunicación tienen un amplio campo de aplicación. Podemos decir que no existe alguna en las que estas no puedan estar involucradas. En este sentido esta asignatura esta asignatura proporciona habilidades necesarias por los alumnos y alumnas para aplicar de forma efectiva y eficiente estas tecnologías a diversas áreas del campo de las ciencias.

El uso adecuado de la herramienta informática puede garantizar el éxito en el desarrollo de cualquier actividad, y por ello que esta asignatura busca establecer  una relación entre la informática y sus campos de aplicación, principalmente en el área de las ciencias. El desarrollo de trabajos de investigación escritos, la manipulación de datos numéricos y estadísticos, el diseño y elaboración de presentaciones con algunos de los aspectos que se abordaran
Programación de computadoras

Si bien es cierto que la programación de computadoras es hoy por hoy en un área de especialización dentro de las ciencias computacionales, no es menos cierto que en la formación científica, tanto el pensamiento sistemático, como la calidad de automatizar procesos contribuyen elementos que brindan un valor agregado a la formación integral de un bachiller en ciencias.

Ante lo antes expuesto, esta asignatura busca brindar los conocimientos y habilidades necesarias a los alumnos y alumnas para que puedan comprender el proceso de funcionamiento de una computadora desde un punto de vista lógico así como construir rutinas de programación tendientes a dar solución a diversas áreas de las ciencias. Para ello es necesario el manejo de programación estructurada así como de lenguaje de programación sencillos que posibiliten el desarrollo de estas competencias

Redes y Comunicaciones: 

El aspecto de la comunicación de datos empleado la computadora, ha sido y será un gran impacto en la comunidad científica. Tanto es así que hoy por hoy la mayor parte de los procesos de transmisión de información son realizados a través de esta tecnología. 

En este sentido, la asignatura Redes y Comunicaciones pretende dotar a los estudiantes de los conocimientos y habilidades necesarias para comprender el funcionamiento de las redes de computadoras, manejar el intercambio de información a través de ellas y poder enfrentar problemas rutinarios que se presentan en estos procesos de transmisión de datos tanto a nivel local como de forma remota empleando las computadoras.

Formulación y Evaluación de Proyectos

El desarrollo de proyectos es un aspecto fundamental en el desarrollo de todo científico, por tanto es imperativo inculcar esta disciplina a nuestros alumnos y alumnas del bachillerato en ciencias.

El propósito de esta asignatura es orientar la realización los proyectos de investigación e inversión, específicamente en áreas relacionadas con el ámbito científico y tecnológico en donde se apliquen las Tecnologías de Información y comunicación. Se pretende buscar una relación permanente entre las tecnologías y el resto de las áreas del conocimiento científico y social. 

Asignatura: INFORMATICA APLICADA
Nivel: 11º Grado (V año)

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Reconocer el concepto de Multimedia y sus electos integrales

Utilizar los elementos integrales de un programa multimedia
	1. Los multimedia

1.1. Definición

1.2. Elementos integrales

· Audio

· Video y animación

· Texto

1.3. Manipulación de programas multimedia

	Aplicar técnicas avanzadas por el manejo de softwares de productividad.
	2. Manejo de software de productividad
2.1. Procesadores de palabras

· Manejo de secciones

· Hipervínculo con otras aplicaciones
2.2. Hoja de cálculos

· Múltiples hojas

· Referencias entre celdas y hojas

· Protección de Hojas


Asignatura: PROGRAMACION DE COMPUTADORA
Nivel: 11º Grado (V año)

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Distinguir el concepto de algoritmo como herramienta de la lógica en la programación.
Distinguir el concepto de diagrama de flujo como una representación grafica de la lógica


	1. Conceptos básicos de programación
1.1. Algoritmo

· Datos de entrada
· Proceso
· Datos de salida

1.2. Diagrama de flujo

· Símbolos

· Tipos de datos

· Constantes y variables

· Operadores aritméticos

· Jerarquía

	Aplicar los conceptos básicos de programación y el análisis de problema.
Utilizar algoritmos, diagrama de flujo, y pruebas de escritorios como herramientas, de herramientas de programación en el planeamiento y solución de un problema. 
	2. Estructuras simples
2.1. Análisis del problema
2.2. Construcción de algoritmos
· Identificación de datos de entrada y salida
· Definir procesos

· Resultados

2.3. Diseños de diagrama de flujo
2.4. Pruebas de escritorio.

	Emplear correctamente los conceptos del lenguaje de programación estructurada
	3. Estructura selectiva
3.1. Análisis de problema

3.2. Construcción de algoritmos

· Identificación de datos

· Definir procesos

· Resultados

	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	
	3.3. Diseños de diagrama de flujo
· Estructura Si entonces

· Estructura Si entonces / Sino

· Estructuras múltiples

3.4. Pruebas de escritorios

	Aplicar conceptos de programación estructurada haciendo uso de lenguaje de programación sencillos.
	4. Lenguaje de programación estructurada sencilla (QBASIC)
4.1. Introducción

4.2. Tipos de datos

· Cadena

· Numéricos 

· Otros

4.3. Constantes y variables

· Conceptos

· Tipos

· uso

4.4. Expresiones numéricas y operaciones aritméticas.

· Problema de aplicación

4.5. Entorno de un programa de estructura sencilla (Quick Basic).

4.6.Ambiente desarrollo

· Editor de programa

· Ventanas

· Código de comentarios

	Emplear correctamente sentencias de entrada y salida
	5. Sentencias de entrada y salida en lenguaje de estructura sencilla (Quick Basic)
5.1. Entrada y salida de datos

· Sentencias de Entrada

5.2. Problemas de aplicación


	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Utilizar correctamente Sentencias de Estructuras Selectivas.
	6. Estructura de Selección

6.1. IF THEN

6.2. IF THEN ELSE
6.3. IF ANIDADOS

6.4. SELECT CASE

6.5. Problemas de aplicación

	Aplicar correctamente sentencias de Estructuras Repetitivas
	7. Estructuras repetitivas
7.1. WIHLE / DOWHILE

7.2. DO UNTIL

7.3. FOR NEXT

7.4. Problemas de aplicación


Asignatura: REDES Y COMUNICASIONES


Nivel: 11º Grado (V año)
	OBJETIVOS
	CONTENIDOS

	Identificar los elementos relacionados con una red de computadoras
	1. Conceptos básicos de redes
1.1. Tipos de redes

· Área Local (LAN)

· Área Ampliada (WAN)

1.2. Elementos de una red

· Estación de trabajo

· Servidores

· Tarjeta de interfaz

· Cableado

· Equipote conectividad

· Sistema operativo de red

· Protocolos

	Identificación de elementos esenciales de una red local
	2. Redes de Área local
2.1. Topología

2.1. Arquitectura
· Modelo de referencia para redes de área local (IEEE)
· Redes de área local tradicionales

· Redes de área local de alta velocidad

	Clasificar los cableados usados en una red de área local.
	3. Cableados y Conectores
3.1. Tipos

3.2. Características

3.3. Concentradores

	Construir redes de área local con diversas características  
	4. Constructor de redes de área local
4.1. Construcción de cableado

4.2. Configuración de dispositivos para redes de área local


BIBLIOGRAFIAS CONSULTADA
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2. Programación de Quick Basic Micro Sofá

3. Programación estructurada. McGraw Hill

4. Quick Basic. McGraw Hill

5. Principios de programación en 24 horas. Grez Perry. Prentice Hall

6. Introducción a la programación. Ramón Mata. McGraw Hill

7. Montaño, José. Informática en el aula. Prentice Hill

8. Sánchez, El camino fácil a Internet, Editorial McGraw Hill

9. Curso completo comunicaciones e Internet (30 fascículo). Ediciones interactivas Dispel.

10. Gonzáles, Nestor. Comunicaciones y redes de procesamientos de datos. Editorial McGraw Hill, Bogotá 1987

11. Carlson, M. Sistemas de computación. Editorial McGraw Hill. Bogotá 1990.

12. Estabrook, Noel. Aprendiendo Internet en 24 horas. Prentice – Hall Hispanoamericana
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