SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDOS WEB ROCAGARCIA.COM:

El sistema de gestion utilizado para la web esta basado en la tecnologia
Joomla, la cual tiene preestablecidos parametros para la gestion de los
distintos componentes de la aplicacion.

En la web rocagarcia.com utilizamos basicamente 2 de estos componentes:

* virtuemart: Para la gestion de productos
* Phocagallery: Para la gestion de galerias
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Resumen de todo el proceso:
El proceso de una manera esquematica es el siguiente:
En el componente Virtuemart:
1. Generar categorias en virtuemart para la coleccién
2. Generar subcategorias (Vestidos, pantalones, etc)

3. Generar categorias para los productos

En el componente Phoca Gallery:
1. Crear las categorias para afio y temporada

2. Crear el listado completo de folderes dentro del administrador (uno
para cada producto)

3. Subir todas las imagenes de la coleccion (multiple ad)

4. Crear las categorias para las galerias de los productos (2-3 segun
producto, si es simple o conjunto)

En el componente Virtuemart:

1. Una vez hayan sido creadas las galerias en el photogallery, se
implementan en cada una de las categorias de producto en el
componente virtuemart, generando las siguientes galerias para cada
producto:

a. Galeria thumbnails (imagenes miniatura producto en maniqui)

b. Galerias para imagen grande que cambia al pasar el cursor
sobre las miniaturas

c. 10 2 galerias (depende si el producto es simple o compuesto)
de 1 sola imagen para la (o las) texturas destacadas en la
descripcion de cada producto (etiqueta).

d. 10 2 galerias (depende si el producto es simple o0 compuesto)
de multiples imagenes para los conjuntos de texturas

2. Implementar las galerias creadas en una tabla html para su correcte
visualizacion (se adjunta el cédigo para copiar y pegar).



Nota: Cuando no se hace mencion en este tutorial a un apartado o item
especifico significa que se debe dejar como aparece por defecto.

Para adicionar contenidos a la web es necesario:
1. Que las imagenes no superen las 3M de peso

2. Que las imagenes estén en formato jpg preferiblemente aunque
acepta png y gif.

3. Tener a la mano el archivo excel correspondiente con todo el listado
de productos: Referencia de Foto, Ref. modelo, n° de foto, Tipo de
prenda, Conjunto, Muestra Standard, Muestra Rango, Color, Textura,
Compocision.



CREAR UNA COLECCION COMPLETA:

En los Dos componentes (phocagallery y virtuemart) funcionan basados en la
creacion de categorias y subcategorias y como se relacionan entre si. Para
cada elemento que creemos existira una categoria que lo contenga y sera
esta la encargada de ubicarlos en el sistema.

Ej. cada producto es una categoria dentro de el componente virtuemary y asi
para las galerias dentro de phocagallery.

COLECCION:

Para empezar hay que crear una categoria para la coleccién, es este caso
"Primavera Verano 2011":
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Publicar: Seleccionar para poner online
Nombre Categoria: Admite todo tipo de simbolos

Matriz: Es la categoria superior ( en este caso por defecto "-|1| Colecciones”,
siendo "|1]| ", el numero correspondiente al nivel de la categoria.

Mostrar productos por fila: 4
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SUBCATEGORIAS COLECCION:

Para poder crear, luego, las categorias correspondientes a cada producto de
una manera rapida, es necesario crear previamente todas las subcategorias
de la coleccioén, Ej.: Abrigos, Chaquetas, pantalones, etc.

Se crean de la misma manera que cualquier categoria (ver COLECCION),
con una unica diferencia: que la categoria superior es la coleccién misma.
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PRODUCTOS:

Es recomendable tener el listado exacto de productos para crear en una
Unica sesion todos los productos de la coleccion.

Para crear productos ir a: Componentes/virtueMart, "Listar productos" y
escoger el botdn: "nuevo" (arriba a la derecha) o "Agregar producto" barra
lateral izquierda.

Nota: El listado general de productos se puede filtrar por categorias para
hacer mas facil su visualizacion.
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Para cada producto:

Publicar: Escoger si se quiere publicar inmediatamente (recomendable)
SKU: Sirve para relacionar los productos entre si, es igual que el nombre
Nombre: Nombre del producto

Categorias: Es muy importante vincular la categoria correspondiente a cada
producto. Por eso es importante previo a la insercion de los productos tener
creadas las subcategorias de la coleccidn: Se escoge la subcategoria.
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Al terminar se le da click al botén "Guardar".



GALERIAS (PhocaGallery):

Las galerias del phoca gallery gestionan todas las imagenes de la web, para
cada producto es necesario crear varias categorias (2 como minimo depende
si el producto es simple o compuesto):

. Galeria de producto base: Corresponde a las imagenes de
presentacion del producto (fotos maniqui)
. Galeria de texturaO1: Corresponde al grupo de texturas de cada
producto
. Galeria de textura02 (cuando el producto es compuesto por dos
prendas).

Ya estan creadas enel sistema las categorias:
. Coleccion 2011
. Primavera Verano 2011

Estas categorias se asignan a las categorias de galeria de producto base.

Nota: Estas categorias sirven para ordenar la subida de imagenes de la web
y no tienen nada que ver con las categorias de el componente virtuemart, son
completamente independientes.



GALERIA DE PRODUCTO:
IMPORTANTE!: BOTON "Nuevo" para generar una nueva categoria

OIS Roca Garcla

3 categorias para cada producto:

"Coleccion 2010 >> otono invierno" son las categorias a las que pertenece la categoria: "6305"

IMPORTANTE!: BOTON "Nuevo" para generar una nueva categoria



CREAR CATEGORIAS PRODUCTO:

Categoria de producto base :

Importante tener en cuenta que para esta categoria el "Parent category" es la
categoria que contiene el nombre de la coleccién y a su vez esta dentro de la
categoria del afio de la coleccién.

Al hacer click en el menu desplegable apareceran todas las categorias
creadas en el sistema, para esta categoria debe escoger la que agrupa el
afno y la temporada.

Titulo: Nombre del producto, puede tener caracteres especiales (signos de
puntuacion, acentos, etc)

Alias: No puede contener espacios ni caracteres especiales (de lo contrario
el sistema generara una alerta de error y no dejara continuar).

Guardar: Una ves finalizado el proceso hacer click en guardar para salvar.

Phoca Gallery Catogory: | tem Rl = QO




Categorias de texturas:
Es necesario generas 1 o 2 categorias de texturas para cada producto
dependiendo si es simple o compuesto por dos prendas.

Titulo: Nombre del producto, puede tener caracteres especiales (signos de
puntuacion, acentos, etc)

Alias: No puede contener espacios ni caracteres especiales (de lo contrario
el sistema generara una alerta de error y no dejara continuar).

Guardar: Una ves finalizado el proceso hacer click en guardar para salvar.

Importante!: tener en cuenta que para esta categoria el "Parent category"
es: categoria de producto base. En el caso del ejemplo: 6305, que depende
de: otono invierno que a su vez depende de Coleccion 2010.
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Recordar que es necesario hacer dos categorias si el producto se compone
de dos prendas (Ej.: Chaqueta-pantalén).



PROCESO PARA SUBIR LAS IMAGENES:

Hacer Click en el apartado "imagenes" del componente "Phoca Gallery", se
desplegara un listado con todas las imagenes presentes en el sistema.

Para subir las imagenes nuevas usaremos la herramienta, "Multiple Add".
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HERRAMIENTA "Multiple Add":
Es la herramienta que usaremos para:

. Crear las carpetas necesarias para cada producto dentro del
administrador

. Subir todas las imagenes de los productos y texturas

Nota: Los nombre de las carpetas no pueden contener caracteres especiales
(acentos, signos de puntiacion) ni espacios.



Crear las carpetas correspondientes para cada producto:

Al entrar en el apartado "Multiple Add", encontrara las carpetas disponibles
dentro del sistema.

Ya estan creadas las carpetas 2010_02 y 2011_01...
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Haciendo click en la carpeta 2011_01, se podra ver que dentro hay una
carpeta "primavera_verano"
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y dentro de ella : "ejemplo" y
"folder_prueba", es en este nivel en el
A weeman que se crean todas las carpetas
{ toer_pruoda correspondientes a cada uno de los
productos del catalogo.



En el Apartado "Folder" (ver imagen arriba) escribir nombre del producto y
hacer click en el botén "Create folder".

Repetir este proceso para la creacion de todas las carpetas de los productos.

Nota:

. La carpeta corresponde a cada producto y almacenara todas las
imagenes del mismo (las 4 imagenes de producto maniqui y todas las
texturas)

. Al subir las imagenes de producto maniqui el sistema

automaticamente creara las versiones Grandes y Miniaturas.

SUBIR IMAGENES:
Una vez creadas todas las carpetas para los respectivos productos

Hacer click en el nombre de la carpeta del producto para acceder dentro de la
carpeta:
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Una vez dentro de la carpeta usar el boton "Browse" para seleccionar las
imagenes en el ordenador, luego hacer click en el boton: "Start upload"”, de
esta manera se iran almacenando las ordenes de subida de imagenes.



Importante!: Una vez se hayan terminado de seleccionar todas las imagenes
del producto es necesario hacer click en el botén "Guardar" para terminar el

proceso por producto. Si no se hace esto las imagenes seleccionadas no
terminaran el proceso de subida.
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Repetir este proceso para todos los productos.

Asegurarse de que las imagenes estén dentro de la carpeta correspondiente
a cada producto.

CREAR LAS GALERIAS:

Para crear las galerias de cada producto es necesario vincular las imagenes
a las categorias previamente creadas para cada producto (Galeria de
producto base y galerias de texturas).

Ir nuevamente al boton "Multiple Add":
Categoria: Galeria de producto base.

Selecionar las imagenes (con los botones a la izquierda de cada uno,
checkboxes) para la "Galeria de producto base" (4 imagenes producto,
maniqui).

Click en botén "Guardar".
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Repetir esta accion para cada una de las categorias de la totalidad de los
productos.

PHOCA GALLERY / IMAGES:

Una vez estén subidas todas las imagenes podremos visualizar las imagenes
de cada producto filtrandolo por la categoria correspondiente. filtrando por la
categoria correspondiente:
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AGREGAR GALERIAS A LOS PRODUCTOS, Componente VirtueMart:
Es el ultimo paso antes de finalizar toda la adicion de la coleccion.

Como ya hemos dicho los productos estan generados en virtuemart pero aun
no se le han vinculado las galerias para cada uno creadas en el componente
Phoca Gallery, para hacerlo el proceso es el siguiente:

1. Generar las galerias dentro de cada producto:
a. 1 para las imagenes miniatura

b. 1 para laimagen grande de cada producto (que cambia a
medida que el cursor se mueve sobre las miniaturas)

c. 1 para textura 01, etiqueta

d. 1 para textura 02, etiqueta (en compuestos por 2 prendas)
e. 1 para grupo de texturas 01

f. 1 para grupo de texturas 02

2. Incluir estos codigos generados dentro de una tabla que le da forma
a la visualizacion de cada producto en el area publica de la web.



GENERAR LAS GALERIAS DENTRO DE CADA PRODUCTO

Ir al componente Virtue Mart y seleccionar "lista de productos”.
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una vez alli se puede filtrar los productos a través de las categorias creadas
previamente, de esta manera no sera tan extenso el listado de productos a

visualizar.
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Escoger el producto para incluir las categorias.



GENERAR GALERIA PARA MINIATURAS:

Hacer click en el boton "phoca gallery Image" ubicado abajo del campor de
"Descripcion Detallada".

’ -B Actualizar articulo :: 6701

e

AGrinistracion I

— - re———

P e . — age— Pt
——— a O et
- P o
P e —— -~ o
- -
P e -
. St
- -
-
B -
e
—— Pee o e w
[
Vam— —— — » [—
s Y] T -
———
-t -

-
—ve o
~ ~ ee e emetom
> — ———
- - B 7 W e - Ve “-EEE R -
- A n'.ae » S P4
- LR B R A | I - fF saa o« w8
AN »
— - -
. - - -
...... -
Pl e s iy s b e oo
— - —— ..,{ —— ]
——

Se abrira una ventana con opciones de galeria, escojer: "Images".




En la pantalla siguiente apareceran las opciones para la galeria:

Categoria: Escoger la Galeria de producto base, generada anteriormente
en el componente phoca gallery.

Limit Start: O
Limit Count: 4 (por ser las 4 imagenes de producto maniqui)

Switch Image: habilitar

Imagenss

Cofecodn 2010 » otohe sviarne » 870)

Predeterrimads

Fredeterminads

Pradeerminado

Nredeiermingds

Terminar haciendo click en: Insert Code.
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Se genera el cédigo para la galeria de las imagenes en miniatura del
producto.

Hacer un salto de linea despues del codigo (tecla Enter).
GENERAR GALERIA IMAGENES GRANDES DEL PRODUCTO:

Se repite el mismo proceso anterior seleccionando "switch image".
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Seleccionar la categoria generada para el producto y escojer la imagens
forntal del mismo.

No ajustar ningun otro parametro.

Imagen

Filtro I Restablecer

Categoria  Coleccion 2010 » otofio invierno » 6701

5 Imagen Titulo Filename

Mostrar nim. 20

o~
| 6701 -4 10_02/6701/tahi0042.jpg 78
l
Mostrar nim. 20 R
itch Image Height 480
vitch Image Width 640
witch Fixed Size |No ~|
‘insert Code
%/
Volver A
f N« »

Terminar con "Insert Code".

Hacer un salto de linea después del codigo (tecla Enter).
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aparece el cédigo para las imagenes grandes del producto.

GENERAR GALERIA IMAGEN TEXTURAO01 EN ETIQUETA DEL
PRODUCTO:

Se repite el mismo proceso anterior seleccionando "imagen".

Select Type

se escoge la imagen de la primera textura que se usara en la etiqueta ddel
producto.
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Aparece el codigo en la descripciéon del producto.

GENERAR GALERIA IMAGEN TEXTURAO02 EN ETIQUETA DEL
PRODUCTO (sélo en el caso de tener 2 imagenes la etiqueta del
producto):

Se repite el mismo proceso anterior, seleccionado la segunda textura para le
etiqueta.



GENERAR GALERIA GRUPO TEXTURAS 01:

Se repite el mismo proceso anterior, seleccionado imagenes:

Categoria: escojer la correspondiente al primer grupo de texturas
Limit Start: O

Limit Count: El numero de imagenes que contenga el grupo de texturas

Imégenes
Categorfa  Colecerdn 2010 » otodo invgreo » B701 « 6701 tatdl
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Fugin Link  Fredecerminadd

Terminar con "Insert Code"



GENERAR GALERIA GRUPO TEXTURAS 02 (en el caso de que sea un
producto compuesto por 2 prendas).

Se repite el mismo proceso anterior seleccionando la categoria
correspondiente para el grupo de texturas 02.

INSERTAR EN UNA TABLA TODAS LAS GALERIAS

e~ paom catereca

Una vez se tienen todos los codigos de las galerias lo Unico que queda es
incluirlos en una tabla preestablecida que da el formato visual a la pagina de
cada producto (se adjunta en un archivo aparte de texto plano:
"tabla_producto.txt".

Habilitar la edicién del contenido en html, con el botén que aparece en la
imagen:
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despliega una ventana flotante:
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En esta ventana pegar el contenido del archivo adjunto: "tabla_producto.txt"
justo debajo de los cédigos generados.

EXPLICACION DEL CODIGO:

Este cddigo ya tiene generados unos contenidos similares que solo es
necesario reemplazar con los que hemos generado para el producto:

el codigo construye 5 tablas que contienen las diferentes galerias generadas:

tabla01 == Imagenes miniaturas

tabla02 == Imagen grande

tabla03 == (Etiqueta) 1 o 2 texturas destacadas + descripcion prod.
tabla04 == Titulo + grupo de etiquetas 01

tabla05 == Titulo + grupo de etiquetas 02

se reconocen porque apareceran los titulos en color verde.



REEMPLAZAR CODIGOS:
Para la tabla01 (4 imagenes miniatura):

. Seleccionar y copiar el texto de la primera galeria
generada(correspondiente a las miniaturas de los productos) a partir
del simbolo: { inclusive y hasta el simbolo: } inclusive.

. Seleccionar el codigo de la "tabla 01" entre los tags: <td> y </td>

. Pegar alli el cdédigo copiado anteriormente.
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Para la tabla02 (imagen grande producto):

. Seleccionar y copiar el texto de la segunda galeria
generada(correspondiente a las imagenes grandes de los productos) a
partir del simbolo: { inclusive y hasta el simbolo: } inclusive.

e
<p>{phocagallery ol
viewscateogory |categorylidaliy|linitotarecd|liniccocatad [onabloavitetal [floatalott I ninboxwidthalOb) o/
P>
“pr{phocegailery vievecategosy |categoryid-2%| loageid=265)«/p>
priphocagaliary viewsoategory |catagoryig«5s | tnagetd=d6T)</p>
cpviphocagallery viewscaleogory|categosylidess|linitatazted|linicoountald)«/p>
<p> {phocegallery viewscategory|categoryids125|1izitatart«d | linitcount=0)</p»

. Seleccionar el codigo de la "tabla 02" entre los tags: <td> y </td>

. Pegar alli el cdédigo copiado anteriormente.



<table id="tabla02">
<tbody>
<Lr>

<ed>{p

Lr>
</tbody>
</table>

Para la tabla03 (texturas resaltadas etiqueta + info adicional ):

. Seleccionar y copiar el texto de las galerias 3 y 4 generadas
(correspondientes a las imagenes destacadas de la etiqueta) a partir
del simbolo: { inclusive y hasta el simbolo: } inclusive.

. En el caso de productos simples (una sola prenda) solo existira una

linea de cddigo.
e
<p>{phocagallery F
viewscatogory categoryldaliy|linitotarecl|linicoooatad [onabloavitetal [2loataloft ninboxwidthalOd) s
P>

<priphocagailery viev-svilchisnage basivinageld=d6i avileddelgni=)38 | aviteAlineds bae~0 ) </ >
Ty viewcatesesy [eatagoryid-it| Lmageld-2¢E)

i~ (hemagalievy virwsaLoyery |eatereryienss| iangeiendsl)- | °

<pviphocagallory viewscalegory |categoryidess|lisitstazted|linicoounteld)«/p>

<p> {phocegallery viewscategory|categoryid«i124|lizitatart«d | linitcount=0)</p»

. Seleccionar el codigo de la "tabla 02" entre los tags: <td> y </td>

. Pegar alli los 2 cédigos anteriores uno despues del otro. (o uno solo
si es un producto simple)

. Cambiar el numero ID correspondiente al producto.

Ao 14-"tadlaf)™

fLhody>

wideks | ima: €7
odact i Ld~54, shovaane~C, ahovinage~0, ahovatiribute~l, sdovdase~?, shovprice~0, shovquant ity-a
shovaddtocart~l,shovmore~0,shoveycart~0, shovrevieve~0, ahovatoea=0) <br H></wvd>
< "‘\
</ibody™
</Lable>

{nimplepr

Para saber el numero ID de cada producto basta con abrir una nueva ventana
e ir a: Componente Virtuemart en el listado de productos y ver el numero
correspondiente en la columna ID. Este numero es el que crea toda la
informacion de la etiqueta para cada producto.
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Para la tabla04 (grupo de texturas01):

. Seleccionar y copiar el texto de la galeria 4 generada
(correspondientes a las imagenes destacadas de la etiqueta) a partir
del simbolo: { inclusive y hasta el simbolo: } inclusive.

— —
“p-lphocagallery ‘
viewscatepory | categorylidaliy|linitotarecl|linicoooat«d jonabloavitedal [2loataloft ninboxwidthal0D) |
> |
<priphocegailery viev-avilchisage basivinageld~d8i avileddelghbi =)0 | aviteAl ineds bae~0 ) </ > Y
pr{phocegailary vigvecategcsy|categoryid-Ss| oageid«2¢2)+/p "
priphocagaliary viewsoategory |categqoryi€«55 | Lnagefd=d€T < /p> y
<priphocagallery viewscategory |categoryid=125%|liaitetart«d linitoount=0)«/p y

H z n " HEs
. Cambiar el titulo "Cuerpo" de el grupo de texturas por Ej.: Chaleco y

falda
. Seleccionar el codigo de la "tabla 04" entre los tags: <p>y </p>

. Pegar alli el cdédigo copiado anteriormente.



fLable 1d-"tadlali™>

LLody™

Para la tabla05 (grupo de texturas02, si existe):

. Seleccionar y copiar el texto de la galeria 5 generadas
(correspondientes a las imagenes destacadas de la etiqueta) a partir
del simbolo: { inclusive y hasta el simbolo: } inclusive.

al

<p>{phocagallery

viewscateogory | categoryldaliy|linitatarecl|linitoooat«d [onabloavitedal [f1loatalott ninboxwidthalOb) o/
P>
“priphovegal
“pr{phocegailiary vievecategesy/categoryicd-2s| Loapeid=«265)/p>
ary viewsoategory |cateagoryig«sis| inageid=26T)</p>

lezy viev-svitchisage basivisageld=d8i aviteddelghi~)38 | aviteAlineds bae~0 ) </ 3>

ery viewscalegory|categorylidess|linitatazted|linitcoumtald)«/pn
sy viewscatesosy | cetacosyidel2tiinitatarted!! =i toount 3 <lp»

. Cambiar el titulo "Falda" de el grupo de texturas por Ej.: Cuerpo
. Seleccionar el codigo de la "tabla 05" entre los tags: <p>y </p>

. Pegar alli el cdédigo copiado anteriormente.

<table ic+~"tablalsi™»
21 baay>

L

“/cablen

Una vez finalizado este proceso solo queda borrar los cédigos de las galerias
generadas para dejar unicamente el codigo que hemos traido y actualizado
en las diferentes tablas.

Borrar:

<priphocagallery

viewscategory | categoryldaliy|linitatarecl|linicoooat«d [onabloavitetal [f1loatalott ninboxwidthalOb) o/
P>
<p>(phwcega.
“pr{phocegailery vievecategesy /categoryicd-2s| Loapeid=«265)/p>
priphocagaliary viewsoategory [categoryig«sis| tuagetd=d6T)</p>

lezy viev-svitchisage basivisageld=d8i aviteddelghi~)38 | aviteAlineds bae~0 ) </ 3>

<priphocagallery viewscaleogory|categosylidesSs|linitatazted|linicoountald)«/p>
<p> {phocagal lery viewscategory|categoryideidt|lizitatarted!linitcauntel)c/p»




Realizar este proceso para implementar las galerias en todos los productos
de la coleccion.

TEXTOS PARA LA ETIQUETA:

En el componente virtuemart en el apartado de producto y en la seccién:
"Estado".

Los contenidos para la etiqueta se generan independientemente cada uno.
Titulo del atributo: Ej.: Tipo, Color, Textura, Composicion, etc.
Propiedad: El valor de cada atributo. Ej.: Falda, Blanco/Negro, Lana, etc.

Para adicionar un nuevo atributo simplemente hacer click en el botén "Nuevo
Atributo”.

Terminar haciendo click en el botén "Guardar", arriba, derecha.

d » Actualizar articulo :: 6004
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IMAGEN PARA COLECCION:

Componente VirtueMart / Categorias / Colecciones

Para actualizar la imagen:

Escoger con el botén "browse..." la nueva imagen en el ordenador.
Escojer "Auto-crear imagen en miniatura?".

"Guardar", botén arriba a la derecha.

- Informacion de categoria

A Al L
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IMAGEN PARA SUBCATEGORIAS (Vestidos, pantalones, etc):

Proceso igual al anterior.



PUBLICAR NUEVA COLECCION:

Y Papoion de menis

R User Menu

IR Menu Supence
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El numero ID de la coleccidn esta en VirtueMart Listado de productos en la
categoria: Nombre de la coleccién correspondiente.
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