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Capitulo 1. Introduccion.

El editor eLearning XHTML (eXe) es un programa de Autor para el desarrollo de contenidos.

Esta herrami enta esta especi almente indi cada para profesional es de la educacién (profesoresy disefiadores
instruccionales) dedicada al desarrollo y publicacion de materiales de ensefianza y aprendizaje a través
delaweb.

Al ser unaherramientade Autor evitaal usuario que quiere crear contenidos basados en laweb el tener que
tener unos conocimientos previos de | os lenguaj es de programaci én necesarios paradesarrollar contenidos
en Internet (html, Xhtml, XML, javascript, gjax...etc). Actualmente gracias alaimplementacion de nuevas
herramientastecnol 6gi cas aplicadas alaeducaci 6n podemos usar internet como un instrumento mas parael
desempefio de nuestra actividad académica. Ofreciendo alos profesores y estudiantes oportunidades para
gue simultaneamente presentemos contenidos y a su vez medios para interactuar con dichos contenidos.

Actuamente son pocas las personas que utilizan este medio para la educacion. El problema con el que
se enfrenta actualmente el profesorado esta relacionado con e nivel de capacitacion que tienen para
desarrollar contenidosweb, lo queleshace depender delos expertos en disefio web paragenerar contenidos
gue tengan cierta calidad profesional.

Las herramientas de autor més conocidas para €l desarrollo web son programas como FRONTPAGE
de Microsoft o DREAMWEAVER de MACROMEDIA entre otras, estas herramientas proporcionan
muchas facilidades para €l desarrollo web profesional por ello son las més aclamadas por muchos de los
profesionales del disefio gréfico. Pero aun siendo muy buenas herramientas, su curva de aprendizaje es
bastante elevada, son herramientas que necesitan de una especializacion por parte del usuario.

Suméndose aestosinconveni entes tenemostambién el inconveni ente de que no son herramientas disefiadas
especialmente para €l desarrollo de contenidos de aprendizaje.

Estos hace que €l profesorado no termine de lanzarse a la generacion de sus contenidos que puedan ser
utilizados en laweb.

Afortunadamente estatendencia estd cambiando, gracias alas |lamadas herramientas de |a generacion web
2.0.

Entre estas |a herramienta eX e trata de salvar estas dificultades ofreciendo al usuario un entorno amigable
para el desarollo de contenidos, intuitivay fécil de usar.

Simplificando y permitiendo al profesorado publicar por si mimos contenidos educativos web
profesionales.

Generalmente, los Learning Management Systems (LMS) o plataformas e-learning (moodle, dokeos,
sakai, dotLRN), no ofrecen muchas herramientas de autor especializadas en el desarrollo de contenidos
de aprendizaje.

EXE permite que sus contenidos sean facilmente importados a estos LMS ya que estas plataformas
cumplen con los estandares para el desarrollo de contenidos (IMSy SCORM 1.2).

También es muy habitual que las herramientas de desarrollo de contenidos que ofrecen estos LMS, los
cuales se basan en un modelo Cliente-Servidor, obliguen a usuario aestar conectado viaweb para utilizar
las diferentes herramientas de desarrollo de las que disponga. Esto en algunos casos es una ventaja, pero
en otros puede ser un inconveniente, nos referimos a situaciones en los que no disponemos de una banda
ancha de conexion alared haciendo que trabajar con dichas herramientas sea lento y tedioso.

Exe no necesitaestar conectado por lo quefacilitael desarrollo delos contenidosyaque esunaherramienta
offline (no es necesario estar conectado para desarrollar su trabgjo).




I ntroduccién.

Utilizando eXe, los profesores pueden desarrollar cualquier estructura de contenidos, agjustandose a las
necesidades del colectivo a que se ofrecen dichos contenidos y alas necesidades del profesor.

Ademés estos contenidos serén fécilmente actualizables por 1o que facilitarala tarea a profesor.




Capitulo 2. Descargar eXelearning

El proyecto eXe ha sido financiado por el Gobierno de Nueva Zelanda y dirigido por la universidad de
Auckland, la Universidad Tecnol6gica de Auckland y la Politécnica de Tairawhiti.

eXeLerarning es un programa "gratuito” "multiplataforma’, es decir, que puede hacerse funcionar en los
habituales tipos de ordenador y sistemas operativos.

Pero parainstalarse en cada sistema operativo, el eXe necesita una serie de el ementos distintos por lo que
en laweb de eX el earning.org encontraremos distintos enlaces de descarga segin queramos instalarlo en
un sistema Windows, en un sistema OsX (apple) o en un sistema Linux.

Para comenzar lainstalacion, descargue la version apropiada desde la pagina principal de eXel earning.

Descargue eXe desde € sitio oficial del proyecto eXel earning http://exelearning.org/

» eXe ofrece dos tipos de descarga:

exe_install_windows.exe: es un gecutable que instalalos archivos eX e directamente en su disco duro de
la manera habitual.

exe_ready to_run:

Por el contrario, si no cuenta con los permisos para instalar programas en €l PC que ha de usar, puede
instalar la version exe ready to_run, que puede almacenar en un memoria externa, como los memory
styck, y ser gjecutado el programa después desde la memoria.




Capitulo 3. Instalacion

0
Instalaciéon de eXel earning en Windows

La Instalacion en Windows es muy sencilla:

1. Descargararemos €l fichero con la ultima version de eXelearning desde laweb oficial de eXelearning,
http://exelearning.org/ y buscaremos el apartado Download eXe, en el gque tendremos que encontrar €
subapartado dedicado a Windows. Haciendo click sobre él seiniciardladescargael 1o cual nos preguntara
donde alojaremos dicho fichero de descarga. (g: Mis documentos).

2. Unavez descargado €l archivo eXe-install-x.0x.exe, haremos doble click sobre él con el boton izquierdo
del ratén, y seguiremos las instrucciones de instalacion que nos van mostrando.

3. Durante €l proceso de Instalacion se solicitara permiso parainstalar una serie de elementos adicionales,
como el SCORM QUIZ idevicey otros elementos. Nuestra recomendacion es que se incluyan todos estos
elementos y se continue con la Instal acidon.

4. Cuando termine el proceso, se habra creado unicono en el escritorio que sera el que utilicemos cuando
gueramos usar el exXel earning.

5. Cuando hagamos click en él observaremos que el ordenador abre una ventada con fondo negro €l
"cargador" en la que aparece informacién sobre €l proceso de cargay tras unos segundos, aparecera €l
exelearning.

NOTA: estaventanadefondo negro NO debe cerrarse nuncadurantelagjecucion del programa. Obsérvese
que e exelearning, en la barra de titulo, es en realidad una ventana de navegacion del MOZILLA
FIREFOX, un navegador web gratuito.

No hace falta tener instalado el Mozilla Firefox [http://www.firefox-2-0.com/es/] para hacer funcionar €
exelearning. Serd en esta ventana donde crearemos nuestros cursos o temas.

Para salir, deberemos cerrar tanto la ventana del exelearning como la otra ventana del interprete de
comandos.

Uso de eXelearning sin Instalacion (solo en
sistemas Windows)

Se puede utilizar el programa eXelearning en cualquier ordenador con sistema operativo Windows sin que
seanecesario instalar el programaen €.

Descargando un fichero que podemos conseguir desde laweb exel earning sel eccionando el enlace " Ready-
to-Run" .




Instalacion

El fichero ocupa 12 Mbytes. Unavez descargado podemos copiarlo en un memory stick (I4piz de memoria)
y cuando se deseausar, bastacon gjecutar €l fichero descargado y ubicado en lamemory parapoder trabajar
con €l programa.

Esta es una solucién muy interesante para |los profesores que imparten clases en Aula Docentes donde
los equipos suelen estén protegidos, no permitiéndose instalar software a los usuarios sino es mediante
previasolicitud.




Capitulo 4. Inicio

Unavez iniciado el programa podremos ver |las diferentes secciones que nos muestra.

El programa se presenta en un entorno de trabajo y tiene una barra de menu donde se ubican losiDevices
(el tipo de recurso educativo que se pretende crear).

Soction
]

En la parte superior izquierda se nos presenta el indice de contenidos, inmediatamente después se nos
muestran los médul osiDevices, delos que hablaremos detenidamentey por ultimo en lapartedeladerecha
ocupando 2 tercios del espacio de trabajo nos encontramos con la seccion de desarrollo de los contenidos,
la pestafia Autoring.




Capitulo 5. Caracteristicas del
programa.

A continuacion explicaremos detalladamente | as distintas opciones que nos muestra el programa.

Menus y barras de herramientas

Partamos de una situacion de gjemplo, para poder ver las diferentes funcionalidades que nos ofrece este
programa.

La situacion general de la que partimos en muchos casos es la siguiente:

Como profesores queremos elaborar un material de apoyo a la clase presencial 0 semipresencial. Dicho
material puede estar compuesto de:

Texto: como pueda ser € temario de la asignatura, el cua tendra un determinado formato.
I magenes. que pueden ser tanto esquemas, diapositivas o cualquier material fotogréfico.
Videos: documentales visuales que aportan contenido ala materia.

Sonido: documentos auditivos que apoyan €l contenido escrito.

Urls: enlaces que nos llevan a otros sitios web para aplicar los contenidos. ..etc.

Ademas estos materiales deberan estar estructurados de una manera determinada para que € alumno siga
la asignatura correctamente. Por lo que deberemos tener un "indice de contenidos’.

Pues bien a partir de estas lineas iremos resolviendo estas hecesidades, confeccionando nuestro material
paralaasignatura

En la parte superior del men( veremos: Fichero,herramientas, Estilos y ayuda.

Fichero

En la parte superior izquierda encontraremos el ment fichero y en el encontraremos la opciones de crear
un nuevo proyecto, abrir un proyecto, proyectos recientes, guardar proyecto, imprimir, exportar a otros
formatos, combinar proyectosy salir del programa.




Caracteristicas del programa.
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1- Nuevo, crear un proyecto nuevo.

2- Abrir, abrimosun fichero yaexistente (extension .el p) paracontinuar un proyecto yaexistente. Debemos
tener en cuenta que exelearning no permite tener dos proyectos abiertos simultaneamente, si abrimos un
nuevo proyecto y no hemos salvado €l anterior podriamos perderlo.

3- Proyectos recientes, esta opcion nos permite ver |os proyectos recientes.

4- Guardar, esta opcion permite guardar los cambios del proyecto con el nombre en € que esta guardado
el proyecto.

5- Nombrar y guardar, mediante esta opcién podremos dar nombre al proyecto nuevo

6- Imprimr, esta opcion permite enviar €l proyecto alaimpresora para obtener una copiaimpresa.

7- Exportar, esta opcién permite exportar a otros formatos: fichero exportar nuevo.

- Common cartridge ,es un formato de tipo IM S nuevo que pretende ser un sustituto del Scorm 1.2,
para exportar proyectos e importarlos en plataformas LM S, sin tenerse que preocupar si a cambiar de
plataforma podremos Ilevarnos nuestros proyectos a la nueva.

Beneficios del uso:

» Mayor ofertade contenido: Permite colecciones de recursos de aprendizaje de diversostipos y fuentes.

» Mayores opciones parala evauacion.

Aumentalaflexibilidad, el intercambio y lareutilizacion.

SCORM 1.2, formato que utilizaremos para guardar 1o contenidos de aprendizgje e importarlos a
plataformas LM S (dotL RN, sakay, dokeos, moodle€).

- IMS, otro formato paralaexportacion de contenidos de aprendizaje eimportarlo aplataformas LM S pero
con caracteristicas de presentacion de contenidos Unicamente sin opciones de seguimiento a estudiante.




Caracteristicas del programa.

- Sitio web:

Esta opcidn contiene a su vez dos més

- Exportar acar peta: Mediante estaopcion podremos exportar nuestro proyecto en un conjunto de paginas
web interrelacionas formando un sitio web el cual podra ser incorporado a un servidor de péginas web

para su posterior utilizacién.

- Ficherozip: estaopcion permite exportar € contenido como un sitio web pero ademas mediante un Uinico
fichero zip el cual contendrétodos |os ficheros html y demas recursos que forman dicho sitio web.

- Pagina simple, mediante esta opcion lo que obtendremos es todo e contenido en una Unica péginaweb.
- Ficher o detext, mediante estaopcion obtendremos el contenido del proyecto en un fichero detexto * .txt .

- iPod , mediante esta opcion podremos exportar nuestro contenido de aprendizaje para ser usado en un
dispositivo iPod (actualmente solo podremos utilizar caracteres ASCI | pararedizar los materiales).

J
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8- Combinar, esta tiene 2 opciones "insertar fichero" la cual nos permite insertar un fichero en el lugar
donde marcamos con €l cursor.

La segunda opcion es la de "extraer un fichero", la cual permite extraer en un fichero aparte los recursos
gue nosinterese, para ello deberemos tener seleccionados dichos contenidos a exportar.




Caracteristicas del programa.
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9- Salir: mediante esta opcion saldremos del programa.

Herramientas

En ment herramientas podemos escoger entre: Editor iDevice, Preferénciasy Actualizar vista.
a._ﬁ Aplicaciens Llacs Sistema "'E

Eitxer |2 (001 Estils  Ajuda (H)

Afegiri Editor iDevice lr nam |

Prefergncies
Contor
=M Actualitzar Vista -
Fitxer

Si abrimos € subment Editor iDevice, podremos crear nuevos iDevices o editar los que ya lleva €
programa como vemos en laimagen siguiente.
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Caracteristicas del programa.
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Caracteristicas del programa.

Estilos

Los edtilos permiten cambiar la apariencia del recurso. Esto se realiza utilizando la tecnologia de las
hojas de estilo en cascada CSS, la cual nos permite separar el estilo de la presentacion y los contenidos
propiamente dichos.

Fitxer Eines (T) | ' Ajuda (H)
Afegir Pagina Est| Cre:
Seamist
Contorn
Windows Garden
Mac OS5 X Kahurangi
Arrancant Default
=+Menus Slate
Fitxer Silver
Eines

Ayuda
El menu ayuda permite acceder a
* Manua eXeon line: acceso alaayuda viaweb.
* Marcasy puntos. informacion sobre marcasy puntos.
* Notas de la version de eX e que estamos g ecutando.
* Hacer un informe: realiza un informa con |os errores encontrados.
* Chat en linea: acceso alos desarrolladores de la herramienta mediante chat.
* Acercade eXe: muestrapor pantallalaversiony el listado de todos los desarrolladores del producto.

S
Eitwer Elnes (T} Extis |

Ailesgir Pagina Eskesras © Maniual @Xe & i arelinrad
Marceses | punts

Conkom )
ro—— [ = = S
M 05 Fus un Infoprne
AFTamCant Kal e lirda &¥e (S)
= Wik
Fitags

Einas I

La pestafa Propiedades. Metadatos en
eXelearning

La ventana propiedades tiene tres apartados més:
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Caracteristicas del programa.

Paquete informatico, contiene datos como autor principal del recurso, tipo de licencia que vamos a poner
anuestro contenido, descripcion y lataxonomia que por defecto utilizaremos, en este caso es:

1 Tema
2 Seccioén
3 Apartado

Esto lo podremos cambiar en cualquier momento.

i g P——

Fapar rfrsdls sraei b [l

| Ferpramr o cmi pregmcin

Tired /s s | M. err

Fomi i s camsims  Lawmgs rmalgn  Hinhs W oredgr Exoo s inuie FRLS TEAE I T PTG o
LTI

[S] oy =F ] hirpr n

p——
[ g S arn s Wabrans @ o reas re A s i I
) |

En la ventana de propiedades, |a aplicacion nos da opcidn de agregar propiedades del proyecto, que se
compone de titulo, autor, licencia, pie de hojay descripcion.

Estos datos se ven reflgjados en la pagina (menos el autor y la descripcién).

Por otra parte tenemoslaopcion de agregar metadatos dublin cor e en nuestro proyecto (pestafiametadatos
dentro de propiedades).

Estos metadatos son descritos en | as especificaciones de dublin core, pero no tenemos por que completar
todas. Todosestos metadatos se vuel can enlos siguientesarchivos: si decidimosexportarlo como SCORM
1.2, aimsirm.xml; y si exportamos a paquete de contenido IMS, a dublincore.xml.

En caso de que no afiadamos en la pestafia metadatos, Metadata proporciona datos para facilitar €
intercambio de recursos, € titulo, descripcion y autor, € programa los cogera directamente de las
propiedades del proyecto.

En el caso de que el autor (o cualquieradelas anteriores) esté descrito en las dos (propiedades del proyecto
y metadatos), se exportard la que esta descrita en |a pestafia metadatos.
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Caracteristicas del programa.

eXeleaming catalan manual

Carles Ferrando Garcia

exelearming howto in catalan language

Instrections to help teachirs from Comunital
WValenciana . Catalonia , and Balears Islands in
Spain o wribe multimedia resounces with

aXgleaming and export with SCORM to moodie.

Lasiguiente ventana "Exportar" hace referencia alaopcion SCORM para afiadir enlaces a los recursos
dentro de los 'SCO (representa una coleccidn de recursos, que incluye un recurso especial (cédigo de
programacién) parala comunicacion con el LMS.), st marcamos esta opcidn |os controles que realizamos
con IDevice con prueba Scorm seran monitorizados por la plataforma LMS, por s los dlumnos han
abandonado amitad €l gercicio, s ho marcamos esta opcion solo veremoslanotafina del control IDevice
prueba scorm suponiendo que el alumno harealizado el gercicio sin abandonarlo.

Couacis pesamitzada #oplrsts
Pauat et adada; xporar
Opciong SCORM 1.2
| AFegien ol anllages isglerie & prayie dird dele 20 1
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Capitulo 6. Idevices

Los iDevices son los elementos o madulos con los que construiremos nuestra unidad de aprendizaje, de
hecho una vez finalicemos nuestro contenido veremos que no es mas que un conjunto de idevices.

Estos madul os nos permitiran afiadir contenidos teoricos, précticos, multimedia..etc, conlosqueel alumno
se basara para a canzar |os objetivos de aprendizaje planteados.

iCewvices

Ackividad

Actividad de Espacios en Blanco
Ackividad de Leckura
Applet de Java

Arkiculo Wik

Caso de esktudio

Examen SCORM
Galeria de imagenes

Imagen ampliada

Cbjetivios

Pre-conocimiento

Pregunta vYerdadero-Falso
Prequnkta de Eleccidn Malkiple
Pregunta de Seleccian Milkiple
R55

Reflexidn

Sitio Externo Del Weh

Texto Libre

Texto libre.

Este es el iDevice que mas utilizaremos ya que nos permite afladir contenidos como si trabajaramos con
un editor de textos.
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Idevices

Feoe Topt |_I:.
J|® F B -Feeba--= LS| n, o  EE TN == 11 00 PR e, W
$ W & =] = 0=
-
o W bl T & |

Actividad

Mediante este IDevice podremos proponer en un momento dado una actividad a nuestro alumno.

Theso s kbt c3dn g chdneg inh s

Aty (B
J|® Fr 0| Fatoma- = A-%- = ' | EEAN|=|= BE| X D &SR
B H Pl q 6. 2

Wan S1art — Al progrant — |

¢ B A T T

Actividad de espacios en blanco

Mediante este iDevice podremos presentar frases o contenidos donde faltarén palabras las cuales deben
ser rellenadas.
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Idevices

Cloz o Atk
Insirectinns ()

A8 F U[-Forlan- = A-%-|n o | FEAN | S| -6 4 odE@Ee
¥ H T Fotwd- w o W= 2

Fmad the paragraph bakow ard Gl in the missng words.

Fadh
heze Towt
AW F Ul Foriam- » A% |x « | FFEXAN|= (= 8@ & LBk
MG =T = em
Paliv
Hickay'S hecow W Skt Maskang? [ (§ Check Caps? O] (5 testend Markdng? 1 (8
Frudback ([
J| B X U[Fovme- » A% x| EETE| S (S =8| K L0 0o e
B H = Fatiak - * L
Pah

# B 5T —piouu To— |

Cloze Text {f)
a|® ;Emﬁ-gv x| EEIAM|SE - i adh@e
2 H E =[-Foitw- = A i ) =z

San anh khling w& choi thln W7
Hhin néng hang ce ning mai
Wit & mitSt gud xanh rie ngoc
Ia trdc: chia ngang mSt chil disn.

Pt ps i
Ejemplo del resultado:

Fead the paragraph below and fill in the missing wards.

Sao| | khang vé choi thin Wi

[hin néng| || |néng moi [&n

Yreen ai| || |xanh nhiwr ngoc

La trdc che ngang | || || |
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Idevices

Read the paragraph below and fill in the missing words.

Sao [SRM khing vé choi thin i

Mhin nang - - néng madi |&n
Wiron al - - xanh nhur ngoc
La tric che ngang - - -

| Restart | | ShowAnswers |

Your score is S8

Actividad de lectura

La actividad de lectura: Para afinar la actividad de lectura facilitando la construccion de los mapas
conceptuales

Fiatchingg Sckity

What to resd B

A8 5r D[ Frtrmm- = A-%- |2 x| EEXAMN|;
B [H = Ford ey~ w

- A Y
= 3

Path F]

mlr.lﬁ
J|® 5 U[-Foksee- = A-%-|x « |[FEF NS S - & o0 0Ee
B <% = For lwk - = i3 em G
Path &
Fiobilbath (§)

A YY)

J|8 F B[-Fotim- = A-%-|x x |EXEXAMN|;
- o = 3

B [E = Fon ey -
Pathe E-3

¢ B OA T T w6
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Idevices

e ___es Cetning Mol et 0

[Ede Tosls Styley |wip

Ouiine | ."|
o LT D
Befining DEﬂl'Ill"Ig L
= LS5 =
Dpan Sourca ¢ R'Eld'il'lg A.E‘I:I'ul'!ty'
Cammercmsl

Arsd the iclcsng arics Fom Nicpsdia on slraming. Think about how the
strEmure arel form o B Teaoning nffers Toem (eacming A corsericns

Lt % 4w fce-to-tice SEaalion

Dwrg

A Hraiby

Case Rhardy g

o ACTReY

Entianal Wby St

Frie Timd

ook Wiki Article

Irrunge B e

|3vn Apphs

i hesla

Wit saboct Electronic learning

O pciireey

CA—— From Wikipedia, the fres encyclapedia

RES Bl CUpanid Warning o Bl @imamg i 3 goce e 180 s 1 e i

Reading ALty compuisr-erheecad Baming. I is aeed miechangea by n &0 masy

Al 2 contszEty thet & b orixs o o8 cesr whet one meany whes ore speain of

SOOEE Chair ALERTI’ IN My MEYpeRE. & B COTITGnY SEenoien win ine fe ol

TraeF alne fusston IRl M Tieg DeCRifed iy {SLT b afOh TG Wil DD M

Wik Artic i Iechrologars and disid laled melhodoicglm in Baming uning selscdesd |
mealegr Ut fEchngicg ey il

Do

Applet de java

Aspecto del iDevice unavez |o hemos sel eccionado paratrabajar con €l.

| e i ket

Applel Tpen 0

[ [Casdies | [(upiessd |
Appist ade B

* 9 B AT e la-- o)

Ejemplo de una aplicacion javainsertada en un curso de exeleaning.

19



Idevices

____________________________  Hidkdan Word - Mogilla Flrafa 1]
| Bie gan yew wigery gockmanc Teus Hep
|G- - @ i @ [0 vesmomepnizagesiopse javanowpackagems [+ s (] = Kz Gooe P

- Hidden Words °
[ &= |

JEDLCS

=

W |
=

| pava Appist Davics

Croks Werds

¥
W
£
M
u
z

FEYE R T N

=
TOXT OIS LETEEA

T S L
-
Ex o amEnadR Smum
T P
“moE®RD T =
]
)
E
=

:;'JE &
¥

Mo m e e e owa s
FoERcsxzmEmTomEn o
@4 LuTamaMAD AT
M AEErmEw e @ E
FEeem o Emx -0 oe x
NEEAERFEIMe IO D
IS MNTEDRO AL AN R

E3

m oo e e
= m 2

- m o

= womoE mn

|
E

=il [} i =
Cross Words 3

jave ppies Dievice

LLLTEtEE]
| vcan W =
| A RN R SR GONOES W
b [shmn
pa SR
Q’:’! BB |«

Instrucciones parainsertar un applet de java como parte del contenido de un curso con exelearning.

1. Abrimos el eXelearning, mostrandose unaimagen similar a esta:
e

= Home

2. Seleccionamos la opcion afiadir pagina (Add Page) y |e proporcionamos un nombre, g: Hidden Words.
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Idevices

5. Selecciona Upload para cargar los ficheros.
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e— Hidden Words

— e e |Tpieny

L¥acw [
Rl

Bcttaiy

o Sty
Clcaw Actieity
Extwrna Web Site
Frow Test
image Galery
mage Magritias
Javs Appint
LTRSS

WA chia
ETE

Dtpectvi F RV H
Pk b

-

R ALTHTY
B

LM (g

Fris F e funstiann
———

6. Copiar y pegar €l codigo Java applet tag, que generalmente provienen de los archivos index.html.

Vikdan Wor Hlddﬂh Wﬂl‘ds

[ deie e | Upiewd | (B
1 Eabiba
& 3 v | andwnm'wiw -k 13T
= [T PSR RS v bt i, D, Db
R o T BaRTonooNre” valies = " e, SR0SEI
iy — - parsm eamas pridealan vakse s inck WA ke EAPDR.paloee -
o Sty
Cioaw Activiy
Estmmat Bieh Site
Fres Test
image Gasery
image Magrifiar
bava Appiet
M

SEERE iz

TR — L 'I—Hu-?b.— gl

W Tk

7. Después de hacer clic en €l botdn verde en la parte inferior izquierda se procedera a lainsercion.
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I " aMe : Tepic - MosBls Flrelos
B T S o

B R Deleln Rasans |‘“"""“‘| Progarias

Culling |

- Harw
- Hidddan Wiords.

Extwrna Web Site

Frow Test

image Galery

mage Megrfin

s Appint |
g ®
LY ree——

Dt

Fich i bosyp

L]

Risaing ACtraty

Recniar

e

P ar—

v amicks

8. Haz clic en Afiadir pagina para afladir una pagina mas.
a alia : Saction - Magila Firslo

b Loy ey

S P DEn Fasara |‘“’“"’“‘ Pragariias

Cadling |

fiEe Section

=

ik b
L

sy ALy
BT

SEERE iz

Fris e aaaties
W Tk

o=

9. Afiadiremos un nombre.
] The page at http://127.0.0.1:51235 says: | |

,2;.!"/, Rename "Topic”
Enter the new name

T

¥ cancel | Dok |

10. Y haz clic de nuevo en €l applet JavaiDevice como en el 3er paso.

Haz clic en Agregar archivos ainsertar €l applet java EclipseCrossword clase.
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[ ] Selest ap ag |
ﬁ ﬂﬁwl{}mw werdtamch
|placet | | peaera v [Modbed | =
Lt e 4 My Documents wednesday
(i Dualtop | O wardSearch Froday
I Fie System W el Y1087
W rereiikng1 | 9 eme 1e1mo7
# Daral G etz 1a1387
[ DATAZ | % 4 Ford Evaluation Form (5110 Engh... 1vz2m7
) DaATAY & Apphorg Paychalogy to Everpdiy Ul .. 1000007
1 it | @ Doowmane oR/1502
] robey
| & ook #74 Sopt -Oct 2007.doe  Friday
@  inital EclpseCrosswond e 11T
Faad | — s | AbFbs 3]
M | Clopn |

11. Después de hacer clic en Subir paralaclase applet java, copiaremosy pegaremos el codigo Java applet
delos archivosindex.html.

£l aa - Sactios - Maslls Fimlm s

P Dueln Fasana |“”“"'i""‘l-'-|

Cadlins ‘l

e e Cross Words
Joa hzpiat
appist Typel a2 ()

[ oama | vpgemt] B

=parr narm="Checkaure” sluw="0x 118"
TR s = T ™ el g P e

PR N WIS val v T

|csaram aame s werd vakiea GirhL T
|cparem narme="Hordl" k=BRSSO BTYAADT 1>
Lownernsid sl

# Mo o

Frie Fase duestios

W Tk

12. Despuésde hacer clic en el botdn verde en laparteinferior izquierday después del proceso deinsercion
veremos el programa como en laimagen.
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i abs : Sactios - Maslla Flreloe

i Cross Words

Crom SO EEEERL L T TR
[ e s

AR Ay
| iErgaces.
W[ty

I cnm sty

W Ccaw activiy
(] Ertwrme: Ben mize
|| Free e
image Galery
image Magrifias
s Appint

| T

] miastent

| orscrivers

|| mamngy mcrreny

|| CFEPaeeS

o sacme Gz

N P e Guastios
|

13. En este momento podremos exportar el contenido aotros formatos, haremosclic en Archivo - Exportar

- Sitio Web.
] eX¥e : Home - Mozilla F
| File | Tools Styles Help
l Hew Ctri+N Authoring | Properties|
Open Ciri+0
Recent Projects... 3
Save Ctri+5
Save As...
Print Ctri+P
Expart | scormiz
) | S JEE Contark fuckaus
| gurt | web site [ Seif-contained Falder
1 Single Page Zip File
‘ 1 A W Text File
| iPod Notes

14. Hagaclic en "Crear carpeta para hacer un nuevo contenedor de carpeta e inserta el nombre como exe-
javaa continuacion.
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Idevices

15. Ahora encontraremos una carpeta newPackage que se abrird en eXelearning.

16. Buscay haz doble clic en el archivo index.html para gjecutarlo.
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] newPackage - File Browser
| fle Edt Wiew Go Bookmarks Help

'c.o.g o @

Back Forward Stop Reload

&

Home

| = j exe-java I|newPaclrage
[= ===

v B, 1009 €, | Viewas lcons |3

| Places™ b4 &

& juniza =

findex html* selected (1.0 k8]

e

ican_ icon_time. icon_web_
& Desktop technology: gif resource gif
i@ Flla Systern gif 1.0 KB 1.1KB

1.7
B mmcblkopl i
@ DaTAl J P, @ @

; — T

l_.‘ Lt indes htrnl libot_dragjs nawcss
(# DATAS i 1.0 KB 2.3KB 25KB

17. Se abrira el navegador web por defecto y €l material se podra reproducir..
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Time: BELE

Fausd 0;/20

CaR- R

=l

Informacion extraida de: http://jpratama.wordpress.com/2007/11/05/78/

Articulo Wiki

El Articulo wiki tiene los siguientes elementos:

 Titulo. Sitio, donde aparece unalistadesplegable, delacual podemoselegir lafuente de nuestro articulo.

 Articulo: seintroduce aqui € término que se quiere buscar.

e Cajadetexto: unavezfinalizadalaedicién, aparecerael articulo buscado en ella. No obstante, se puede

modificar la apariencia.

e Listadeénfasis. s marcamos No énfasis, €l articulo apareceratal cual se encuentraen € wiki elegido.
Si escogemos Poco énfasis, aparecerd enmarcado con el disefio de eXelearning.
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| @ Wikipedia Article

Hooke's law

From Wikipedia, the free encyclopedia
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Caso de estudio

Un CASO DE ESTUDIO esunahistoriaque pretende transmitir un mensaj e educativo. Puede ser utilizado
para pr&gntar una s_ituaci én r_ealista, que permite a los estudiantes aplicar sus propios conocimientos,
experiencias, vivencias u opiniones.

En € disefio de un caso de estudio podriamos considerar aspectos como:

* Los puntos de ensefianza transmitida en la historia .

* Los conocimientos previos que el aumno debe tener.

» Cdmo van ainteractlian los alumnos con los materiales.

» Cbmo se organiza € alumnado para desarrollar la actividad.

» Cbmo setransmiten lasideas resultantes ala clase.

El iDevice CASO DE ESTUDIO tiene los siguientes elementos:

 Titulo.

 Historia, donde debe exponerse la situacién a analizar.

 Actividad, donde se proponen las tareas arealizar.

* Informacién de retroalimentacion, donde se proporcionan claves parala solucién del caso.

g Exiicky
g (3
1|8 F B[ -Foiies- o A-%-|m = | EEIN| S "B hBAdE
E H & = - Fort k- ~ {1 = 2
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Conocimientos previos

Con Conocimientos Previos se refiere a los conocimientos que los alumnos ya tienen, a fin de poder
completar €l aprendizaje de manera efectiva. Es fundamental tener en cuenta el nivel cognitivo del
alumnado, a fin de poder desarrollar adecuadamente la Unidad Didéactica, y también con la idea de
garantizarnos un aprendizaje adecuado por parte de nuestro alumnado.

Esta herramienta consta de |os siguientes elementos:

* Untitulo.

* Una caja de texto, llamada pre-conocimiento, en la que debemos recoger las ideas previas que €l

alumnado debe conocer.
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Eleccion multiple

El iDevice PREGUNTA DE SELECCION MULTIPLE nos permite crear preguntas que pueden tener dos
0 Més respuestas correctas. Estas respuestas deben ser marcadas con una casillade verificacion.

El iDevice estd compuesto por:
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Un titulo. Una cgja de texto denominada " Pregunta’

» Una cgjade texto denominada " Opcién"

Unacasillade verificacion a lado de la cagja de texto paramarcar si larespuesta es correcta.

» Unacgjadetexto paralaretroalimentacion, lacua semostraraal pulsar sobre"Mostrar informacion”. Si
pulsamos sobre este botén hace que nos muestre cuantas preguntas tenemos correctamente contestadas.

Podemos afiadir tantas opciones como deseemos a cada pregunta, teniendo en cuenta que cual quier opcion
puede ser valida.

? Multi-Choice Question

Galeria de imagenes

Podemosincluir con esteiDevice, unaGALERIA DE IMAGENES, referidas bien alaUnidad Didacticaen
conjunto, bien auno de sus apartados. Estas se visualizan en miniatura hasta que el alumno las selecciona.

El iDevice Galeria de imégenes contiene los siguientes elementos:
e Untitulo.
 Un boton para agregar imagenes.

» Unacgjade texto situada bajo cadaimagen, para afiadirle un titulo individualizado.

Sitio web externo

Este iDevice puede ser interesante si tenemos una web gque nos va a aportar contenidos para que nuestro
alumnado los trabaje. En ese caso, podemos incluir la web en nuestra Unidad Didéctica, y € alumnado
podratrabajar con laweb como si nuestra Unidad fuera un navegador.

No es conveniente incluir muchas webs en nuestra Unidad, ya que pueden alargar sobremanera el tiempo
de carga de la pagina.

Elementos del iDevice Sitio externo del Web :
» URL: donde indicaremos la direccion del sitio web.
 Alturadel marco: donde podemos escoger uno de los cuatro val ores que nos ofrece eX e para el tamafio

de la ventana donde va a aparecer € sitio web elegido. De menor a mayor: small, medium, large y
super-size.
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URL: (3

Frame Height:
medium j
& B L ?I—MuveTu—j'ﬁ'

Objetivos

Con OBJETIVOS pretendemos describir los resultados previstos del aprendizgje. Deberemos definir o
gue los alumnos serén capaces de hacer al terminar las tareas de aprendizaje.

Esta compuesto de:
» Untitulo.

» Una cgja de texto llamada "objetivos’, donde escribiremos y daremos formato a la informacién que
tenemos que incluir.

r;_j Objectives

Preguntas de Verdadero y falso

Con este iDevice podemos crear un cuestionario con respuestas V erdadero/Fal so.

P !

e
e

T —
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Operativamente, el iDevice esta compuesto de |os siguientes elementos;

 Untitulo. Unacgja de texto paraindicar las instrucciones de resolucion del cuestionario.
» Unacajade texto para escribir la pregunta.

» Dosbotones, de los cuales hay que pulsar uno paraindicar |arespuesta correcta.

» Una cagja con informacién de retroalimentacion para el dumnado. Si no se indica nada, anicamente
aparecera "Correcto” 0 "Incorrecto”, seglin haya sido larespuesta.

R bl g e

ey clitns ()
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=

L oAEEe

B [ e == For by - L = 3
Chein phifideeg 40 A0ng
Pty
Uwesigas (B
J|® r B -Fotioa- % A-¥- |2 x| EEAN | S |= A LDASZGE
B[ T = Fon ey Y. | " 0 = 32
Tra ¥irb1 15 Uik thuie khu e g bing sling Sing Loreg?
Path <
Tres @ False O
Feemack )
d|® 5 I -Fotaza- 1+ A-¥- | <" | EEXEAME|= = | X D @& EE e
2 H JE =[~Fou e~ = 4 o f1m= 3
Chadec imading bar trd B g
Pathc
Hint (@
J|8 F O[-Ftiee- = A%+ |x o | EEIAN| S| X LA GG
.‘EH\'E'-FDNII'W- .._‘/ & §1 =

Tra Winh khdng thudic 38ng bing séng Hing, Tay nguyén, . |

Pt
L]
Ak mrecttesd guession |

& H —dove To— = | W

Ejemplo del resultado:

Tr4 Yinh |4 tinh thudc khu virc déing bing séng clru long

Tue O False O g3
@
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Prueba Scorm (Sharable Content Object
Reference Model)

RSS

SCORM , como hemos comentado anteriormente es una especificacion o estandar para crear objetos
pedagdgi cos estructurados.

Con SCORM se hace posible el crear contenidos que puedan importarse dentro de sistemas de gestion de
aprendizaje (LMS) diferentes, siempre que estos soporten dicha especificacion.

eX e nos permite con este iDevice la creacion de un examen que podremos incorporar o no aun LM S para
la gestion de los resultados obtenidos por € alumnado al resolverlo.

Se compone de |os siguientes elementos:

+ Untitulo. Unacaja de texto parala(s) pregunta(s).

 Una caja de texto correspondiente a cada opcion de respuesta.

» Convieneindicar al menostres o cuatro respuestas posibles, siendo una solade ellas correcta. Unalista

desplegable donde podemos indicar la nota minima para aprobar el examen.

ﬁ_“.' SCORM Cuz

W
Kinea is hassd in:
i

Bladfisd

Kingo was sardd in:

00
ANS
Kinga's ship
weas rapedyl oes com
wwa raperelsamang elne com
R KITESE RO Com

- —_—
LI BT ANSWERS

Como se observa en laimagen, unavez que el alumno conteste a las preguntas, tendra a su disposicion €l
botén enviar, mediante el cual podré conocer € resultado de su evaluacién.

(Really Simply Sindication)

RSS esun sencillo formato de datos que es utilizado paradifundir contenidos a suscriptores de un sitio web.
El formato permite distribuir contenido sin necesidad de un navegador, utilizando un software disefiado
paraleer estos contenidos RSS (agregador). Sabremos que un sitio web posee RSSYy, por tanto, podremos
agregar las noticias que nos ofrece si en algun lugar de su pagina o en la barra de direccion nos muestra

el icono
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RIS

| Lol | (3
RES
d|8 5 D[ Fobroa- =@ A-%- |2 x| EFEIAN (S E il bBEBEE
2 H o =|-Forlysly- = o= 3

Emphasiz
Ho ampheat: w
¢ N —crn To— | WP

Elementos:
» Un campo de identificacion.
» Un campo de direccion, donde se introduce la URL del RSS (feed).

» Cagjade texto, donde aparecen las noticias una vez que le hayamos dado al botén .

Lista desplegable, indicando "No énfasis’ 0 "Poco énfasis’. La primera opcién visualizara |as noticias
sin ningun afadido. La segunda opcion haré que las noticias aparezcan bajo un titulo, y dentro de un
marco que le dara un mejor aspecto.

Es importante tener en cuenta que las noticias sdlo se actualizan cuando estamos editando €l iDevice
y hacemos click sobre el boton .

Una vez que se han cargado las noticias, podemos modificar a nuestro antojo €l contenido de la cgja

de texto donde se encuentran, para que su apariencia sea diferente a la que nos muestra el programa
por defecto.

Reflexion

Lareflexion es un método de ensefianza utilizado a menudo para conectar lateoriaalapréctica. Estatarea
ofrece alos alumnos la oportunidad de observar y reflexionar sobre sus observaciones antes de presentar
éstas como una pieza de trabajo académico.

Revistas, diarios, libros de texto, libros de consulta, Internet, etc., son herramientas (itiles paralarecogida
de datos de observacion.

El iDevice REFLEXION tiene tres elementos:
* Encabezado, donde podemos dar titulo a nuestro gjercicio.

* Cuerpo de texto: donde se puede formular la cuestion sobre la que se Ilama a la reflexidn, incluyendo
elementos diversos (iméagenes, video, audio, etc.), gracias ala presencia de un editor.

* Informacién de retroalimentacion, que es informacion que le proporcionamos a alumnado unavez que
ya han realizado la actividad.




Idevices

- Reflection

|

click hera |

Seleccion multiple

El iDevice PREGUNTA DE SELECCION MULTIPLE nos permite crear preguntas que pueden tener dos
0 Més respuestas correctas. Estas respuestas deben ser marcadas con una casillade verificacion.

Mulk-chiokca
]

U ]

|8 F B[ Foritiee- w A%~ | = | FEEIN|S= ~if |8 5B 0%&Ee
E B F=-Fordimy- = [
Pt
Hinl [

A8 & B[Fatein-= A-E- o " EEIAN|ZE rE (L DBERE
B =] -Fondlwy- = o 1w

El iDevice estd compuesto por:
* Untitulo.
» Unacagjade texto denominada " Pregunta’

» Una cgja de texto denominada "Opcién" Una casilla de verificacién al lado de la caja de texto para
marcar si larespuesta es correcta.

» Unacagjadetexto paralaretroalimentacion, lacua semostraraal pulsar sobre"Mostrar informacién”. Si
pulsamos sobre este botén hace que nos muestre cuantas preguntas tenemos correctamente contestadas.

Optien Coaarect Option (5
J| B F Ul -Fortam- = A-2- |0 o | EEAN| == A R R )
% HE = Foirwk- = o G
]
Fomginark 'E_l
dJ| 8 & Ul-Fordam- » A-¥- |0 o | EEANM| = = A R R
T H S =] - Font o - w o it S
[Add snoheroption
[(Add enoherquestion
+ =B —Wiem To— = B

Podemos afiadir tantas opciones como deseemos a cada pregunta, teniendo en cuenta que cual quier opcion
puede ser valida. Como también podemos afiadir tantas preguntas como queramos.
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Ejemplo del resultado:

Ran dwoc xép vao Idp nao?

a5

" Lap Ca

" Ldp B sat
" Lap chim
" Lap thd

Zoom de imagenes

Con el IDevice Zoom de iméagenes podemos poner imagenes una a una para ampliarlas con el zoom para
observar mejor aquello que nosinterese.

1. Pondremos nombre alaimagen.

lida ifs
|||| TR
THENTTN] 14- | o

FHZaeZLiatel .
AL MeaT x|

Afiadiremos laimagen.

Title (3

|Image Gallerny

Addimages | (3

P R’ A v'|—h--1|:|x.fe"l'|:|— V|6

Finalmente veremos el resultado:
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Capitulo 7. Creacion de un nuevo
Idevice

Nuestro idevice, por e momento, sera una réplica del idevice externalurlblock, que permite incrustar e
contenido de una web mediante el elemento iframe. El objetivo sera crear un nuevo idevice que capture
un namespace de un Dokuwiki.

Estructura de un idevice.

Cada idevice consiste en dos archivos:

* idevice: por convencidn, nombraremos € archivo dokuwikiidevice.py y se ubica en el directorio exe/
engine.

Este archivo contieneslasfuncionesy variables extendidas del idevice. En el caso del dokuwikiidevice.py:
o loadPagename (self, name)

* block: por convencién, nombramos el archivo dokuwikiblock.py y se ubicaen el directorio exe/webui/.
Este archivo contiene las funciones extendidas de la clase block.py: o process(self, request) o
renderEdit(self, style) o renderPreview (self, style) o renderView(self, style) Este archivo contiene,
ademés, lainclusion del blogue en €l core de la ampliacion:
from exe.engine.dokuwikiidevice import Dokuwikildevice

from exe.webui.blockfactory import g_blockFactory

g_blockFactory.registerBlock Type(DokuwikiBlock, Dokuwikildevice)

Incorporacion del nuevo idevice al core del //
exeLearning//

Una vez definido el idevice en sus dos modalidades (accién -idevice- y representacion -block-), hemos
de decirle a core que lo incorpore como parte del conjunto de idevices. Esto consiste en modificar los
siguientes archivos: * exe/engine/idevicestore.py en la siguientes funciones: o def __|oadExtended(self)
en dos maneras. + Importar el médulo y extender el store:

from exe.engine.dokuwikiidevice import Dokuwikil device self.extended.append(Dokuwikil device())
 exe/webui/builtinblocks.py: Importar € block alalista:

from exe.webui.dokuwikiblock import DokuwikiBlock

Compilacion
sudo python setup.py install

desde laraiz del directorio fuente (en la Linkat 2.0 se requieren varias librerias -setuptools, twisted, ...-)
y crear un path Ahoraviene la gjecucion
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Creacién de un nuevo idevice

Jexelexe

Notas

xbelanch@xbel anch-desktop:~/Documents/exe/exelengine$ cp  /mnt/xbelanch/exe_unstable/exe/exe/
engine/dokuidevice.py . xbelanch@xbel anch-desktop:~/Documents/exe/exel/engine$ vi idevicestore.py
xbelanch@xbel anch-desktop:~/Documents/exe/exe/engine$  cd  ../webui/  xbelanch@xbelanch-
desktop:~/Documents/exe/exe/webui$ cp /mnt/xbelanch/exe_unstable/exe/exel/webui/dokublock.py .
xbelanch@xbel anch-desktop: ~/Documents/exe/exe/webui$ vi builtinblocks.py

Ejemplos de Idevices

» Dokuwiki Idevice
e Google Maps Idevice

e JClic Idevice

Informacion extraida del web: http://stu.pido.us/wiki/doku.php?id=exel earning:idevices_howto:index
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Capitulo 8. Generacion de contenidos

Comenzando a hacer unidades digitales.

Lo primero que necesitamos es tener clara la estructura que va a tener la unidad didéctica que vayamos
aredizar.

Esta estructurala encontraremos en la seccion de " Contorno™ y desde alli podremos afiadir paginas con su
titulo y los apartados del propio tema, en definitiva se trata de la elaboracion del indice de contenidos.

Mediante los botones de Agregar pagina, Eliminar, y renombrar elaboraremos dicho indice.

Mediante los botones de flechas podremos subir/bajar, e indentar los apartados y subapartados que
vayamos creando.

3 min ; Trpicn - Morila Firefax

frehivn Herarsantas  Eedor  dreudy

Aigragua Fagne Ciine  Fanonbrar || Bk | Propesdades
TR

= Irida

T Topico
Lt 3 avw

Dardces

Btk A
welmackad da Expainn on Bl
Aimakadda Lo lea

wppal, e ol

Pt WAk

Cavs da mbardn

Exirmn J0RM
Gaan de indgea

Ireagmn aphada

Cbjatrea

Fre-caexirenio

Frogunta YardadaroFaho
Fregunta da Elrccitn Mdtipla.
Fragunta da Selccion MNobpla
kI3

P

D

Una vez tengamos e arbol desplegado podremos comenzar afiadirle contenido apoyandonos en los
iDevices, trabajando desde la seccién de edicion.

Pestafia Propiedades
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Generacién de contenidos

En la pestafia propiedades encontraremos 3 subapartados:

Paquete | nformético: Seccidn donde especificaremos las diferentes propiedades del paquete que vamos a
generar: Titulo, Autor, licencia..etc.

Metadata: Mediante esta pestafia podremos afiadir méas informacién descriptiva del contenido a nuestro
paguete.

Exportar: mediante esta opcion podremos elegir caracteristicas que incorporaremos cuando realicemos la
exportacion.

Nota: Estos puntos serén explicados detalladamente en las siguientes secciones del manual.

Exportar la Unidad

Cuando tengamos la unidad didactica terminada ya podremos guardarlay exportarla para ser utilizada en
plataformas LMS.

Para ello debemos seguir 10s siguientes pasos:
1. Paraguardar nuestro proyecto recién realizado deberemosdirigirnos alaseccion deficheroy seleccionar
la opcion de "Nombrar y Guardar”, ya que dicho proyecto es nuevo y es la primera vez que lo vamos

guardar. Mediante esta opcion podremos dar nombre a proyecto y elegir donde lo vamos a almacenar.

Unavez haya sido guardado por primera vez, ya podremos utilizar la opcién del ment "guardar”, la cua
ira actualizando €l fichero principal con los cambios nuevos que vayamos realizando.

El programa guarda los proyectos con la extension elp, siendo € formato nom_fitxer.elp .
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Generacién de contenidos

5
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IPErirmes ctrl+p

Exporta v

Combinar n
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g W A W

iDevices
Activit at

Si o que deseamos es exportar |os contenidos auna plataforma LM S, debemos seguir 10s siguientes pasos:
1. Debemos elegir en que formato deseamos exportar |os contenidos realizados con el exelearning. Para
ello nos dirigiremos ala seccién fichero y seleccionaremos la opcidn "Exportar, el cual nos ensefiara un
despegable ofreciendo las diferentes posibilidades de exportacion.

Escogeremos uno de los formatos disponibles:

* Sitio Web, carpeta autodesplegable.

* gitio Web, fichero zip.

* Fichero de contenidos IMS.

* SCORM 1.2

* Common Cartridge.

Sitio Web, Carpeta autodesplegable

El formato de |a carpeta autodespl egabl e consiste en una carpeta con todos | os ficheros html, de imégenes
(png, jpg y gif) , de sonido y de Java que hayamos utilizado en nuestro curso junto con los ficheros CSS
del estilo elegido en nuestro documento. Par poder navegar por |os contenidos sélo tendremos que acceder
al fichero principal "index.html" mediare un cliente Web (firefox, opera, explorer ..etc). Este formato esta
indicado para ser usado en sitios Web los cuales se actualizan mediante programas FTP, donde la Web
Index.html es lapagina principal dd sitio.
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Generacién de contenidos
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Sitio Web, Fichero zip

El formato HTMLZIP contiene & mismo contenido de la carpeta auto desplegable, pero dentro de un
unico fichero zip.

[FEE Eines (11 Egtis Apda (1)
[

I CIrHH feviar nom | Cree i personal £ eda | Propistats
Clr cirbn

Frojectes Recents... = | |
=wilcE |+ .

(=T crid+4 dode.

Anomers | Desa "

Irgrimai Cirlep
IETTITIEY oo canridgs

Canar " SCoRM 1.2

Etsdr {01} Flaer de contingut IMS
LI Carpeta stodesplegabls
\Davices i Lo _ FowrZp |
Actritat Fiear o Tast
Actrkat de bt Fdctes iPod
Artritat de llegr

Aphcmcid de avs

Fichero de contenidos IMS

Este formato consiste también en un fichero zip, €l cual contiene todos |os recursos que hemos utilizado en
nuestro curso pero ademés se le han afiadido los ficheros "imsmanifest.xml" y dublincore.xml los cuales
describen los contenidos de | os paguetes, sus caracteristicasy si son reutilizables o no. Como se g ecutan
en un navegador para ser dinamicos, toda esta informacion es estandar disefiado para ser facilmente
intercambiable por los diversos gestores de contenidos CM S también para contenidos de plataformas de
aprendizaje o e-learning.
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Common Cartridge

Este formato es un nuevo estdndar IMS desarrollado para permitir el intercambio de ficheros entre
diferentes portales educativos LM S, este formato ya ha sido adoptado por plataformas como

Blackboard Inc, Desire2L earn, Sakai. Este se distribuye también como un fichero zip, a que se le ha
afiadido un fichero "imsmanifest.xml" que describe los contenidos de |os paguetes, sus caracteristicas.




Generacién de contenidos
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IPOD

Formato para sistemas |POD

Exelearning explora las posibilidades del elearning mobile proporcionando nuevos recursos educativos
disponibles en una gran variedad de formatos, incluyendo la posibilidad de introducirlos en un mévil.

En la nuevas versiones de eXel earnig se ha afadido una funcién de exportacion a formato iPod: File/

Export/iPod Notes.

Existen muchas limitaciones impuestas por este formato, como es la limitacién de tamafio de la paginay

un disefio que hace dificil lainclusion de iméagenes o de audio.

Teniendo en cuenta estas limitaciones, se trata de una nueva opcion de futuro que seguro que se ird

mejorando a medida que o vayamos utilizando.
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Generacién de contenidos

Crear objetos sco con Exelearning

Crear sco esun potente sistemaparacrear compl gjos objetos de aprendizaje HTML . Este capitulo sededica
aexplicar como exportar sco desde Exelearning y como gestionar paquetes SCORM.
Importante: Exelearning que permite crear navegadores mediante Javascript.
e £X21Inizlo - Moz 3 Arefs
Ele  Trnk Shvk= ==p

AHPage Uclew  Leaame atha F"C:EI'I:EE]

[ m1 tine |
Izl

:'=|_Ad.|=lrdl: Let)a L= [ Mepont |

JOCRM 1.2 Gl

[] ocd —ercusmext inks arhin s gy

Ay |

Después de haber creado el contenido se puede publicar con esta funcién:

File>Export>SCORM 1.2
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Generacién de contenidos
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Capitulo 9. Importar la unidad didactica
al CMS

Podemos importar a nuestro CM S (Content Management System) mediante nuestro gemplo moodle las
unidades didéacticas hechas con eXelearning en tres formatos diferentes.

« HTMLZIP
. IMS

*+ SCORM 1.2

Importar HTMLZIP

Para ello seguiremos | os siguientes pasos.

Iniciamos sesion en el portal moodle.
intranat de prova o o e

Hems praimal ¥la msus cureng

AR D R
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Importar launidad didacticaal CMS

Entramos en el curso con privilegios de administrador o
editor, pulsando finalmente en el boton de ficheros del
menu administracion.

e — @
b @O R R DS b : '

LEE RS B LY

=
=
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Importar launidad didacticaal CMS

Seleccionamos el botdn subir fichero.

local.




Importar launidad didacticaal CMS

Elegimos el fichero a subir y seleccionamos la opcidn
de subir fichero.

http:focalhost = Mozilla Firefox

10IMES = Fievars
Perja un fitxer (Mida mamma: 200Mo) --

fitxer hh'ﬂhip Zip | [Feega...
I-m'u a agqut At

Cancetla |
Huu entrat com profe prode (Sortidal

{D Doiumertacd de Moodle Der 3 aouestas pdgina

Feet

Una vez cargado el fichero htmlzip lo
descomprimiremos en una carpeta nueva que
crearemos para ello.

Mam Mida Mo-diticaat Accid
" EEckupcdala JsEkh  1ael 2008, 1253 Carvata & oM
" meddala 0 bytas 18l 2008, 12:50 Carvia & nom

B MNixer-Hmidp. dp B.2Mb 2 ae 2008, 10:03 Unzp LEsis Feslaurd Carvia & nom

Els fivanirs seloccionests... “

Cres une carpets Salscriona ok Desaslscciong 1ok Parjs un hteer

Mam Mida Modificat Acchi
T Ehckupctas IEEMb 1 e 20048, 125 Canvia al Fcm
Ty moddsta 0 byiea 1 w8 2008, 1259 Camia el rom
A T wrwlal-1 O byima 2 o8l 2008, 1005 Cafmia &l mam
B fixer-htmizdp. Sp 8.2Mb 2 ssl 2008, 1000 Unizip Lista Festdasra Camda @l nom
Els fitwars selaccionats. .. -
Crea una carpebs Gelercana Lot Desssleccmras b Peng L friaer
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Importar launidad didacticaal CMS

Seleccionaremos el fichero que vamos a mover de
carpetay seleccionamos el boton mover a otra carpeta.

Mam Mida Modificat AGeid
[ backupdata IEAEMb 1 sel 2008, 1253 Camaa el moimi
[y mocdats 0 byles 1 sel 2008, 1255 Caman el momi
oy weelmd-q 0 byles 2 sel 2008, 1005 Camin &l mom
E J Meer-himizp.ap B.2Mb I sel 2008, 1003 Unzip Lisin Aestaura Camdn el rom
Elg htanr selaccionsts, ., -
Ele Ataers pelercicnsts

Mou-los & una sira carpata
Supnmeis-kon cormpbstamsng
Corrgrinabe-los e oun fitoar 2ip |

| Salecoona tol | Cesseleccens tot Panja un ffxar

Seleccionamos la carpeta destino y moveremos el
fichero.

FRtzers - wnital-1

Hom Miidia Modificat Accia
) Mivel superior

Sl i b bt

Crenpel mrs oo kol i

Miow els Atamr aqui || Cres s carpsta

Descomprimiremos el fichero htmlzip . Selecciona el
enlace UNZIP.

Fitxers - undtat:

Mam Mida Modificat Agcikh
%y Mnesl supenor
W filee-hbmizp. zip EZME 2 oot 2008, 10:03 Unzip Liista Aestaurn Canvin el rem
Ele Alaery seeccionst,.. w
Crua una carpata Sahet cudineg bon Dot ol i £ s Lot Painja un fisr

52



Importar launidad didacticaal CMS

Activaremos la edicidn seleccionando el botén
Activar edicion. Iremos ala unidad correspondiente y
anadiremos el recurso Enlaza un fichero o sitio Web.

] i | Cormemred o DasEien s

Esuama per leimas ries sakoes
: P R
i s PR il
i

] i# roé R L
— - 1
B Alwguin  tmis e £ mdsym TrerdE IR TR
o g Wexers
Mo i e PR T
ek
§ Mugee o i Megem s s - L] L i
']
¥ & P L
T |l i e i "
Bk T BaT Akl rmmnl
) Erfincs o= hiser o Bas wesh | I Magem s giledsl -
sl 1 e et 24 | ¥ He =t
waziage un paguel 4 gty i ¥ i e e chpn e il i
ks 0EE, 13 18
g 1 1 ek s m
e

Daremos nombre o titulo al recurso o unidad que
estemos generando y seleccionaremos la opcion de
examinar para localizarlos pulsando finalmente en el
boton subir fichero.

Parametres generis

Rasum i

iralimarmt o | | LiRam w wl|eang=| B S B & % & | H ==
FEEIE AW SEFE Tl — s QOSSR o« @

Erdlaga un Tuer o oo weh

LSSl MEReSeS | v - L nichss hsrnd & o pieE un

CEFUE LT Pl g e T
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Buscaremos dentro de |la carpeta el fichero "index.html|",
lo seleccionaremos y pulsaremos sobre el enlace

n HR T
eleqgir".

g L3 Ko_ImegE 1500 1 SE S, T2 I FHI AT B RO

O koo _web_rescurosgi 1.56h 1 set 3008, 1238 Tris Camia & nom

BY koo ik gt 18K b 1 sat 3008, 1238 Tris Carvia & ne

B i gl 1.1KE 1 & 2083, 12348 Triw Cairvaia ol ngdm

o Pl wdan, bl 28Kk 1 sal 2008, 1234 T Echla Carmem & naam

B rsdal_frslosprg BT 4KD 1 sed 2008, 1220 Tria Cam o nom

B vapng 343 1Kb 1 sof 28, 1238 Tria Camm & nom

3_ kiboi drag js 2.3Kh i oo 3008, 1238 Trim: Ediin Camvia & nom

B Esigd 311 bplea 1 sof 2008, 1238 Tria Caria o nom

B kgo-geraial-valeraans gl VAL 1 el 2008, 1234 Tria Carreta ol nom

Con estos pasos yatenemos el recurso afadido al
moodle.

Con d formato htmlzip no se recomienda subir recursos interactivos |os cual es deseemos tener constancia
de las notas de nuestros alumnos, sélo es recomendable para contenidos estéticos tedricos.

3
Ezguema per temes
B Fonum oe nalicies

1 [ unita-1

2

Importar IMS

Vamos a colgar un recurso en formato IMS en un moodle.

Entrar en moodle como usuario profesor creador de
cursos o con privilegios de edicion, en este caso lo
haremos como administrador.

intranat de prova

g T 'R il e e Dl
d bl

Heres prm bl Ela main curans
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Importar launidad didacticaal CMS

Podremos seleccionar el idioma en que queramos
utilizar la plataforma.

Este punto esinteresante debido a que es posible encontrarnos con plataf ormas donde el entorno detrabajo
paraimportar contenidos IMS no esté traducido a idioma que usamosy debamos cambiarlo a Inglés que
és el propio delaplataforma

Heu entrat com profe profe (Sortida)

Catala (ca) ‘

English (en)
Activa edicio |

Nos dirigiremos al curso que nos interese y
seleccionaremos el botdn activar Edicion para editar los
recursos

= at =

Curs die prova o B o W e Dt
T =T

bl aned (L1 = .J.

Fukenheedy

s FIE b e s e

Una vez seleccionada la unidad que queramos trabgjar, pulsaremos sobre el botén "Afadir recursos’, y
seleccionaremos la opcion "Desplegar un paquete de contenidos IMS.
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(%) | Afegeix un recurs.., v

Afegeix un recurs...
Insereix una etiqueta
Compon una pagina de text
Compon una pagina web
Enllaga un fitxer o lloc web
visualitza un directori
@ Desplega un paquet de continguts IMS

Pondremos nombre al recurso, una descripciéon breve, y
seleccionaremos el recurso que tendremos en nuestro
disco duro y lo colgaremos en el servidor de moodle si
no lo hemos hecho todavia.

fS'esta afegint un nou Recurs a lema 46

Pararmefres generab

Ressar i

Trre brd [T T Lamg.w | B & W& ™ o
FEEEE A EERFE T —Jdemoew QOgaSR o @

Oeapegm un paguet de coningeata M5

L ol LB S Wb @ ol oo Basd
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Escogeremos los parametros para facilitar su
manipulacion.

Deiphgn un pieguet de canlisguls IMS

Ladnl Eiiend Wi i i B

[Fifiilia

P il

Plara Islerd cla navepasd @ o=
Taids d# soavinguts
Nofsuca navegms i
[ e P LT ]

Bkt armuini

Apramaires comune de maduls

Yigh'a g =

Marmas= U

En los formatos IMS no se recomienda subir recursos interactivos en los que deseemos tener constancia
de las notas obtenidas por |os alumnos, este formato es mejor utilizar para recursos tedricos estéticos.

Importar SCORM 1.2

Vamos a colgar un recurso en formato IMS en un moodle.

Entrar en moodle como un usuario profesor creador de
cCursos o con permisos de edicion.

intranat de prova

g T 'R il e e Dl

S R Ela main curans
| ]
iR T L - PR
P
LT T LN Wik peale ol
F
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Dependiendo de si esta o no traducida la parte de
administracion utilizaremos el idioma por defecto.

~ English (en)

- Activa edicio

Nos dirigiremos al curso al que queramos anadir
contenidos.

M A i S B . oy
b O R D[S i s 1] - —
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Importar launidad didacticaal CMS

Seleccionaremos el boton de "Activar edicion" para
editar los recursos y la unidad que queramos trabajar,
finalmente afnadiremos la actividad SCORM.

SeH [ Yeabils bl adies SEad: B Apds
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Ry Ao Froje o bem | e
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Pondremos el nombre del recurso en la casilla
"Nombre" y en resumen afadiremos una breve
descripcion del contenido.

et [ emile LA Ade S Bl A o
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Importar launidad didacticaal CMS

Seleccionaremos colgar fichero.

“croa una carpeta |
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Busca el fichero SCORM (Zip) que necesites importar y
selecciona el botén "colgar”.

Selecciona el paquete seleccionando el enlace "elegir"
del menua "Accion”.

Selecciona los parametros del paquete Scorm:

» Método de calificacion: en este caso han elegido el tipo de calificacion media.
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¢ Calificacion méxima: el valor habitua es 100, yaque de estaforma podremosinsertar decimalescomo
8,5 delaforma85.

¢ NuUmero deintentos: Numero de intentos que pueden tener los alumnos pararedizar latarea
 Calificacion delosintentos: se selecciona como se van acalificar los intentos.
* Tamario del marco o ventana: Medidas del marco o ventana en la visualizacion.
¢ Parametros comunes de médulos. El modo de grupo:
- Sin grupos: no hay subgrupos todos |os miembros pertenecen a una sola comunidad.
- Grupos separados. cada grupo accede solo a su grupo, € resto de grupos son invisibles paraellos.
- Grupos visibles: se trabaja dentro de un grupo, pero podemos ver otros grupos.

Para salir y guardar |os cambios pulsaremos el boton " Guardar Cambios'.
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Importar launidad didacticaal CMS

Vamos a visualizar si hemos cargado correctamente
el paquete scorm, pulsando el boton "Entrar el curso”
scorm.

Mode : ¢ Explora & Mormal
Entra al curs SCORM |

Navegaremos por el scorm abriendo el menu deplegable
en la parte superior, si te equivocas y no haces con el

menu lateral perderdas la pantalla.
e
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Un alumno entray realiza las actividades y nosotros
miraremos la calificacion que asigha moodle a nuestro
alumno al realizar el paguete scorm.

Activitats -

% Forums
JClic

A continuacion podremos seleccionar € enlace que visualizalosinformes de "n" intentos.

Curs de preva
Impramat - LRIMCC - S000M

T Fdam (Rl BT o

g e e peie
LOHCE |

i TR 39 MM DAT i R S

Podremos ver la nota que han obtenido los usuarios el realizar las actividades iDevice Prueba Scorm, hay
guetener en cuentaquelas otras actividades del programaeXelearning ( todas|as que no son prueba scorm
iDevice) son del tipo autoaprendizaje y no son contabilizadas en el moodle.

Curs de preva B e s sl i

drE - BEIHOD o ROOHM - e e Fecore o mioiTes
Nam de I'eCoim

Fus L] i, L Harr e @iaE i L g

rm ki md aae prad pe Tlara
IR

11 St e ki s e e asd e

Un resumen gemplo de lo que ha hecho € estudiante.
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Sitermes de posiciormment global
B Grs
BN a] Requeriments programani
BN Bl orentacions Didactiques
N1, Quk BEun GRS T
B4 2. cocrdenades b s
BN 2.1 Actiatste latitud longitud
B84 3, Funcionament GRS
BN 3.1 Activitats Furciorement GRS
B8 a, Determinario de by Pomicié
BN a1 Activitats Detemminecic de la pomEcia
e P Aclicacions GF5
6. AesluacialPurtuacia: 100)
B Eiblografia
O GHU Fres Cocumentation Licerse

Informacién extraida de la URL: http://www.iesgabriel ciscar.org/exX e/
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Capitulo 10. Enlaces de intereés.

Podemos encontrar més informacién sobre eXelearning en las siguientes direcciones:
Pagina oficial de eXelearning: http://www.exelearning.org.

Tutoriales:

http://www.latecnol ogiadeangel .es/web/exe/curso_exel earning/index.html
http://www.exe-spain.es/

http://wiki.exe-spain.es/doku.php
http://www.wikieducator.org/Online_manual/Embedding_eXe resources

Ejemplos de contenidos:

http://wikieducator.net/biol ogy/

http://wikieducator.net/hookes aw/

http://www.kineo.com/demos/exe_course/index.html
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