
utilizar RAID 6 para todas las unidades de 1 TB o más. RAID 5 se conoce
técnicamente como striping (creación de bandas) a nivel de bloque con paridad
distribuida. Esto nos dice dos cosas: El nivel de bloque nos dice que no es un
nivel de bit o byte. El tamaño del bloque es arbitrario y se asigna al tamaño
del fragmento que explicamos cuando hablamos de la creación de bandas. La
paridad distribuida nos dice que no hay una sola unidad en el conjunto RAID
designado como unidad de paridad. En cambio, la paridad se distribuye entre
todas las unidades del conjunto RAID.

Esto permite que un conjunto RAID 5, sin importar cuántos miembros ha-
ya en el conjunto, sufra la pérdida de una sola unidad sin perder datos. Sin
embargo, si su conjunto RAID 5 pierde una segunda unidad antes de que se re-
construya la primera, el conjunto RAID fallará y perderá datos. Por esta razón,
querrá que sus conjuntos RAID 5 tengan tiempos de reconstrucción rápidos.
Las configuraciones comunes de RAID 5 incluyen lo siguiente: RAID 5 (3 + 1)
RAID 5 (7 + 1)

RAID 5 conocido técnicamente como striping (creación
de bandas) a nivel de bloque con paridad distribuida:
la paridad se distribuye entre todas las unidades del
conjunto RAID. Esto permite que RAID 5, pueda sufrir
la pérdida de una unidad sin perder datos. Sin embargo,
si el RAID 5 pierde una segunda unidad antes de que
se reconstruya la primera, el RAID fallará y perderá
datos. Por esta razón, los conjuntos RAID 5 deben tener
tiempos de reconstrucción rápidos. Las configuraciones
comunes de RAID 5 incluyen:
RAID 5 (3 + 1),
RAID 5 (7 + 1)
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