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APRESENTACAO

Atualmente a velocidade da internet aumentou e
muito, mas e nossas conexdes como professores e
estudantes? Como e com o qué nossas aprendizagens
estdo conectadas? Como professores tem lidado com os
desafios de conexdo interpessoal e de conexdao com as
tecnologias? Quais recursos digitais podem ser
utilizados? Com quais finalidades cada tipo de recurso
digital é utilizado? Utilizamos diferentes tecnologias
digitais em diversos espacos.

Mas que espacos sdo esses? Os espagos variam
em espago-contexto, o espago-suporte, e o espago-
intuito (MOURA et. al. 2020)'. Podemos pensar em
espacos no sentido do contexto no qual usamos as

tecnologias digitais: no contexto da familia, amigos,

L MOURA, A. C. de 0. S. de; et.al. Tecnologias Digitais no Espaco-
Contexto da Educagdo Superior e nos Espagos-Intuito Interagao,
Aprender e Pesquisar. In: GUIMARAES, T. D.; CORREA de PAULA, M.
(Org.). Better Together: O Uso de Tecnologias Digitais na Educagdo
do Brasil e Espanha. Porto Alegre, RS: EDIPUCRS, 2020, v. 1, p. 203-
221. Disponivel em:
https://coeducarunipampa.files.wordpress.com/2020/04/better to
gether cap espaco contexto intuito.pdf. Acesso em: 18 ago 2020.
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escola, universidade, como professor, como estudante,
como pesquisador.... Também podemos pensar no
espaco enquanto suporte, em que suporte usamos as
tecnologias digitais? Esses espacos sdo definidos por
diferentes suportes: dispositivos (como: celular,
notebook, tablet, desktop) e plataformas, aplicativos e
softwares (como: Moodle, documento de texto, audio,
audiovisual, imagético, rede social....). Mas junto a essa
escolha e definicdo do espago-suporte e do espago-
contexto, temos o espaco-intuito, ou seja, o uso que
fazemos das tecnologias digitais é determinado por
nossas intencdes de uso. O espaco-intuito se configura
como espaco no sentido de lugar de acdo e também
especifica qual a finalidade de utilizacdo das tecnologias
digitais. A ideia de espaco-intuito nos faz compreender
gue para além de cada ferramenta possuir uma
caracteristica operacional, ou seja, funcionar a partir de
tais e tais comandos e configuracdes, cada uma dessas
ferramentas possui multiplas potencialidades

educativas, que vao depender do objetivo, da
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necessidade e da construcdo de sentido que nds, como
docentes estabelecemos na agdao mediadora com o
estudante.

A fim de articular as possibilidades de ensinar
ciéncias com recursos digitais, associadas aos
fundamentos pedagdgicos do ensino de ciéncias e do
ensino mediado pelas tecnologias digitais, esse livro
apresenta diferentes maneiras de integrar diversos
recursos digitais com praticas pedagdgicas por meio da
proposicdo de projetos de ensino de ciéncias com uso
das tecnologias digitais.

Tais projetos foram elaborados quando ministrei
o componente curricular “Projetos de Ensino de Ciéncias
mediados por tecnologias da informacdo e
comunica¢do” (PECTIC) do Mestrado Profissional em
Ensino de Ciéncias da Universidade Federal do Pampa. —
UNIPAMPA. O componente curricular traz como ementa:
avaliacdo das potencialidades das tecnologias da
informacdo e comunicacdo (TIC) no ambito escolar;

critérios, instrumentos e diretrizes para uso das TIC na
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escola; e elaboracdo de projetos de ensino de ciéncias
envolvendo TIC.

A experiéncia que deu origem a esse livro foi
ofertada e desenvolvida em julho de 2020, na
modalidade de ensino remoto devido a pandemia do
COVID-19. As proposi¢cdes e fundamentacdo tedrica do
componente curricular estdo compartilhadas na
gravacao da ultima aula disponivel em:

https://youtu.be/ DyTJsN6ZI4 e no podcast Conexdes -

criado e desenvolvido para o0 componente:

https://anchor.fm/anamoura.

O livro “Projetos de Ensino com Tecnologias
Digitais - Contribuicdes a pratica docente em ciéncias”
traz onze projetos elaborados a partir de um roteiro,
orientacdo e discussdes realizadas no componente
curricular. Os autores dos projetos sdao académicos que
cursaram o0 componente, com coautoria de seus
orientadores ja que suas propostas estavam vinculadas

as suas investigacées no mestrado.


https://youtu.be/_DyTJsN6Zl4
https://anchor.fm/anamoura
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Os projetos apresentam propostas para os
espaco-contexto do ensino fundamental e ensino médio;
com conteudos das ciéncias da natureza, e das areas do
ensino de fisica, quimica e biologia; e ainda a utilizagao
dos diferentes espacos-suportes: WhatsApp; Voki,
audios, videos, fotos, Google meet, Google forms,
Google classroom, MapBiomaBrasil, Phet colorado,
podcast, Cmap Tools e ambientes virtuais de
aprendizagem.

Na capa de cada capitulo estd a foto do autor
principal e um excerto de suas reflexdes sobre o ensino
mediado pelas tecnologias digitais, extraido de um dos
féruns de discussdao do componente curricular.

Findado o componente curricular criei o projeto
de pesquisa intitulado “Tecnologias digitais e projetos de
ensino de ciéncias em diferentes espacos: intuito,
contexto e suporte”, que trazia como objetivo a
organizacao e publicacdo desse livro, em formato digital,
aberto e gratuito. O projeto de pesquisa e a organizagao

do livro aconteceram de maneira coletiva e colaborativa
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com a participacdo da maioria dos autores, num
processo continuo de aprendizagens e dialogos.

Nosso intuito é compartilhar ideias para que
outras ideias sejam criadas! E possivel usar os projetos
aqui propostos como um guia da sua acdo pratica, mas
também, como referéncia para outras propostas, para
mixagens e adaptacdes a fim de que vocé, professor e
leitor, dé sentido a sua pratica pedagdgica de ensino de
ciéncias mediado por tecnologias digitais.

Desejamos uma boa leitura e étimas inspiracdes!

Abracos,

Ana Moura
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IMAGINANDO CIENCIAS:
PROCESSOS DE AUTORIA NO
ENSINO REMOTO

...vejo na educagdo  hibrida o
desenvolvimento de um importante papel por parte dos
estudantes. Ao serem protagonistas de sua aprendizagem e
se utilizarem da invengdo, criatividade e imaginagdo estes
tornam-se capazes de interagir com suas vivéncias
conceituando acontecimentos até entdo desconhecidos ou
inexplicaveis. Além disso, a convivéncia entre as teorias, na
minha concepgdio, torna o processo de ensino/aprendizagem
maijs complexo valorizando as diferentes bagagens,
aprendizagens e acoplamentos dos seres com o mundo que os
rodeiam.

DIOVANA SANTOS DOS SANTOS HABERMANN

10
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IMAGINANDO CIENCIAS:
PROCESSOS DE AUTORIA NO
ENSINO REMOTO

Diovana Santos dos Santos Habermann
Madrcio André Rodrigues Martins
Campus Cagapava do Sul

TURMA/ANO DE ENSINO?

A presente proposta envolve um grupo de
dezoito estudantes com idade entre oito e nove anos
cursando o terceiro ano do ensino fundamental em uma
escola da rede publica municipal de Dom Pedrito — RS,
com o desafio de criar e aprender em ciéncias. Tudo isto
em meio a um cendrio pandémico em que as Atividades
de Ensino Remoto Emergencial - AERE se desenvolvem
através da utilizacdo de algum recurso tecnoldgico
utilizado principalmente para envio e comunicacao entre
estes e seus professores.

Para Moraes e Navas (2010)

11
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[...] ninguém mais tem duvida de que
estamos vivendo em um mundo incerto,
complexo e plural, um mundo inseguro
e cheio de contradi¢cBes, paradoxos,
injusticas problemas e necessidades de
todos os tipos (OLIVEIRA, 2017, p. 8).

Hoje este cenario é ainda mais incerto tendo em
vista as abruptas mudancas relacionadas as formas de
alcangar nossos estudantes a distancia, longe do
ambiente escolar, e os modos de apresentacdo do que
se quer ensinar, bem como, os acoplamentos tanto de
estudantes, quanto de professores com as tecnologias.

Com este propésito, utilizaremos de estratégias
capazes de fazer o “objeto de conhecimento” operar em
um Dispositivo Complexo de Aprendizagem - DiCA.
Segundo Cabelleira (2018, p. 40), os DIiCA sdo
considerados "estruturas que buscam na
interdisciplinaridade a possibilidades de contemplar as
mais diversas areas do conhecimento”. Nesse sentido,
aplicamos estes dispositivos como alternativa para a
articulacdo com os objetos de conhecimento propostos

pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC para o

12
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ensino de Ciéncias através de processos de autoria

destes estudantes.

CONTEUDO DE CIENCIAS

Neste trabalho consideramos os objetos de
conhecimento presentes na BNCC, para o terceiro ano
do ensino fundamental previstos para o ensino de
Ciéncias da Natureza (BRASIL, 2018). Para esta proposta
nos deteremos a unidade tematica Terra e Universo, e
ao objeto de conhecimento caracteristicas da terra e
usos do solo. As habilidades enfatizadas serao: comparar
diferentes amostras de solo com base em caracteristicas
como cor, textura, cheiro, tamanho das particulas,
permeabilidade etc.; identificar os diferentes usos do
solo (plantacdo), reconhecendo a importancia do solo
para a agricultura e para a vida. Estas habilidades sao
codificadas na BNCC, respectivamente, como EFO3CI09 e
EFO3CI10 (BRASIL, 2018, p. 337).

Este objeto de conhecimento e as habilidades

acima mencionadas sdo apenas uma referéncia geral. A

13
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expectativa é que, com a metodologia de intervencao
experimentada, possa emergir outras tematicas e
objetos de conhecimento articulados, transbordando ao
plano inicial o que converge, apesar de todas as
limitacdes que uma “base comum” impde, para a

importancia de que,

[..] o acesso a diversidade de
conhecimentos cientificos produzidos
ao longo da histéria, bem como a
aproximag¢dao gradativa aos principais
processos, praticas e procedimentos da
investigacdo cientifica (BRASIL, 2018, p.
321).

Em outras palavras, o “objeto de conhecimento”
trazido como referéncia e fio condutor para
implementacdo das estratégias, problematizacdo e
intervencao, sera caracteristicas da terra e usos do solo
com o propdsito de capturar pensamentos, imaginacoes,
hipdteses, ideias, enfim, processos criativos e inventivos.
Mesmo que, num primeiro plano, possam parecer
absurdas e inldteis, mas que sejam capazes de afirmar o

protagonismo e o envolvimento dos estudantes.

14
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O QUE EU QUERO ENSINAR?

Espera-se com esta proposta “ensinar” aos
estudantes a aprenderem pela experiéncia da
transgressao ética ao moralmente instituido como
verdades absolutas. Pretende-se que os estudantes
construam seus conhecimentos numa experiéncia
aberta para criarem suas hipoteses e, capaz de mobilizar
suas ateng¢des para processos inventivos, imaginativos e
criativos. Se aprender a “informacdo”, na perspectiva de
reproduzir, pela memoria, respostas padronizadas,
requer uma atencao focada (que facilmente desloca-se
para a distracdo da atencdo). Talvez por isso, se fale
tanto no dia a dia da escola, e nos meios de
comunicagdo, quase como uma espécie de senso
comum (se esta ideia ndo aparecesse também em alguns
artigos cientificos), em aulas prazerosas, motivadoras,
capaz de “prender” a atencao do aluno. Nessa proposta,
gueremos desviar e tensionar com esta perspectiva. O
desafio é o de criar condi¢cOGes para ensinar-aprender

uma atencao que permita o distrair-se.

15
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Para Kastrup (2004, p. 8), o ato de dispersar-se

repetido deslocamento do foco

atencional, que impossibilita a concentracdo, a duracao

e a consisténcia da experiéncia”. A distragdo, por outro

lado,

é um funcionamento onde a atengdo
vagueia, experimenta uma errancia,
fugindo do foco da tarefa para a qual é
solicitado prestar atencdo e indo na
direcdo de um campo mais amplo,
habitado por pensamentos fora de
lugar, percep¢des sem finalidade,
reminiscéncias vagas, objetos
desfocados e ideias fluidas (KASTRUP,
2004, p. 8).

Se, por um lado, a atencdo focada pode nos

remeter a ideia de um estudante concentrado (e caberia

nos perguntarmos, concentrado em que? Seria na

memorizagdo, no esforco em conseguir “reproduzir” o

“transmitido”?). No caso de uma resposta afirmativa a

estas questOes a “prova” e as “listas de exercicios”

tornam-se instrumentos dominantes (e precisos) para

avaliar este tipo atencional. Por outro lado, Kastrup

(2004), mostra em seus estudos o quanto é curioso

16
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notar que o distraido (diferente do disperso) refere-se a
“alguém extremamente concentrado, que ndo é
meramente desatento, mas cuja atengdao se encontra
em outro lugar”(KASTRUP, 2004, p. 8).

A presente intervencao integra um processo em
que se propde a utilizar um DiCA, através da
metodologia de “invengao de mundos” (ALVES, 2020). A
implementacdo desta metodologia fica a cargo das
inquietagbes provocadas pela personagem criada pela
professora/pesquisadora a qual tem o objetivo de
propor aos estudantes diferentes situacdes que o
instiguem a pensar, pesquisar, criar, imaginar diferentes
solugdes para as questdes propostas. Esta parceria entre
o DiCA e a metodologia se constrdi no intuito de gerar
novos espac¢os de coabitacdo de personagens criados
pelos estudantes para resolver e participar de situacdes
gue poderdao emergir da proposta ou do préprio coabitar
entre os habitantes e personagens do Vilarejo da
Amizade. A partir deste espago-tempo virtual coabitado

busca-se potencializar a inventividade partindo da

17
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criacdo de personagens e do préprio espaco chegando
ao coletivo, vislumbrando conceitos relacionados as
Ciéncias da Natureza. Assim, se busca ensinar Ciéncias
por meio das potencialidades dos individuos através de
personagens e ambientes de virtualidade em que se
valorizam as vivéncias, constru¢ées e atividades
experimentais. Nesta etapa nos deteremos a atividades
como:
e Trabalhos manuais (criagdo dos personagens,
casas);
e Tipos de solo (experimento com coleta e
exploracdo de amostras de solo);

e Plantio e cuidados com as hortalicas.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Com esta proposta pretende-se que eles
aprendam outras formas atencionais, mais préximas da
distracdo criativa que vagueia em busca de respostas

inusitadas. Como a atencdo distraida, que tem tudo a

18
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ver com a construgao de uma perspectiva complexa, que
pensa/produz interconexdes entre as ideias e, diferente
da atencdo focada que orienta o pensamento para uma
perspectiva linear de conexao das ideias.

Além disso, buscam-se proporcionar uma
experiéncia que valorize as hipdteses, as errancias (para
desviar do binarismo certo-errado). Mobilizar os
estudantes para uma curiosidade epistemoldgica
(diferente de uma curiosidade ingénua, e aqui cabe
atribuir a Paulo Freire esta provocacdo) em ciéncia e
sobre os fenbmenos da natureza (por qué? E como?).

Através destas intervengdes espera-se que estes
estudantes criem estratégias para enfrentar os
problemas (colocados na intervencdo) numa interface
entre a imaginacdo (enquanto producdo do
pensamento) e as descobertas que realizam ao se
aproximarem (pela leitura) da ciéncia. E, que percebam
a importancia da ciéncia para construirem seus
argumentos sobre os desafios que o mundo e o viver

nele nos colocam.

19
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QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Conforme se apresenta na BNCC “apreender
ciéncia n3o é a finalidade ultima do letramento?, mas,
sim, o desenvolvimento da capacidade de atuacdo no e
sobre o mundo, importante ao exercicio pleno da
cidadania” (BRASIL, 2018, p. 321). Portanto, esta
proposta busca criar condi¢des para explorar o processo
inventivo e a imagina¢ao dos estudantes em situagdes
gue operam na interface do cotidiano.

Além disso, este trabalho ndo prevé um
planejamento demasiado detalhado para iniciar as
intervengdes. Entendemos como importante que o
proprio professor mobilize sua atencdo para captar
processualidades e fluxos presentes nos trabalhos dos
estudantes, envolvendo-se num contexto que tenda a
ser auto-organizativo e também, parafraseando

Humberto Maturana, auto e (co)criativo. Assim, reitera-

2 Letramento Cientifico — “No caso especifico do ensino de ciéncias, a utilizagdo deste
termo traz potencialidades a discussdo dos objetivos e das préaticas efetivas de ensino
de ciéncias” (MAMEDE; ZIMMERMANN, 2005, p. 2)

20
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se que conforme as interveng¢des vao acontecendo a
professora/pesquisadora implica-se de modo analitico e
reflexivo buscando subsidios para os préximos
planejamentos.

Defendemos que o processo de invencdo de
mundos o qual busca integrar os estudantes e a
tematica torne-se potente enquanto mobilizacdo da
curiosidade epistemolégica do professor/pesquisador.
Todavia, estes fatores unidos as tecnologias, utilizando-
as junto aos dispositivos complexos de aprendizagem
em um momento de isolamento social e ensino remoto,
seja um sistema complexo a ser explorado. Portanto
esta proposta vai ao encontro das compreensdes de
MOREIRA e SCHLEMMER (2020) que percebem [...] as
tecnologias como uma oportunidade de inovagao, de
integragado, inclusao, flexibilizagao, abertura,
personalizacdo de percursos de aprendizagem [...]
(MOREIRA; SCHLEMMER, 2020, p. 6)

Assim, consideramos que ambos os fatores

abarcados pela cartografia (metodologia) e o ensino de

21
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Ciéncias ja& sejam tdpicos suficientes para o

aprofundamento de leituras e implicagdao com o assunto.

Quanto a curiosidade dos estudantes, esta fica a

cargo das perturbagGes provocadas pelos desafios

propostos pela metodologia de invencdo de mundos

aliada a DiCA, e pelo uso das tecnologias que, por si s0,

desempenham um papel interativo desde que presentes

em um planejamento com um objetivo de utilizacao

independente da abordagem que se utilize. Pois, como
afirma Rodrigues (2010):

A adogdo de variados recursos

tecnoldgicos é um dos caminhos, dentre

outros, para se efetivar o didlogo entre

as diferentes abordagens, uma vez que

cada recurso implica, n3do apenas

formas  especificas de gerir o

conhecimento, mas também, formas

especificas de interacdo (RODRIGUES,
2010, p. 14).

Assim, a partir da construcdo desta proposta
espera-se que os estudantes possam se perguntar como
os fendmenos naturais, relacionados a unidade tematica

Terra e Universo, e ao objeto de conhecimento
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caracteristicas da terra e usos do solo acontecem? Por
que acontecem? Quando acontecem? E, além disso,
possam visualiza-los e identifica-los por uma perspectiva

complexa nos seus cotidianos.

POR QUE QUERO ENSINAR?

Esperamos criar condi¢bes para ensinar numa
outra perspectiva, pois, defendemos o papel
fundamental do professor na vida do estudante.
Sabemos que cada um de néds possui diferentes vivéncias
e perspectivas que nos perturbam e constroem, por isso,
esperamos que o envolvimento e a utilizacdo de
diferentes recursos tecnolégicos para o
ensino/aprendizagem de conceitos cientificos
incentivem e valorizem os diferentes potenciais dos
estudantes.

Propomos através das estratégias que nos anos
iniciais sejam valorizadas outras areas como as Ciéncias
da Natureza, e ndo somente a alfabetizacdo

propriamente dita. Porém, defendemos que o foco nao
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deve estar no conteldo, tampouco no sujeito, mas na
relacdo entre estes, nos acoplamentos existentes entre
os sujeitos através da experiéncia. Assim, esperamos
que, através das intervengdes, os conhecimentos
possam ser interligados e explorados também para a

alfabetizacao.

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Nessa proposta, o conceito de “relacdes” ocupa
uma centralidade tedrica e metodoldgica a luz da teoria
da complexidade de Morin, que reflete sobre o sistema
como uma unidade ao mesmo tempo, que uma
multiplicidade, portanto, uma unidade multipla. Nessa
proposta, o sistema pequeno grupo é uma unidade
constituida pelos individuos/sujeitos e seus subgrupos e
as inter-relagdes produzidas entre eles, além da relacdo
entre esse sistema e o contexto sécio-histérico do qual
fazem parte. Nas palavras de Morin (2002a), o sistema é

0 que “exprime a unidade complexa e o carater
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fenomenal do todo, assim como o complexo das
relacbes entre o todo e as partes” (2002a, p. 265). O
sistema se constitui ndo pela existéncia dos elementos,
das partes, dos sujeitos e dos acontecimentos, mas
fundamentado nas relagdes existentes entre estes.

O pensamento complexo concebe a emergéncia
das potencialidades criativas sem reduzi-las a unidades
simplificadas ou a totalidades generalizadas, ou se€ja,
sem reduzi-las as partes ou ao todo, mas sim, tomando-
as como producdes concebidas nas inter-retroacdes.
Portanto, nesta proposta pretendemos que os
estudantes percebam as interconexdes existentes nas
suas vivéncias com as ciéncias, o mundo e os fenbmenos
da natureza no cotidiano. Que percebam que as
informacgdes recebidas na escola tem potencial para a
vida fora desta, como se apresenta na definicdo de
letramento cientifico, que “se refere ao uso do
conhecimento cientifico e tecnoldgico no cotidiano”

(MAMEDE e ZIMMERMANN, 2005, p.2).
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Nesta perspectiva, pensar um planejamento em
que as tecnologias estejam associadas aos processos
inventivos dos estudantes, em contextos de
aprendizagens e mobilizados para resolverem desafios,
espera-se que haja uma captura e interconexdo das suas
ideias iniciais (imaginadas) com as descricdes e
explicacOes cientificas por eles pesquisadas.

E, contribuam com a compreensdo de fen6menos
e execucdo de tarefas cotidianas, potencializa a
construcdo de conhecimentos, fazendo com que os
alunos questionem o que estdo aprendendo e assumam
seu protagonismo, tornando-os ativos na construgao de
suas aprendizagens. E que possam compreender a
utilidade de cada conceito e em que situacGes estes se
apresentam no cotidiano percebendo assim presenca da
ciéncia em suas vidas. Com isso, estes poderdo valorizar
a ciéncia a partir de suas experiéncias e da percepcao de

sua existéncia.
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QUAL O PAPEL DO(A) PROFESSOR(A)
NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

Primeiramente, no contexto dessa proposta, é
importante compreender as tecnologias para além da
ideia de “ferramenta” ou “acessorio”. Para além, no
sentido de pensar como dispositivos dindmicos, em nada
passivo, trazendo junto um campo de virtualidade que

enreda textos, contextos, culturas... Para Levy (2014),

0 mesmo objeto técnico pode ser
considerado segundo quatro modos
de ser: Enquanto problematizagdo,
desterritorializagdo, passagem ao
publico metamorfose e
recomposicdo de uma funcgdo
corporal, o objeto técnico é um
operador de virtualizagdo (LEVY,
2014, p. 76).

Nesta proposta, o objeto técnico é o celular com
o aplicativo WhatsApp. O aplicativo se virtualiza quando
o consideramos como memoaria da invencdao do préprio

aplicativo se confundindo com a memdéria da
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comunicacdo, que remonta os sinais de fumaca, os
ruidos, gestos sinais sonoros da comunicagdo que
antecedeu a linguagem, dos “emoticons” registrados nas
cavernas, até os mais recentes cddigos morse. A ideia
aqui ndo é aprofundar uma filosofia das tecnologias,
mas destacar, mesmo que com brevidade, que as
tecnologias se entrelacam na proposta com muito mais
linhas de forcas aparentemente Vvisiveis quando
reduzimos a ideia de ferramenta.

Sabemos pouco sobre o que a tecnologia serd e
sobre qual serd a sua funcdo na proposta (no sentido
amplo, das interconexdes, da integracdo das
subjetividades, das  virtualidades que serao
atualizadas...), mas ja temos clareza de que ndo se
reduzira a uma ferramenta. Talvez ela tenha uma
potencia tdo intensa, prdpria de um dispositivo
complexo de aprendizagem, mas que precisarda ser
acionada (ndo sabemos a priori por quais intervencdes),
nas suas possibilidades de conectar, sons (pelo

microfone e alto-falante), fotos, videos (pela camera e
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pela tela), textos e hipertextos pela sua conexdao com a
internet, falas e interagdes com os colegas.

O professor, neste caso, se utiliza das tecnologias
para que a interagdo acontega, assim, seu papel esta em
compreender o processo de aprendizagem dos objetos
de conhecimento por parte dos estudantes e mediar
esta aprendizagem através destas tecnologias. Outro
fator se deve a sele¢do dos recursos tecnolégicos a ser
utilizados visto que o professor deve exercer a mediagao
com seguranca auxiliando seus alunos na execucdo de
tarefas variadas usufruindo de diferentes recursos e
possibilidades (SOARES; VALENTINI; RECH, 2011, p. 42).
Tendo em vista 0 momento que enfrentamos em que se
necessita manter uma protecdo e vivenciar o
distanciamento social, as tecnologias assumem um
importante papel como meio de comunicagao entre o
professor e suas turmas e familias. Embasamo-nos na
fala de Maturana o qual reitera que “usamos diferentes
tecnologias de acordo com nossas preferéncias ou

desejos. Portanto, sdo nossas emoc¢des que guiam nosso
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viver tecnoldgico, ndo a tecnologia em si mesma” (2001,
p. 191). Assim, entendemos a tecnolégica como um
dispositivo capaz de contribuir com a interconexdao das
inteligéncias, das ideias, amplificando a rede de
interacdes na direcdo de uma inteligéncia coletiva (LEVY,

2014).

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

A temdtica a ser explorada serd em torno do
Meio Ambiente, tendo em vista que os objetos de
aprendizagem presentes na BNCC, elencados nesta
proposta se detém aos recursos naturais, como solo,
agua, vegetais, etc. Assim, a partir do assunto do livro “O
Jardim Curioso3, o qual retrata uma histéria sobre
plantas e germinac¢des, além da harmonia com a
natureza, daremos inicio as intervencbes promovendo
as interacbes dos estudantes (em tempos de

distanciamento social) e as implementacbes das

3 Autoria de Peter Brown
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estratégias previstas para a proposta através de recursos

tecnoldgicos.

RECURSOS DIGITAIS A SEREM
UTILIZADOS

Os recursos digitais que integrardo com a
proposta-experiéncia se dividem em
softwares/aplicativos e em midias.

Os softwares/aplicativos serdo: WhatsApp* e o

Voki®, e as midias ser3o: videos; dudios e fotos.

COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

A proposta, por estar sendo implementada no
periodo da pandemia da Covid-19 é abarcada pelo

ensino remoto, assim, as intervencdes (através de

4 Fundado por Jan Koum e Brian Acton juntou-se ao Facebook em
2014 (2020 © WhatsApp Inc) conforme site oficial disponivel em
https://www.whatsapp.com/about/ acessado em 06 out. 2020.

5 Propriedade, operado, e licenciado pela Oddcast Inc (© 2020
Oddcast Inc.) conforme site oficial disponivel
https://www.voki.com/tos acessado em 06 out. 2020.
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desafios e atividades experimentais problematizadoras)
serdo disponibilizados sempre através do grupo da
turma no aplicativo WhatsApp presente nos
smartphones dos familiares participantes do grupo. As
producdes dos alunos também serdo disponibilizadas no
grupo para que todos tenham acesso as producdes
tornando-as coletivizadas. Da mesma forma as
atividades e questdes serdo divulgadas pelo recurso
(WhastsApp). Ressalta-se que a professora exerce seu
papel nos didlogos, na verificacdo de progressos com
relacdo a aprendizagem, recebimentos das atividades e
durante as video-chamadas. Portanto, para a interacdo
entre os personagens, a professora também ¢é
representada por um avatar criado apés o retorno da
cena 02 (tabela abaixo).

Na tabela abaixo, detalhamos algumas cenas que
servirdo para mapear um conjunto de intervencdes,
descritas através de cenas (que agrupam as
intervencoes) e a aplicacdo de cada recurso tecnolégico

na tabela 01, a seguir:

32



Tabela 1: Planejamento e Execugado.

Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

PLANEJAMENTO DAS INTERVENGOES

Cenas Questdo Tarefa Recurso Retorno
Cena 01 Se eu fosse | Realizar a | WhatsApp | Video;
(Livro “O | um escritor, | leitura do Fotos;
Jardim que histéria | livro; Audios;
Curioso”) eu criaria? Criar uma
historia;
Cena 02 Como Criar um | WhatsApp, | Video ou dudio com
(Criagdo dos | podemos personagem Voki; a descricdo do
Personagens) participar para participar personagem;
juntos dessa | da histéria; Compartilhamento
historia? Caracterizar de link, video ou
este foto do “avatar”
personagem criado no aplicativo
(idade, Voki;
profissao,
etnia,
nacionalidade,
etc...);
Materializar
este
personagem;
Cena 03 Como Dialogar com | Google O retorno sera
(Vilarejo) faremos para | os colegas | Meet; durante a reunido
que nossos | visando a | Google (webchamada);
personagens criagdo de um
se encontrem | ponto de
e possam | encontro dos
trabalhar personagens;
juntos? Pesquisar as

caracteristicas
desse lugar;
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Cenas Questao Tarefa Recurso Retorno
Cena 04 Chegamos no | Construir WhatsApp,; | Retorno na forma
(Moradia) Vilarejo. E | moradias com de fotos e videos;
agora  onde | recursos
vamos morar? | naturais;
Cena 05 Precisamos Roteiro de | WhatsApp; | Retorno na forma
(Tipos de solo | nos alimentar. | experimento; de fotos, videos e
do Vilarejo) O que acham | Listagem de arquivo pdf;
de plantarmos | materiais;
nossas
proprias
hortaligas?
Para isto
precisamos
descobrir que
tipo de solo
temos no
vilarejo?
Cena 06 Como e o que | Construir uma | - Retorno na forma
Alimentagdo vamos pequena horta | WhatsApp; | de fotos e videos;
plantar? Qual | em casa; - Google | Desafio  proposto
a época e de | Elencar as | Meet; por webchamada e
quais hortaligas conclusdo postada
hortalicas? O | plantadas no grupo na forma
que gostamos | (origem, de foto ou video;
de comer? cuidados,

classificagdo).
Desafiar os

colegas a
comer um
alimento
diferente e
saudavel.

Obs: Este é um processo que estd acontecendo ao mesmo tempo em que esta sendo
planejado. Nada é previamente determinado e somente consta no planejamento o
que ja foi realizado.
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Portanto, resumindo o papel que cada recurso
tecnoldgico ird desempenhar temos: O WhatsApp como
0 meio de interacdo e coletivacdo das producdes dos
estudantes. Por este recurso também sao recebidas as
fotos, audios e videos demonstrando a realizacdo das
tarefas. O Voki serd utilizado para a criagao dos avatares
para que estes se comuniguem e se apresentem
(personagens) bem como dos cendrios expondo as
nacionalidades e caracteristicas destes personagens.
Também pelo Voki acontece a interagdo dos
personagens ja que através deste aplicativo permite a
insercdo de voz. Os 3audios, videos e fotos que serdo
utilizados como estratégia de visibilizacdo da producao
no coletivo e apresentacdo dos objetos de
conhecimento e desafios e como complementares ao
gue estamos trabalhando.

Assim, ressalta-se que neste trabalho algumas
atividades produzidas a partir das interacdes no vilarejo
digital, sdo realizadas no patio da casa de cada

estudante, possibilitando que conhecam o ambiente, o
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seu entorno, ou seja, o0 que antes se manifestava apenas
como virtualidade acaba se atualizando no plano da
experiéncia concreta no momento de sua realizagao.
Através destas producdes dos estudantes é possivel a
transferéncia de ambiente, levando o0s conceitos
trabalhados no virtual para o contexto de vida e
experiéncia destes estudantes, propiciando novas
descobertas através da experiéncia em familia.

Por fim, além do trabalho com os objetos de
conhecimento de Ciéncias da Natureza ainda se
apresenta o letramento digital tendo em vista que esta
situacdo nos coloca dependentes da tecnologia, ou seja,
0 que antes era apenas discutido, agora, demanda por
ser colocado em pratica. Assim, ao pensarmos que 0s
estudantes podem manusear estas ferramentas e utiliza-
las em prol da sua aprendizagem é essencial pensar na
escolha destas tecnologias visando o objetivo que se
tem para o trabalho. Nesta perspectiva, nos embasamos
em Maturana que reflete sobre os diferentes recursos

tecnolégicos.
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[...] como diferentes dominios de
coeréncias operacionais conforme o
que queremos obter com nosso agir,
isto é, usamos diferentes
tecnologias de acordo com nossas
preferéncias ou desejos. Portanto,
sdo nossas emogdes que guiam
nosso viver tecnoldgico, ndo a
tecnologia em si mesma
(MATURANA, 2001, p. 191).

Ao propiciar momentos em que os estudantes
possam experimentar modos de atengdo menos focados
na informacdo e no conteldo, ao mesmo tempo
oportunizando, através de novas  estratégias
metodolégicas e de intervencdo, entendemos que
condicbes para a autoria e o protagonismo do
estudante, ganham relevancia. E, através da sensacdo de
pertencimento, podemos potencializar a aprendizagem.
Isto sempre deve considerar o planejamento, a
integracdo entre atividades e recursos, bem como, a

utilizacdo e énfase depositada em cada recurso.
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QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA BASEADA NA
BIOLOGIA DO CONHECER DE
HUMBERTO MATURANA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS?

Pensando nas compreensdes que Maturana nos
apresenta é impossivel ndo pensar neste periodo de
ensino remoto como uma oportunidade de
aprendizagem através da experiéncia. Tendo em vista
gue segundo Maturana (2009) “as pessoas aprendem a
viver de uma maneira que se configura de acordo com o
conviver da comunidade em que vivem (p.29)”. E, posto
em tensionamento algumas constituicdes e certezas dos
individuos principalmente com relacdo a este viver e
conviver, a0 mesmo tempo o momento nos perturba
ocasionando novas configuracdes para as formas de

pensar e agir.
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Ao refletir sobre o ensino de ciéncias através dos
recursos digitais, tendo estes como Unicos meios de
contato e comunicagdo entre professor/aluno e
aluno/aluno, defendemos que esta seja uma forma de
propiciar uma aprendizagem diferenciada baseada em
conceitos cientificos que podem e estdo envolvidos no
cotidiano familiar dos alunos. Como, por exemplo, o
cultivo do préprio alimento conforme apresentamos nas
cenas 05 e 06 da tabela 01.

Ao pensar situacdes-problemas, que misturam a
imaginacao dos personagens com vivéncias cotidianas e
enfatiza-las, prop6-las ou até mesmo apresenta-las aos
estudantes através de um recurso tecnoldgico podemos
explorar diferentes situacbes que talvez sem as
tecnologias tornar-se-iam de dificil compreensdao ou
demandariam muito tempo, o que nem sempre se tem
quando em sala de aula. Assim potencializamos a
aprendizagem através da experiéncia valorizando e
refletindo diretamente nas experiéncias/vivéncias dos

estudantes.
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APLICATIVO EDUCACIONAL
COMO PROPOSTA PARA
ABORDAGEM DA TEMATICA
ENERGIA ELETRICA

[ AN\
A ...as Tecnologias Digitais propiciam o

ambiente ideal para um aprendizado embasado nas
trocas constantes e na inova¢do do conhecimento, de
uma forma horizontal, ndo hierdrquica e ndo dirigida,
mesmo diante das inumeras possibilidades pedagdgicas
que a aprendizagem movel nos oferece, cabe considerar
que sua utilizagdo requer planejamento diddtico, e
priorizar a relagdo interativa todos-todos, a fim de
romper as limitagbes operacionais, de infraestrutura ou
aparelhagem, tempo e acessibilidade, e de
inseguranca/falta de dominio técnico e prdtico para
desenvolver um ensino significativo por intermédio das
tecnologias educacionais.

JULIANA MARTINS RODRIGUES

43



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

APLICATIVO EDUCACIONAL
COMO PROPOSTA PARA
ABORDAGEM DA TEMATICA
ENERGIA ELETRICA

Juliana Martins Rodrigues
Cadidja Coutinho
Campus Dom Pedrito

O desenvolvimento do trabalho é a revisdao de
literatura ou referencial tedrico, sendo a parte mais
importante do trabalho, por isso exige-se organizacao,
objetividade e clareza. No desenvolvimento, ressaltam-
se as partes mais importantes, formulam-se e discutem-
se hipdteses, onde se desenvolve e analisa a ideia
principal. Em virtude de sua extensdo, deve ser dividido
em secoes (capitulos) e subsecdes que variam de acordo

com a abordagem do tema e do método utilizado.
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TURMA/ ANO DE ENSINO

Sugerimos a aplicagao do presente trabalho em

turmas de 82 ano do Ensino Fundamental.

CONTEUDO DE CIENCIAS

O conteddo abordado no presente trabalho é

eletricidade.

O QUE EU QUERO ENSINAR

Consumo e uso consciente de energia elétrica e

as suas consequéncias para o meio ambiente.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM

Espera-se associar a linguagem cientifica e
ambiental ao cotidiano dos alunos.
Identificar e classificar diferentes fontes

renovaveis e ndo renovaveis) e tipos de energia
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utilizados em residéncias, comunidades ou cidades,
identificar ~ equipamentos elétricos residenciais
(chuveiro, ferro, lampadas, TV, radio, geladeira etc.).
Calcular o consumo de eletrodomésticos a partir
dos dados de poténcia (descritos no préprio
equipamento) e tempo médio de uso para avaliar o
impacto de cada equipamento no consumo doméstico
mensal, além de propor ag¢des coletivas para otimizar o
uso de energia elétrica em sua escola e/ou comunidade,
com base na selecdo de equipamentos segundo critérios
de sustentabilidade (consumo de energia e eficiéncia

energética) e habitos de consumo responsavel.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Quais aparelhos utilizam energia elétrica?
Quanto cada aparelho utiliza de energia?
Quais os impactos da utilizagdo incorreta da

energia elétrica para com o meio ambiente?
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POR QUE QUERO ENSINAR?

A Educagdo Cientifica, indica o fato do cidadao
possuir um tipo de conhecimento, intitulado cientifico,
que pode ser usado para ajudar a resolver problemas
tedricos e praticos (por exemplo, as questdes de salde e
de sobrevivéncia) e para permitir que o mesmo se torne
mais consciente da Ciéncia e de questdes relacionadas a
ela (GOMES, 2015). Segundo Vasconcelos e Santos
(2008), a questdo ambiental ¢ uma preocupac¢ao cada
vez mais presente em toda a sociedade, e é uma
realidade com a qual o ser humano precisa aprender a
conviver. Ainda, segundo os mesmos autores, quando
consideramos que Educa¢do Ambiental (EA) visa formar
cidadaos conscientes, isso se relaciona também ao papel
da educacdo formal e da educacgao cientifica, que tém a
formacdo da cidadania como seu objetivo primordial.
Sendo assim, o recurso tecnolégico, apresentado através
de aplicativos e sites, pode despertar a atencado do aluno
e motiva-lo quanto a realizacdo das propostas. Aliar a

Educacdo Cientifica e a Educacdao Ambiental através de
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uma tecnologia educacional (aplicativos para
dispositivos modveis e sites) para que o Ensino de
Ciéncias possa se tornar de facil compreensao, buscando
romper a tradigdo que implica em atividades abstratas e

descontextualizadas.

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

O surgimento da questdo ambiental como um
problema que afeta o destino da humanidade tem
mobilizado tanto os governos como a sociedade. Deste
modo, indica-se que a Educacdo Ambiental (EA) deva ser
trabalhada de maneira integrada e transdisciplinar na
escola. Deste modo, o objetivo é que os alunos possam
conhecer, desvendar e aplicar os conceitos, nas mais
diversas situacdes, seja escolar ou do seu cotidiano.

Sendo assim, a tematica Eletricidade ¢&
caracteriza como um ramo da Fisica, responsavel pelo
estudo de quaisquer fendmenos que ocorram por causa

de cargas elétricas em repouso ou em movimento
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(JUNIOR, 2020). Esta tematica serd adotada para a
elaboragao da intervengao pedagdgica deste estudo. Tal
escolha se pauta em indicagdes da BNCC (2019), do
Ensino Fundamental quanto a d4rea das Ciéncias da
Natureza, na unidade tematica “Matéria e Energia”. Esta
unidade tematica contempla o estudo de materiais e
suas transformacoes, fontes e tipos de energia utilizados

na vida em geral e os diversos usos da energia.

QUAL O PAPEL DO(A) PROFESSOR(A)
NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

Diferentes autores apontam que é necessario
considerar que as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo (TIC) ja fazem parte do cotidiano dos
jovens, e existe, portanto, a necessidade de desenvolver
alunos que possam trabalhar com as TIC, conectados de
forma social. As mudancas tecnolégicas também
influenciaram o surgimento de novas perspectivas na

area educacional, incentivando o posicionamento
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docente na busca do entendimento dessas inovacgdes,
pois nos dias de hoje, saber ndo se remete mais a
capacidade de lembrar-se das informacbes ou até
mesmo decorar os contelddos recebidos, mas se
constitui na medida em que os conhecimentos sdo
encontrados e utilizados em meio a situagdes reais.

De acordo com Paula (2017), as tecnologias
educacionais possuem tanto potencialidades como
também limitagGes, assim dependera dos objetivos do
professor para julgar a importancia das limitacdes
especificas. Assim, o wuso das TIC implica no
planejamento e mediacdo por parte do professor.

Segundo Moreira (2016), “é necessario que o
professor crie ambientes personalizados, pois os alunos
sdao individuos diferentes, e ¢é Diferentes autores
apontam que é necessario considerar que as Tecnologias
de Informacdo e Comunicacao (TIC) ja fazem parte do
cotidiano dos jovens, e existe, portanto, a necessidade
de desenvolver alunos que possam trabalhar com as TIC,

conectados de forma social. As mudancas tecnoldgicas
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também influenciaram o surgimento de novas
perspectivas na darea educacional, incentivando o
posicionamento docente na busca do entendimento
dessas inovagles, pois nos dias de hoje, saber nao se
remete mais a capacidade de lembrar-se das
informacdes ou até mesmo decorar os conteudos
recebidos, mas se constitui na medida em que os
conhecimentos sdo encontrados e utilizados em meio a
situagdes reais.

De acordo com Paula (2017), as tecnologias
educacionais possuem tanto potencialidades como
também limitacoes, assim dependerd dos objetivos do
professor para julgar a importancia das limitacdes
especificas. Assim, o uso das TIC implica no
planejamento e media¢ao por parte do professor.

Segundo Moreira (2016), “é necessdrio que o
professor crie ambientes personalizados, pois os alunos
sdo individuos diferentes, e é necessario que o

planejamento possa fazer adaptacdes”.
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Ainda segundo o mesmo autor, é imprescindivel
que o professor empregue principios tedricos e teorias
educativas para utilizar as tecnologias digitais necessario
que o planejamento possa fazer adaptagdes”. Ainda
segundo o mesmo autor, é imprescindivel que o
professor empregue principios tedricos e teorias

educativas para utilizar as tecnologias digitais.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Consumo de Energia elétrica.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

-Celular e/ou tablet;
-Aplicativo Sustentabilizando;
-Aplicativo Mural;

-Site criado pela turma no Google Sites.

52



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS

A utilizagao do recurso sera feita em momentos,
descritos no quadro a seguir:

Quadro 1: Percurso metodoldgico

Eu e a | -Questionar os alunos sobre quais aparelhos
eletricidade utilizam energia elétrica.
-Listar dos aparelhos que usam eletricidade.

Eletricidade e | - Identificar e classificar diferentes fontes
as  Ciéncias | (renovaveis e ndo renovaveis) e tipos de energia
da Natureza utilizados em residéncias, comunidades ou
cidades (jogos didaticos).

- Confeccionar Mural Digital no app Mural
(https://www.mural.co/) com agdes coletivas
para otimizar o uso de energia elétrica em sua
escola e/ou comunidade, com base na selecdo
de equipamentos segundo critérios de
sustentabilidade (consumo de energia e
eficiéncia energética) e habitos de consumo
responsavel (construcdo do Tablet sustentavel).

Utilizacdo de | -SUSTENTABILIZANDO - Calcular o consumo de
aplicativos energia elétrica.

- Momento de refletir.

- Criacdo do site no Google sites
(https://sites.google.com/new), para a
divulgacdo de dicas e sugestdes de consumo de
energia consciente para a comunidade escolar.
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A metodologia tem como primeiro momento, “Eu
e a Eletricidade”. Nesta atividade os alunos serao
guestionados sobre seus conhecimentos prévios sobre a
ELETRICIDADE, levando-os a refletirem sobre quais
aparelhos que possuem em suas casas utilizam a energia
elétrica para seu devido funcionamento. Ja no
momento “Eletricidade e as Ciéncias da Natureza”, nas
quais buscar-se-a compreensdao do tema em estudo e a
retomada da problematizagdo inicial, dentre as
atividades que serdo executadas nesta etapa estdo jogos
didaticos, para identificar e classificar as diferentes
fontes e tipos de energia, além da criacdo de um Mural
Digital, o qual ird conter dicas de acdes coletivas para
otimizar o uso de energia elétrica em sua escola e/ou
comunidade, com base na selecdo de equipamentos
segundo critérios de sustentabilidade (consumo de
energia e eficiéncia energética) e habitos de consumo
responsavel.

No ultimo momento, o aplicativo sera utilizado

para abordar sistematicamente o conhecimento
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incorporado pelo aluno. Serd utilizado o aplicativo
SUSTENTABILIZANDO (desenvolvido por Jeiel Junio e
Junio Gabriel), estd disponivel para todos os
equipamentos de sistema Android. 0
SUSTENTABILIZANDO é um projeto educativo e tem o
intuito alertar os usuarios quanto ao desperdicio dos
recursos naturais e também o que pode ser feito para
reduzir o consumo dos mesmos. Nele é possivel ver os
materiais que podem ou nao ser reciclado, calcular o
consumo de energia, consumo de 3agua, conhecer as
cores das lixeiras de uma forma interativa e jogos (jogo
da reciclagem e jogo da memodria).

No presente trabalho sera utilizada a secdo
Consumo de Energia do app, o qual é possivel calcular o
consumo de eletrodomésticos a partir dos dados de
poténcia (descritos no préprio equipamento) e tempo
médio de uso para avaliar o impacto de cada

equipamento no consumo doméstico mensal.
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Sustentabilizando

Aplicativo vencedor do
Prémio Bom Exemplo
(Globo Minas) na categoria
Cidadania!

 OQUEVOCE TEM FEITO PELO
PLANETA?

‘ Veja um pouco sobre os tipos de materiais
e saiba quais vocé pode ou nao reciclar

VER MATERIAIS

Calcule o seu consumo de energia e evite o
desperdicio

CONSUMO DE ENERGIA

" (@) <
Figura 1: Aplicativo Sustentabilizando (Fonte: autoras, 2020).

Ap0ds a utilizacdo do app Sustentabilizando para
calcular o consumo de energia, serd realizado um
momento de reflexdo com os alunos, onde eles serdo
instigados a pensar sobre seu consumo de energia.

Quadro 2: momento de refletir

A palavra eletricidade faz vocé lembrar de ?

Vocé considera a Energia Elétrica um recurso
importante? Por qué?

Quais sugestBes ou dicas vocé daria para sua
comunidade economizar Energia Elétrica?
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A partir das sugestdes dadas pela turma, serd
criado um site no Google sites, o qual contard com
videos e mensagens com dicas e sugestdes para o
consumo consciente de energia elétrica, e que sera
divulgado pelas redes sociais da professora e alunos
para que a comunidade escolar também possa utilizar e

contribuir com as dicas.

B sesemtiue s e meso  EE®

Energia
Elétrica e

0 meu
cotidiano!

o Qe

Figura 2: Pagina inicial do Google Site (Fonte: Autoras, 2020).
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QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA CIENTIFICA E
AMBIENTAL DA ENERGIA ELETRICA
NO ENSINO DE CIENCIAS?

No presente trabalho, espera-se associar a
linguagem cientifica e ambiental ao cotidiano dos
alunos do 82 ano do Ensino fundamental através de
intervencdo pedagdégica com a tematica eletricidade,
utilizando aplicativos e sites, além de verificar, as
percepcdes dos alunos sobre a linguagem da

natureza e o saber ambiental.

Ao se pensar em uma educag¢ado voltada
para a formagdo cidadd, é importante
refletir sobre o que seria mais
relevante, por exemplo, no ensino de
fisica, & necessario conhecer tantas
formulas ou é possivel abrir mdo delas e
abordar questdes como as diferentes
formas de gerar energia, seus custos,
seus impactos econOmicos, sociais e
ambientais? (CUNHA, 2018, p.38).
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Nesta perspectiva, para efetivar a Educacdo
Cientifica pode-se utilizar de diferentes campos do
saber, como a Educacdo Ambiental (EA). Para
Carvalho (2012), a EA vem sendo valorizada como
uma acdo educativa que deveria estar presente, de
forma transversal e interdisciplinar, articulando o
conjunto de saberes, formacdo de atitudes e
sensibilidades ambientais.

Sendo assim, agregar os app educacionais no
contexto escolar implica refletir sobre as vantagens
da variedade de recursos disponiveis nos dias atuais,
tal como na possibilidade de apoiar novos métodos
pedagédgicos, rompendo assim a tradicdo de
atividades abstratas e descontextualizadas, fazendo
com o que o tema em estudo se torne mais atrativo
e prazeroso tanto para o aluno quanto para o
professor.

Mesmo diante das inUmeras possibilidades
pedagdgicas que a aprendizagem modvel nos oferece,

cabe também considerar que sua utilizacdo requer
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planejamento didatico, a fim de romper as
limitacGes operacionais, de infraestrutura ou
aparelhagem, tempo e acessibilidade, e de
inseguranca/falta de dominio técnico e pratico para
desenvolver um ensino significativo por intermédio

das tecnologias educacionais.
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PESQUISA
SOCIOANTROPOLOGICA PARA
INVESTIGACAO DO TEMA
GERADOR ADAPTADA AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

1...Sdo necessdrias adaptagdes e
adequacées de todos os envolvidos, direta (alunos,
professores) e indiretamente (pais e/ou responsdveis), pois
além da forma diferenciada do processo de ensino pelos
professores e alunos, os pais sofrem uma demanda extra, ao
ter que auxiliar os alunos (muitas vezes sem ter a minima
no¢do - pois muitos nGo possuem escolaridade). Porém, sdo
novos tempos e a adaptagdo é de extrema importdncia.

JULIANE MELO DE GREGORI
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PESQUISA
SOCIOANTROPOLOGICA PARA
INVESTIGACAO DO TEMA
GERADOR ADAPTADA AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Juliane Melo de Gregori
Ana Carolina Gomes Miranda
Campus Dom Pedrito

TURMA/ANO DE ENSINO?

Turmas das disciplinas de Ciéncias da Escola
Municipal Rural de Ensino Fundamental Sucessao dos

Moraes e comunidade escolar.

CONTEUDO DE CIENCIAS?

Fazer emergir um Tema Gerador a partir do
processo de investigacdao tematica, tendo inicio com o

levantamento preliminar da realidade da comunidade
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escolar. Conteudo programdtico a ser trabalhado serd

definido baseado no Tema Gerador emerso.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

Desejo ensinar Ciéncias através da utilizacdo da
metodologia do Tema gerador, por acreditar que é um
método capaz de propiciar um aprendizado significativo
aos educandos, pois parte do cotidiano do aluno, de
suas vivéncias, colocando-o como protagonista do

processo de ensino e aprendizagem.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Além dos conteddos que poderdao ser
desenvolvidos por meio do tema gerador, pretendo que
aprendam a se desenvolverem como cidaddos criticos,
curiosos, capazes de questionar e explicitar seus
conhecimentos, suas ideias e que se coloquem frente ao

mundo que os espera.
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QUE CURIOSIDADES TENHO?

A curiosidade que tenho sobre o Tema gerador é
a de investigar o favorecimento que a utilizacdo desta
metodologia é capaz de promover no processo de
ensino e aprendizagem de Ciéncias. Freire (1985) trouxe
a tona o método de alfabetizagdo de adultos que tomou
as “palavras geradoras” como metodologia, conferindo-
Ihe o papel de “tema gerador”. Para o autor, o ponto
inicial para o processo de construcao da descoberta é o
tema gerador. Os temas geradores sao buscados através
da “pesquisa do universo vocabular”, pois emergem do
saber popular, sendo extraidos da pratica de vida dos
educandos tendo a capacidade de substituir os
conteudos tradicionais. Como beneficios para a pratica
escolar, pode-se dizer que o emprego de temas
geradores pode possibilitar um ensino mais significativo,
além de promover a interdisciplinaridade, desenvolver a
autonomia e o senso critico do educando, favorecendo

também a aproximacdo entre professor e aluno.
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POR QUE QUERO ENSINAR?

De acordo com o Referencial Curricular Gaucho
(2018), o professor tem o papel fundamental de
organizar atividades e formular situagdes que propiciem
aos educandos oportunidades de compreensdo das
aprendizagens significativas. Quero ensinar porque
almejo que os alunos desenvolvam habilidades e
competéncias para que sejam capazes de interpretar
problemas, solucionar investigacbes e desenvolver o

pensamento critico.

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Desejo que os estudantes envolvidos no processo
sejam capazes de se relacionar entre si, com o meio e a
comunidade em que vivem, a fim de construirem o
conhecimento de forma a torna-los cidaddos criticos e
confiantes. Na pedagogia de Paulo Freire observa-se que

educar é um ato de conhecimento da realidade
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concreta, das situagdes que se vive, um processo de
aproximacado critica da propria realidade: compreender,
refletir, criticar e agir sdo as acdes pedagdgicas que se

pretende.

QUAL O PAPEL DO PROFESSOR NA
MEDIACAO COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS?

Em concordancia com Paula (2017), o papel do
professor frente as novas tecnologias é vital, pois ele é o
elo de ligacdo entre o processo de ensino e de
aprendizagem, tendo o papel de agente facilitador para
gue seja possivel alcancar os objetivos, que se trata de
construir o conhecimento a partir das ferramentas

tecnoldgicas que se propos a utilizar.
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TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Isolamento social, pesquisa socioantropolégica
remota;
Levantamento preliminar da realidade, adaptada,

de forma virtual, fazendo uso de tecnologias digitais.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Video; (para apresentacdo: do projeto e das
guestoes de investigacdo para a pesquisa
socioantropoldgica);

Audio;

WhatsApp; (para enviar e receber videos e
audios e para manter contato com os sujeitos de

pesquisa).
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COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

Para emergir o tema gerador, Freire (2011b)
propde o processo de investigacdo tematica estruturado
por Delizoicov em Metodologia do Ensino de Ciéncias
(1990), o qual possui 5 etapas para o desenvolvimento
da pesquisa e a primeira delas é o “Levantamento
preliminar da realidade”. Esta etapa que realizarei de
forma adaptada neste momento. A primeira etapa da
investigacao tem inicio com a coleta de dados do local
onde ocorrera a pesquisa, realizando um levantamento
preliminar da realidade daquela comunidade. Em
concordancia com os estudos de Moura et al (2020),
apresentarei aqui o plano de acdes, destacando-o
através dos espagos contexto, intuito e suporte.

Esta pesquisa serd desenvolvida no espaco-
contexto da comunidade escolar da Escola Municipal
Rural de ensino Fundamental Sucessao dos Moraes, com
0 espaco-intuito de realizar levantamento preliminar da

realidade, através da pesquisa socioantropoldgica,
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baseada em um questiondrio, com os espacos-suporte

descritos no esquema (Figura 1) abaixo:

ESPAGO-
SUPORTE
RECURSO:

Videos

ESPACO-INTUITO:

realizar levantamento
preliminar da realidade, afravés
da pesquisa socioantropolégica
Fazer emergir o tema gerador

através da investigagdo da
realidade da comunidade
escolar.

ESPAGO-
SUPORTE
RECURSO:

Audios

FIGURA 1: Esquema dos espagos contexto, intuito e suporte em
utilizagdo na pesquisa. (Fonte: as autoras, 2020)

Primeiramente, com a utilizaggo de um
smartphone, gravarei um video, me apresentando e
apresentando o projeto aos sujeitos da pesquisa
(individuos da comunidade escolar que possuo contato
telefénico). Esses sujeitos sdo pais e/ou responsaveis
pelos alunos que frequentam a escola.

Este video terd uma apresentacdo informal, para
que seja possivel chegar mais proximo das pessoas.
Falarei sobre assuntos da atualidade, distanciamento
social e o motivo pelo qual estou entrando em contato

com eles através da plataforma WhatsApp.
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Posteriormente farei uma sequéncia de videos
curtos, de no maximo 2 minutos, falando sobre
diferentes assuntos, vinculados ou que possam estar
direcionados as vivéncias daqueles sujeitos, como por
exemplo: Agua, produtos organicos; agrotéxico, lixo,
infraestrutura da escola, nos quais ja farei algumas
perguntas relacionadas aos assuntos tratados,
exemplificando:

Perguntas a serem feitas sobre os referidos
assuntos:

Agua

Qual a importancia da 4gua para vocé e sua familia?

Ha agua disponivel em sua residéncia?

Se sim, como é qualidade da dgua? Se ndo, por qué?

Os problemas de estiagem prejudicam o abastecimento
de agua?

O que vocé tem a dizer sobre o tema?

Produtos organicos

O que vocé sabe sobre produtos organicos?
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Vocé produz ou conhece alguém que produza produtos
organicos?

Vocé consome estes produtos?

O que vocé tem a dizer sobre o tema?

Agrotoxico:

O que vocé sabe sobre agrotodxico?

Vocé ja utilizou ou utiliza este produto?

Vocé sabe dizer se agrotoxico é benéfico ou prejudicial a
salde humana?

O que vocé tem a dizer sobre o tema?

(o que sabem sobre? Utilizam? Faz bem? Faz mal?)

Lixo:

Ha coleta de lixo em sua residéncia?

Se sim, com qual frequéncia?

Se nado, o que fazem com o lixo?

O que vocé tem a dizer sobre o tema?

Escola:

Como é a infraestrutura da escola?

Boa. Por qué?

Ruim. Por qué?
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Ha melhorias urgentes que necessitem ser feitas?
Ha algum aspecto em falta na escola? Qual?

Solicitarei a eles que me enviem as respostas em
videos ou audios.

Com as respostas, ao fim desta etapa, elabora-se
um relatério contendo as informagdes mais significativas
coletadas no que se refere a realidade dos sujeitos

pesquisados (LINDEMANN, 2010).

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA INVESTIGATIVA
DO TEMA GERADOR E UTILIZACAO
DESTA METODOLOGIA DO ENSINO
DE CIENCIAS?

Os recursos digitais escolhidos oportunizam a
comunicacdo e interacdo em grupo virtual em tempos
de isolamento social. Propiciara que os resultados

obtidos durante a pesquisa retornem em forma de
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produto educacional para a comunidade escolar,
propiciam interagao entre os sujeitos pesquisados e o
pesquisador, além de criar possibilidades de se produzir
e compartilhar conhecimentos e aprendizagens, de

forma igualitaria, por todos os envolvidos no projeto.
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ABORDAGEM DO COTIDIANO DO
ESTUDANTE: IMAGENS DE
SATELITE E QRCODE PARA

IDENTIFICACAO DA FLORA DO
BIOMA PAMPA

> ‘ k ...com a pandemia de COVID-19 houve uma
aceleracdo no processo de transformacgdo digital, tornando as
solug¢bes digitais mais presentes no nosso dia a dia. Essa
transformacdo também chegou ao meio escolar e académico,
criando uma barreira para o educador, que teve que se
adaptar a nova realidade e aprender a associar essas
ferramentas ao processo pedagdgico tradicional.

JUSSIARA RODRIGUES CAMINHA
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ABORDAGEM DO COTIDIANO DO
ESTUDANTE: IMAGENS DE
SATELITE E QRCODE PARA

IDENTIFICACAO DA FLORA DO
BIOMA PAMPA

Jussiara Rodrigues Caminha
Ana Carolina de Oliveira Salgueiro de Moura
Campus Dom Pedrito

TURMA/ANO DE ENSINO

Quinto ano do ensino fundamental.

CONTEUDO DE CIENCIA

Biomas.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

Ensinar o aluno que através das tecnologias
digitais é possivel explorar diversas areas, mostrar ao

aluno que com o decorrer dos anos a sociedade
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experimenta transformacdes ligeiras impactantes e
fazendo uso da tecnologia é possivel acompanhar essas
modificacbes num espaco curto de tempo, assim
facilitando a compreensdo e potencializando a
aprendizagem, ultrapassando o ambiente da sala de aula
e percorrendo locais que ndo estariam acessiveis em um
universo fisico escolar.

Segundo Moran (2007) as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (TIC) sdo pontes de ligacdo
entre o ambiente escolar e o ambiente fora da escola,
servindo como mediadoras entre o conhecimento
escolar com o conhecimento do mundo. Fazendo essa
interligacdo com as TIC, o que quero ensinar através da
utilizacdo das dessas ferramentas é a importancia dos
polinizadores e das unidades de conservagao e
preservacdo da biodiversidade, considerando os
diferentes tipos de Biomas (parques, reservas e florestas
nacionais), as popula¢cdes humanas e as atividades a eles
relacionadas, relacionado o Bioma Pampa, espaco este

onde o aluno estd inserido e fazendo isso parte do
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cotidiano onde a proposta de intervencdo pedagdgica
tem por objetivo intervir de forma a colaborar com a
preservacao e conservacao, percepc¢do da flora nativa

pertencente do Bioma Pampa.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Aprendam a distinguir os Biomas existentes no
Brasil, identificar em qual bioma o aluno reside e
apresentar suas caracteristicas. Evidenciar que o Bioma
Pampa possui um potencial significante e com
caracteristicas internas e originais, numa extensdo
territorial com diferentes vegetacbes como matas
ciliares; banhados; campos nativos, do planalto e
litoraneos; serras; areais; florestas ripdrias e
afloramento rochosos. O Bioma Pampa apresenta
elevada diversidade de gramineas.

Pretendo dividir com os educandos a real
importancia sociocultural que o Bioma Pampa tem

como patrimoénio dentro do territério nacional e global,
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chamando a atencdo para os devidos cuidados sobre
ele, pois a degradagao do mesmo vem se agravando a

cada dia.

Além do que foi apresentado, que os alunos
aprendam que o uso das tecnologias digitais facilita a
melhor aquisicdo do conteudo segundo Freitas (2016,
p.22) “TIC facilitam ao aluno compreender conceitos e
fendbmenos, sempre que vao fazendo associacdao nas
diferentes formas de representacdo (texto, imagem,
som, entre outros) “ Porém dialogando que as TIC nao
sdo a solucdo de todas as questdes viventes no ambito

escolar.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Investigar as concepc¢bes de alunos do sobre
Bioma e Bioma Pampa e suas espécies vegetais, muitas
outras curiosidades, pois é um tema muito diversificado

e pouco explorado no ensino, investigar o que o aluno
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sabe sobre Biomas, o que é? Independente em qual
Bioma o aluno estd localizado, é um tema que poderia
ser aplicado em outro Bioma? Quais caracteristicas,
modo de preservagao e conservagao, o que ele pode
fazer como ser humano para essa acdo. Se o aluno nota
diferencas enquanto se locomove, se o aluno sabe
distinguir uma intervengdao humana positiva ou negativa

na natureza, diferentes olhares sobre ela.

POR QUE QUERO ENSINAR?

Mostrar aos alunos que segundo Paula (2017),
“Com o constante surgimento de novos aplicativos, a
area de pesquisa dedicada ao uso de TIC no ensino de
ciéncias tem se mostrado dindmica e datada
temporalmente, visto que os cenarios avaliados e os
softwares utilizados tém mudado rapidamente”.

Entretanto,

Apesar da estrutura usada, o
acontecimento, de fato, na
contemporaneidade, fez-se significativo
perceber a intervengdo das TIC num
modo de pensar dos alunos, na maneira
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como eles conectam as informacgdes e
as convertem em conhecimento, na
maneira como interagem com outras
pessoas e com os acontecimentos do
mundo, visto que se deparam
submergida no ciberespago (MODELSK,

2015, p. 51).

Vale também ressaltar quando ensinar usando as
tecnologias digitais segundo (GABRIEL, 2013). O que
ocorre é que ndo sdo os recursos que definem o grau de
aprendizagem e sim a forma como sdo utilizados que faz
com que tudo se transforme. Isso porque “tecnologia
em si ndo é determinante: sé é diferencial positivo se
contar com a participacao efetiva do professor e dos
planos pedagdgicos, porquanto instituicoes
educacionais que tém projetos pedagdgicos ruins
usarao a tecnologia de maneira ruim”. (GABRIEL, 2013,

p.13).

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Segundo Modelesk (2015, p. 47):
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O aluno, se bem orientado, tem
condigGes de utilizar todos os recursos
que a midia oferece, articulando as
informagbes a medida que necessite
delas, pois é com esse tipo de
abordagem que o aluno aprende.
Desenvolver habilidades de manuseio e
senso de utilizagdo dos instrumentos
que produzem informagdo possibilita
aproveitamento dos veiculos de
informagdo — Internet, TV, softwares,
jogos, videos educativos e outros de
forma mais significativa. Isto é, de
posse das informacgGes, o aluno tem a
autonomia no seu processo de
aprendizado e a possibilidade de
desenvolver o senso critico e de
analisar as suas escolhas.

QUAL O PAPEL DO(A) PROFESSOR(A)
NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

Santos (2018) No ambito escola, durante anos,
os professores ndo tinham disponiveis recursos
pedagdgicos para realizacdo de suas aulas restringia-se
ao quadro, giz e aos livros. porém no presente
momento a disponibilidade de artificios como

computadores e internet no qual tem ajudado a
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expandir o universo da educacdo. Tais recursos dizem
respeito a tecnologia que se constitui Segundo (LEITE,
2014,p.25) “todos os instrumentos que servem para
realizar um trabalho pedagdgico de construgdo do
conhecimento”, englobando uma variedade de
maquinas , ferramentas, e mecanismos que se associam
a metodologia de ensino aprendizagem.

Na literatura tem-se mostrado que a tecnologia,
com sua diversidade de informacgao, traz a certeza que o
uso da mesma seja de suma importancia no nivel
educacional. Os profissionais da area encontram
dificuldade em determinar fatores para distinguir as
escolhas dos recursos no qual conseguem ser utilizados
no contexto das tarefas do seu dia a dia. Um dos
indicadores desse obstaculo é manifestado em situagdes
guando defronta-se com professores “sem” interesse,
motivacdo e preparagdo em conhecer, compreender e
aprender sobre as tecnologias para aprimorar sua

didatica.
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Aqui vale lembrar Moran (2015) salienta “uma
consideravel quantidade de professores e gestores que
preferem ndo se reinventar, que se sentem ameagados
com as metodologias ativas, imaginam tomando seu
lugar como transmissores de informagdao deixando-os
em segundo plano”. Portanto o que a tecnologia traz
ndo é nada disso e sim a agregacdo de todos os espagos
e tempos. O ensinar e aprender ocorre na mutua
ligacdo, extensa, continua entre o que intitulamos
universo fisico e universo digital. Ndo sdo dois universos
ou espac¢os, mas um espaco ampliado, uma sala de aula
estendida que se combina, hibridiza frequentemente.

Moreira (2019) comenta que a educac¢do formal é
cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo
acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos
multiplos espacos do cotidiano, que incluem os digitais.
O professor precisa seguir comunicando-se face a face
com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos

e com cada um. Essa mescla, entre sala de aula e
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ambientes virtuais é fundamental para abrir a escola
para o mundo e para trazer o mundo para dentro da
escola.

Isso é assustador para o professor, pois ele
precisa saber como utilizar as Tecnologias Digitais
pedagogicamente, requer do educador atitudes
investigativas e reflexivas sobre seu papel, construcao
de possibilidades que beneficiam o procedimento de
estruturacdao do conhecimento dos educandos. Porém,
para atingir esse objetivo, o professor necessita estar
repensando sua pratica pedagdgica constantemente e
adaptando-a quando necessdrio. Os professores
precisam ser inovadores, conhecer suas perspectivas e
limitacOes, e desse modo, tornarem-se capazes de criar
formas mais apropriadas de transmitir o conhecimento
cientifico através das tecnologias digitais.

Conforme Santos, “mesmo assumindo diferentes
configuracdes, a tecnologia traduz-se no wuso do

conhecimento cientifico para especificar modos de fazer
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as coisas de maneira reproduzivel “ (SANTOS, 2008,
p.49).
Para Wertein (2006, p.12-13)

O conhecimento cientifico e as novas
tecnologias sdao fundamentais para que
a populagdo possa se posicionar frente
aos processos e inovacgdes sobre os
quais precisa ter uma opinido a fim de
legitima-los.

No entanto, com isso é essencial que o ensino de
Ciéncias seja inserido no inicio da vida académica da
crianga, precisamente a adapta¢dao do ensino com as
tecnologias, o que resultaria em melhor destreza de
crescimento neste espago e em outros.

Conforme Trivelato (apud. PEREIRA, p.16, 2014) o
educador, além de ter o dominio de sua disciplina, deve
inserir o aluno no processo de ensino/aprendizagem,
adotando praticas dinamicas, revendo e aperfeicoando
suas metodologias a fim de preparar o aluno para a

sociedade.
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TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Localizacdo; Caracteristicas; Bioma Pampa e
demais Biomas; Espécies; Vegetacdo; Polinizagao;
Degradacdo, conservacdo e preservacdo do Bioma

Pampa.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Cameras digitais, smatphone, tablets e a

plataforma MapBiomas.

COMO SERA A UTILIZACAO DO
RECURSO DIGITAL ESCOLHIDO?

Primeiro passo: apresentar aos alunos o que é
imagens de satélite, como ela é obtida e qual a sua
utilizacdo. As imagens de satélite agilizam a
identificacdo e o monitoramento de fenémenos

naturais, desastres ambientais, gueimadas,
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desmatamento, condicdes meteoroldgicas, entre
outros. Os dados que formam as imagens de satélites
podem ser obtidos por meio da captura da radiacao
solar refletida pela superficie da Terra. Para que
tenhamos acesso as mesmas, estas devem ser enviadas
para terra, por meio da conexdo de antenas distribuidas
ao longo da superficie.

Segundo passo: Orientando os alunos na
utilizacgdo dos tablets para acessar o link

<https://institutopristino.org.br/imagens-de-satelite>

obteremos a figura abaixo, que ilustra como s3ao obtidas

e utilizada as imagens de satélite.

Antena de Recepgao
Alcantara - MA

Antena de Recepgao
Campo Grande-MT

| Transmissaodaaadosdaumapen

Figura 1: Operagdo do Satélite SCD-1 (Satélite de Coleta de Dados 1)
sob a responsabilidade do Centro de Rastreio e Controle do INPE.
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Fonte: <https://www.cptec.inpe.br/glossario.shtml>. Acesso: 03 Set
2019.

Segundo Silva (2013, p.7),

As imagens de satélite quando
utilizadas em sala de aula tém como
potencialidade a interdisciplinaridade,
além de instigar o raciocinio do aluno
para uma leitura interpretativa das
informacgGes contidas nas imagens. A
partir do uso do computador ou através
de material impresso, o professor pode
apresentar aos alunos as imagens de
satélite com o intuito de abordar os
diversos assuntos relacionados as
guestdes ambientais.

Segundo o autor (Silva, 2013) os educandos
possuem dificuldade em interpretar e fazer a leitura de
fotografias aéreas e imagens de satélite quando
apresentados recursos como os citados acima os alunos
ficam mais interessados

Terceiro passo: Serd feita a utilizacdo da
plataforma MapBiomas, apresentando e explorando os
elementos essenciais de cada bioma. Silva (2014)
“Associa fundamentos tedricos e praticos através do

mapeamento do espaco terrestre e imagens. Destaca a
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importancia que os alunos expdéem quando
apresentados a esse tipo de pratica em dominar,
manusear e compreender as imagens de satélite e o
usando softwares como o Google Earth. Porém,
encontram-se instituicdes com dificuldades de
estrutura, caréncia de materiais, necessidade de
qualificacdo docente, obstaculos até entdo atuais.”
Quarto passo: Os alunos serao orientados a

abrir, através do link <https://mapbiomas.org>, cada

Bioma em uma guia diferente, assim como
representado nas figuras a seguir, comecando pelo da
Amazonia (figura 2), Caatinga (figura 3), Cerrado (Figura

4), Pantanal (figura 5), Mata Atlantica (figura 6).
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Figura 2: Infografico Amazodnia 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.

CAATINGA

10,

Figura 3: Infografico Caatinga 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.

Figura 4: Infografico Cerrado 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.
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PANTANAL m{i‘,

3 cobertiz
ma (1985-2019)

Figura 5: Infografico Pantanal 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.

Figura 6: Infografico Mata Atlantica 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.
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Todos os infograficos apresentam o mapa do
Brasil no canto inferior esquerdo, orientando sobre a

localizacdo de cada Bioma.

_BRASIL

Figura 7: Infografico Brasil 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.

A orientacdao de seguir os Biomas citados nao
precisa seguir a ordem apresentada, para esse
planejamento serd sugerido esta ordem por um dos
objetivos que é a locomocdo do estudante através do
mapa brasileiro, até onde o mesmo reside e faz parte do
seu cotidiano conhecendo o restante dos Biomas.

Quinto passo: Finalizando esta etapa os alunos

chegaram a seu destino final que é o Bioma Pampa.
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PAMPA

al da cobertura
erra (1985-2019)

Figura 8: Infografico Pampa 5.0 BR (1985-2019). Fonte:
<https://mapbiomas.org/infograficos-1>. Acesso: 03 set. 2019.

Para Souza, coordenador técnico do MapBiomas
e pesquisador sénior do Imazon, o que motiva a rede de
colaboradores é verificar que os resultados e avangos do
processamento sdo gerados de forma mais rapida. Essa
plataforma estd em constante atualizacdo e proporciona
0 acesso a um banco de dados e informagdes em larga
escala, onde podemos coletar, processar e obter os
resultados e em tempo real (SOUZA).

Sexto passo: Seguindo a sugestdo dada por
Goncalves (2020) na Disciplina De Projetos de Ensino de
Ciéncias Mediados por Tecnologias da Informacdo e

Comunicacdo, do Mestrado Profissional Em Ensino de
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Ciéncias, UNIPAMPA- Campus Dom Pedrito,RS realizarei
a identificacdo de algumas plantas com o QR Code,
assim, quando realizada a leitura do cddigo pelos
alunos, serdo apresentadas a eles todas as
caracteristicas das plantas. Inicialmente, seria
necessdria a selecdo de uma pequena area, com grande
biodiversidade. A identificacdo seria realizada com
pequenas placas presas ao solo préximas de cada

planta.

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DO(S) RECURSO(S)
DIGITAL(IS) ESCOLHIDO(S) A PARTIR

DE UMA PERSPECTIVA DO
CONHECIMENTO CIENTIFICO E
COTIDIANO ATRAVES DO ESPACO
ESCOLAR E TECNOLOGIAS DIGITAIS
DO ENSINO DE CIENCIAS?

O MapBiomas é uma plataforma online que

poderd ser utilizada para muitos fins dependendo do
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planejamento que o professor quer apresentar aos
alunos. Essa ferramenta possui parte de caracteristicas
citadas por Brasil (2017, p.100). Segundo o Autor,
aplicativos contendo animagdes, simulagdes e
laboratérios virtuais tem apresentado rdpida evolucdo e
as caracteristicas desses aplicativos tém mudado
bastante ao longo do tempo.

Esses recursos sdao atraentes e aos alunos, pois
tornam facil a visualizagao, interacdo compreensao do
conteudo apresentado, correlacionando sentimento e
linguagem de modo dinamico e estimulante, dessa
maneira os alunos constroem seus conhecimentos
(MORAN, 2015).”

Além dessa contribuicdo junto aos alunos, as TIC
provocam alteracdes na pratica docente. Segundo

Kenski (2012, p.45)

“l...]  as novas tecnologias de
comunicagdao (TIC), sobre tudo a
televisdo e o computador,
movimentaram a educacgao e
provocaram novas mediagOes entre a
abordagem do professor, a
compreensdo do aluno e o conteudo
veiculado”.
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AUTOMOBILISMO EDUCACIONAL

E OS INSTRUMENTOS
TECNOLOGICOS PARA UMA
ABORDAGEM CONCEITUAL NO
ENSINO DE FiSICA

...desenvolver um projeto que faz uso
de tecnologias voltadas a Educagdo é
Y a possibilidade de deixar um legado
para a nossa civilizacdo. E chance de
S . “plantar uma semente” e acreditar
que essa drvore poderd gerar bons frutos. O que fazemos
hoje, as préoximas gera¢cbes vdo poder colher. A
esperanga é de um Brasil no qual as criangas, os jovens
tenham a oportunidade de frequentar uma sala de aula
cheia de potencialidade tecnoldgica. Sem esperanc¢a, néo
hd jornada. Sem dedicacdo, nGo hd talento. Sem paz,
ndo hd sossego. Sem sementes, ndo hd drvores. Hoje
lancei minha semente, na esperan¢ca que as futuras
gerag¢des sejam mais abeng¢oadas. Aloha!
LUANN COUTO DA SILVA GUARANI
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®l...escolher trabalhar com as Novas
Tecnologias de Informag¢éo e Comunicagdo (NTICs) é
estarmos preparados, mesmo com as inseguran¢as e os
medos que muitas das vezes nos cercam. E estar sempre
em constante aprendizagem e evolugdo, procurando
inovar a todo o momento, buscando novas estratégias e
metodologias de ensino. A esperanca é de um contexto
educacional inovador, com possibilidades de criar e fazer
0 novo. A busca por um mundo melhor, uma sociedade
mais humana, socialmente mais desenvolvida,
conectada e com alcance a uma educagdo de qualidade.

BRUNA SIMON DA SILVEIRA
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AUTOMOBILISMO EDUCACIONAL
E OS INSTRUMENTOS
TECNOLOGICOS PARA UMA
ABORDAGEM CONCEITUAL NO
ENSINO DE FiSICA

Luann Couto da Silva Guarani
Bruna Simon da Silveira

Marcio André Rodrigues Martins
Campus Cagapava do Sul

O desenvolvimento do trabalho é a revisdo de
literatura ou referencial tedrico, sendo a parte mais
importante do trabalho, por isso exige-se organizacao,
objetividade e clareza. No desenvolvimento, ressaltam-
se as partes mais importantes, formulam-se e discutem-
se hipdteses, onde se desenvolve e analisa a ideia
principal. Em virtude de sua extensao, deve ser dividido
em secoes (capitulos) e subsecdes que variam de acordo

com a abordagem do tema e do método utilizado.
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TURMA/ ANO DE ENSINO

A implementacdao é para ser desenvolvida em

uma turma do 12 ano do Ensino Médio.

CONTEUDO DE CIENCIAS

O conteudo da Fisica, lecionada no Ensino
Médio, que compde o projeto, esta relacionado a
mecanica. Especificamente, é referente as Leis de

Newton.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

A importancia de conseguir articular os conceitos
da area de Fisica com as experiéncias do cotidiano.
Alguns conteudos de Fisica, em determinados
momentos, ao serem abordados em sala de aula, ficam
desvinculados da realidade. Por vezes, as condicbes de
aprendizagem, em geral, ndo propiciam oportunidades
para o aluno construir relagbes entre a teoria e a

pratica. Relagdes estas que poderiam evoluir para novos
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patamares de conhecimento. “[...] conhecimento se da
por um processo de interagao radical entre o sujeito e o
objeto, entre o individuo e a sociedade, entre o
organismo e o meio.” (BECKER, 2001, p. 36)

A intencdo, deste projeto, é propor uma
abordagem diferente da forma tradicional. Ao utilizar
uma pista de percurso, popularmente conhecida como
pista da Hot Wheels®, propor alternativas para que os
alunos, compreendam as Leis de Newton.

Este recurso, € uma maneira, ndo convencional,
de diversificar e problematizar as hipdteses que os
estudantes apresentam como possiveis solucdes aos
desafios colocados.

Segundo Piaget (1975, p.89), “cada vez que
ensinamos prematuramente a uma crianga alguma coisa
gue poderia ter descoberto por si mesma, esta crianca
foi impedida de inventar e consequentemente de
entender completamente”. Sendo assim, o que de fato
se pretende ensinar é o aluno a pensar. Mais ainda,

pensar da perspectiva do cientista, que se arriscar em
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lancar hipoteses antes de que lhe seja explicado o
fendmeno. Ensinar a pensar o processo e ndo o produto

(informacdes) da ciéncia.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Buscar-se-4, além de criar possibilidades para
gue os estudantes consigam compreender as relagbes
entre o contelddo que estd envolto da atividade
experimental, através do uso de uma pista de percurso,
mas ainda, principalmente, de um ponto de vista mais
educacional, por assim dizer, objetiva-se que os
estudantes observem a importancia de aprender acerca
da ciéncia que permeia o nossa vida.

Espera-se com este experimento e com as
metodologias de intervencdo e problematizacao
adotadas, que os estudantes aprendam a construir
hipdteses e consigam formular respostas para um

problema pratico que ainda ndo foi acionado.
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Tenham o Iimpeto para dialogar com os
resultados obtidos e aprendam a solucionar os desafios
gue surgiram ao longo do experimento. Espera-se que o
experimento provoque interagdo entre os colegas, de
modo que consigam contestar os resultados obtidos,
ndao obstante unidos possam conseguir solucionar seus

desafios.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Os temas, da area do ensino, que permeiam o
automobilismo, muitas vezes se fizeram presente em
minha trajetdria de vida. Certamente, tinha a ideia de
gue nas primeiras oportunidades, que pudesse
desenvolver projetos educacionais, criaria para os
alunos oportunidades para desequilibrarem seus modos
de pensar, e a reconstruir cognitivamente novas
solugcdes para um mesmo problema, fazendo uso de

ferramentas que fazem parte da infancia de alguns
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discentes. Como, por exemplo, neste caso, os carrinhos
e as pistas de percurso.

Se tivesse de entrar em uma abordagem, mais
pessoal, para descrever o interesse por desenvolver
projetos, como este, teria de ressaltar o quao aficionado
ja fui, enquanto crianga ou adolescente, por corridas da
Féormula 1. Atualmente, nem tdo apaixonado por carros
sou. Gostar de corrida, normalmente, remete o conceito
de ter paixdao por automdéveis, todavia, no exemplo, de
guem vos fala, a vontade de desenvolver um projeto,
com estas ideias, justifica-se pelo interesse, na area da

Fisica, que circunda o tema.

POR QUE QUERO ENSINAR?

Possuo uma visdo, na vida, de que devemos fazer
algo, principalmente na drea do ensino, que impacto o
processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Em
momentos, ao longo de minha formacdo, observei que
existem educadores desenvolvendo projetos, porém

sem empenho.
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Através de conversas informais, com estes
docentes, pude ouvir discursos de que ja estavam
cansados da profissdo, em geral, estes relatos partiam
de pessoas que se tornaram professores por acaso.

Criei uma mentalidade, a partir destas
experiéncias, de que independentemente, da funcdo
gue esteja exercendo na vida, é fundamental
desempenhar determinada tarefa da melhor maneira
possivel. De modo que desperte, nos educandos, por
exemplo, o respeito e admiracdo pelo saber.

As tecnologias estdo contribuindo para as
grandes mudancas, evolucdes globais e sociais, pois
oportunizam a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.

Ao serem inseridas com frequéncia no contexto
escolar, constroem um ambiente mais interativo,

Drucker ressalta que:

[..INa verdade, na sociedade do
conhecimento as matérias podem ser
menos importantes que a capacidade dos
estudantes para continuar aprendendo e
que a sua motivacdo para fazé-lo. A
sociedade pos-capitalista exige
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aprendizado vitalicio. Para isso,
precisamos de disciplina. Mas o
aprendizado vitalicio exige também que
ele seja atraente, que traga em si uma
satisfacdo (DRUCKER, 1995, p.156).

De acordo com Pinto (1989, p.29) “a educacdo é
o processo pelo qual a sociedade forma seus membros a
sua imagem e em funcdo de seus interesses.” O
contexto educacional agrega individuos pertencentes a
diferentes conjunturas sociais. Cada discente possui
uma histéria de vida, por sua vez, acarretando em
vivencias singulares.

Toffler (1995, p.142) ressalta ainda que “essa
nova civilizagdo traz consigo novos estilos de familia;
maneiras diferentes de trabalhar, amar e viver; uma
nova economia; novos conflitos politicos; e acima de
tudo uma consciéncia modificada.” A escola, no papel
de agregadora e professor, com a funcdo de oportunizar
a aquisicao de novos conhecimentos contribuem para a

democratizacdo do ensino.
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QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

O conhecimento é construcdo de relagdes, que
implica em relagdes entre o abstrato e concreto, entre o
conhecimento cientifico e o cotidiano.

Objetivo que os discentes, compreendam o quao
realizado, um ser humano, pode ser, quando possui a
capacidade de aprender um algo novo. Ou seja, que 0s
alunos possam fazer uma conexao entre o saber fazer e
o compreender este fazer que levaria a um
conhecimento mais qualificado. Mas, também,
conexdes com seus pensamentos, com sua imaginagao,

com seus sonhos.

“A manipulagdo dos parametros e a
simulacdo de todas as circunstancias
possiveis ddo ao usudrio do programa
uma espécie de intuicdio sobre as
relagGes de causa e efeito presentes no
modelo. Ele adquire um conhecimento
por simulacdo do sistema modelado,
que ndo se assemelha nem a um
conhecimento tedrico, nem a uma
experiéncia pratica, nem ao acimulo de
uma tradi¢do oral.” (LEVY, 2010, p. 122-
124).
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Objetivo que os participantes construam ideias,
a partir da viabilidade de utilizar instrumentos
tecnolégicos, entorno da possibilidade de visualizar o
quao significativo, pode ser, aprender por meio novos

modelos pedagdgicos.

QUAL O PAPEL DO(A) PROFESSOR(A)
NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

As tecnologias, apesar de possibilitarem
democratizacgdo do conhecimento, uma vez que
permitem toda pessoa que possua acesso a internet, e a
um dispositivo que faca conexdao com uma rede, consiga
aprender uma variedade de inimaginavel de
informacdes. Porém, como dentro dessa realidade
existe, a infeliz, mais real, estatistica de pessoas que nao
possuem acesso a internet. Existe, na minha opinido,
também, uma desigualdade informacional.

[...] os indices desiguais de acesso as
desigualdades sociais ja existentes e
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mostra que apenas 3,5% dos 40% mais

pobres usam internet, enquanto 61,3%

dos 10% mais ricos fazem o uso. No

Brasil, os indicadores mostram que

apenas 21% da populagdo com 10 ou

mais anos acessa a internet, seja no

domicilio, escola, trabalho, centros

gratuitos ou pagos (SILVA, 2018, p. 59).

Apds esta observacdo, foi possivel averiguar que

o professor possui, um papel fundamental, de ser o
disseminador de um novo modo de utilizar uma
ferramenta ou software. Serd, para uma realidade, o
responsavel por trazer o “novo”. Vemos, o educador,
com uma missdao importantissima em “maos”, o

responsavel por diminuir esta desigualdade.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

O tema sera Automobilismo Educacional, com
suporte conceitual da Mecénica Classica, mais
especificamente, as Leis de Newton, leis estas, que a

fundamentam.
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RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

A variabilidade dos recursos digitais, que podem
ser utilizados, depende do que hda disponivel na
instituicdo de ensino. Levando em consideragdo a
escola, na qual vislumbro desenvolver o projeto, posso
utilizar o quadro digital, uma vez que a escola possui
este acessorio. No quadro digital, pode-se realizar a
simulacdo intitulada de “Forcas e Movimento: Nogdes
Basicas” permite que sejam estudadas as Leis de
Newton e suas caracteristicas praticas.

O simulador virtual contribui para que o
educador possa demonstrar os experimentos cientificos.
Pode-se utilizar um projetor de imagens, como
alternativa para suprir a auséncia de um quadro digital.
Todavia, caso vocé opte por utilizar o datashow, serd

necessario fazer uso de um computador.
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COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

A etapa inicial, da intervencdo, serd para
possibilitar que o estudante consiga estruturar-se
cognitivamente. Segundo Ausubel (2000), a mente do
ser humano esta estruturalmente organizada e ainda ha
uma hierarquizacdo, mental, de conceitos, de forma que
0 arranjo cognitivo estd em constante transformacao,
conforme a apropriacdo de novos conhecimentos. O
docente pode proporcionar, aos discentes, variadas
formas de ensino, cuja finalidade é contribuir com o
processo de aprendizagem do aluno, de modo que
ocorra a assimilacao.

Este primeiro momento, serd composto de aulas
interativas, ou seja, momentos em que os professores
precisardo, literalmente, interagir com o simulador,
possibilitando aos estudantes a oportunidade de
compreender o que sera abordado, como serdo
desenvolvidas as atividades, bem como uma exposicdo

didatica-tedrica acerca dos conteldos que serao
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implementados. Posterior a este momento inicial, da
primeira etapa, ter-se-4 um momento interativo-
investigativo, da aula. Este segundo momento serd
composto pela familiarizagdo junto ao simulador
utilizado. Nesta etapa, a finalidade é permitir tanto uma
apropriacdo teorica, referente ao conteddo proposto,
como a possibilidade dos alunos fazerem a associagao
dos conteudos de Fisica e as ferramentas presentes na
simulagao proposta.

A segunda etapa serd composta pela utilizacdo
do simulador mencionado anteriormente. A maneiro
gue os estudantes irdo ter contato, com o simulador,
sera de acordo com a disponibilidade dos equipamentos,
ou seja, depende de como se encontra a estrutura da
escola na qual serda aplicado o projeto. Se a escola
obtiver um laboratério de informatica, sera
desenvolvido neste local. Logo, é possivel possibilitar
gue os alunos tenham acesso a um computador. Se a
escola disponibilizar uma rede wi-fi e, ao menos,

cinquenta por cento dos participantes — alunos —
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tiverem acesso a um aparelho celular, serd possivel
realizar as atividades com o Phet Colorado utilizando os
telefones, uma vez que se pode acessa-lo, também,
eficientemente, em plataformas mobile.

A terceira etapa, serd os alunos preencherem,
via Google Forms, questionamentos acerca do
experimento a ser realizado.

1 - A velocidade do carrinho depende da pista na
qual estd trafegando, ou seja, uma pista de asfalto ou de
chdo ira alterar a velocidade?

2 — Se o carrinho estiver percorrendo o trajeto
em um dia chuvoso, o fato de o pneu estar “careca”,
bastante desgastado, interfere na seguranca do carro,
no momento em que o veiculo ter de fazer uma curva?

3 — Na sua opinido, em um choque, entre dois
veiculos, qual sofrera maior dano? O veiculo em alta
velocidade ou o que estava em uma velocidade
reduzida? Explique.

A quarta etapa é composta pela analise dos

dados obtidos. Para esta analise, o professor terd de
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compreender as caracteristicas que permeiam as
respostas obtidas. Com base no estilo das respostas
obtidas, o professor podera identificar o nivel de
compreens3ao que a turma possui sobre o assunto. De
modo que sera possivel fazer um direcionamento

didatico-pedagdgico direcionado para cada turma.

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA INVESTIGATIVA
NO ENSINO DE CIENCIAS?

Os recursos digitais possibilitam para o educador,
gue deseja realizar este projeto em sua escola, levar os
seus alunos para uma realidade educacional
diversificada. As tecnologias possibilitando que os
estudantes “mergulhem” um laboratério de alto custo
financeiro. Particularmente, visualizo uma difusao

cientifico-tecnoldgica.

120



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

“Como a Ciéncia é ensinada depende
em grande parte de como ela é
concebida. Na sociedade moderna, a
educagdo em Ciéncias é considerada
uma parte da educacdo geral, ja que
todas as pessoas devem ter algum
conhecimento dela para usarem em
suas atividades diarias. Todos devemos
ter um entendimento da natureza da
investigacdo cientifica e do papel da
Ciéncia na sociedade moderna e,
portanto, a ,alfabetizacdo cientifica™
uma meta educacional para todas as
criancas” (SPODEK e SARACHO, 1998, p.
286).

E a oportunidade, desta geracdo, ter mais
contato com a ciéncia. Para toda realidade educacional,
independentemente da estrutura da cidade, serd
possivel desenvolver uma variedade enorme de
experimentos.

A realidade educacional, incomum, que é
provocada uso de recursos digitais, possibilitam o
educador realizar diversas atividades didaticas,
caracteristica relevante para uma situacdo de contexto
escolar.

O PhET Colorado é um projeto desenvolvido Carl

Wieman, ganhador do Nobel. Seu objetivo era
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democratizar o acesso ao mundo do laboratério. O
simulador contribui para que as atividades alcancem
diversas realidades socio educacionais, uma vez que é
intuito e, principalmente, por ser gratuito. Devido a
estas caracteristicas, tornou-se um instrumento
difundido entre as escolas, principalmente nas aulas de
Ciéncias. Atualmente, existem 125 simulacdes, nas areas
de Fisica, Quimica, Biologia, Matematica e Ciéncias da

Terra.
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PROMOCAO DE SAUDE NA
ESCOLA UMA PROPOSTA PARA O
USO DE PODCAST E FAKE NEWS

...Nesse momento temos que
buscar alternativas de espaco suporte, a fim de
atingirmos um numero maior de alunos, refletindo
sempre quais as metodologias usar para que nesse
momento de desafios manter pelo menos o vinculo
afetivo, e pensar que o professor existe porque o aluno
existe e que todos sdo importantes para mantermos o
espaco contexto funcionando.

MARIA ALICE MOREIRA ACOSTA
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PROMOCAO DE SAUDE NA
ESCOLA UMA PROPOSTA PARA O
USO DE PODCAST E FAKE NEWS

Maria Alice Moreira Acosta
Cadidja Coutinho
Campus Dom Pedrito

TURMA/ANO DE ENSINO

Modalidade Educacdo de Jovens, Ensino Médio
totalidade 8.

CONTEUDO DE CIENCIAS

Vida e Saude.

O QUE QUERO ENSINAR?

Promocdo de saude na escola alicercada na

educacdo cientifica.

Quando pensamos em ensinar e aprender

Ciéncias muitas metodologias, técnicas,
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experimentacdes, fdrmulas e conceitos emergem nesse
processo, em busca de dar sentido ao educando do que
foi explorado na escola. Para que ocorra uma
aprendizagem significativa é necessario que a proposta
esteja alicercada na Alfabetizacdo Cientifica (AC) e no
Letramento Cientifico (LC) e por fim coloque o sujeito
aprendiz na condicdo de “educado cientificamente”.

A Unesco caracteriza a educacdo cientifica como:

Capacidade em ciéncia e tecnologia é
um elemento chave desenvolvimento
econdmico e social. Promover a
educagdo cientifica a todos os niveis
escolaridade e alfabetizagdo cientifica
na sociedade em geral é um alicerce
fundamental para a construgio de
capacidade de um pais em ciéncia e
tecnologia. A educacgdo cientifica tem
sido uma prioridade para a UNESCO
desde sua criacdo. Ciéncia, tecnologia,
engenharia e educagdo matematica
(STEM) sdo importantes para o
desenvolvimento, assim como para os
paises desenvolvidos, para aumentar a
consciéncia publica, compreensdo e
respeito para com a alfabetizacdo em
engenharia, ciéncia e tecnologia, e
também para permitir aos paises em
desenvolvimento a criar uma massa
critica de cientistas, pesquisadores e
engenheiros que |hes permitam
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participar plenamente na economia
global. Particular énfase é dada para
encorajar 0s jovens, especialmente
jovens, para prosseguir uma carreira
cientifica. [...] (UNESCO, s/d).

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Através da educacdo cientifica proporcionar aos
estudantes oportunidade de constru¢ao de conceitos e
entendimento do mundo que os cerca por meio de
busca de noticias ou Fake News nas redes sociais,
gerando diferentes percepg¢des, agugando a criticidade e
a problematizacdo através da mediacdo do docente, e
utilizando as tecnologias digitais. A partir de
questionamentos buscar com que o0s estudantes
entendam conceitos cientificos atribuidos a tematica
saude dando sentido e significado para eles. Bachelard

(1996) afirma que:

O espirito cientifico proibe que
tenhamos opinido sobre questdes que
ndo compreendemos, sobre questdes
gue nao sabemos formular com clareza.
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Em primeiro lugar, é preciso saber
formular problemas. E digam o que
disserem, na vida cientifica os
problemas ndo se formulam de modo
espontaneo. E justamente esse sentido
de problema que caracteriza o
verdadeiro espirito cientifico. Para o
espirito cientifico, todo conhecimento é
resposta a uma pergunta. Se nao ha
pergunta, nao pode haver
conhecimento cientifico. Nada ¢é
evidente. Nada é gratuito. Tudo é
construido. (BACHELARD, 1996, p. 18).

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Com o objetivo de contextualizacdo da proposta
e sabendo que os questionamentos e inquieta¢des é que
nos levam enquanto aprendizes a pensar e construir
uma efetiva aprendizagem, sugere-se a situagao
problema: Qual a diferengca entre noticias ou Fake
News? Um familiar estd com problemas de saude e
gostaria de entender mais sobre o caso ou diagndstico, o
gue poderiamos fazer para ajudar? Por que ¢é
importante termos noticias veridicas sobre saude?

Quem pode me dizer se essa informacdo sobre saude é
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Fake News? Onde e de que forma podemos buscar
informagdes sobre a saude? Qual a sua curiosidade
sobre a sua saude? Essas a¢Oes serdo aplicadas junto ao

projeto na construgao de saberes.

POR QUE QUERO ENSINAR?

A saude ¢é tratada de forma transversal
contemporaneo, contudo, sabe-se que é de suma
importancia o estudante entender a tematica, pois é na
escola que podemos efetivar a promocdo de saude e
compartilhar com seus pares através de informacgdes
corretas. Neste sentido, a investigacdo e a mediagao
assumem um papel importante, pois levar os estudantes
a construir conhecimentos cientificos e utilizar
tecnologias digitais em busca de informacdes corretas
na internet e compartilhar através da elaboracdo do
podcast. Sabe-se, contudo, que o universo internauta
mobiliza e chama a ateng¢do dos discentes, e o ato deles
pesquisarem gera autonomia e interesse. “A Internet é

uma tecnologia que facilita a motivacdo dos estudantes,
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pela novidade e pelas possibilidades inesgotdveis de

pesquisa que oferece” (MORAN, 2003, p. 15).

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Com o objetivo de que os estudantes diferenciem
noticias de Fake News nas redes sociais, relacionem com
suas duvidas ao cotidiano e, na questdo saude, busquem
efetivar a cultura cientifica, a proposta pensa em utilizar
alguns recursos tecnoldgicos contextualizados aos seus
espacos, um deles é o podcast (a possibilidade do
Spotify). Através dessa ferramenta, os estudantes irdo
elaborar a “sua noticia” e promover a saude para a
comunidade através da divulgacdo desse material,
compartilhando com todos os segmentos escolares e a
comunidade. Neste sentido, pensando na questdo social
e a funcdo da ciéncia, e que muitas vezes a Unica fonte
de informacdo é a escola no que se refere a salude, deve-
se pensar no ensino-aprendizagem com o auxilio das

tecnologias. Construir uma aprendizagem significativa
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caracterizando como um processo de comunicagdo
altamente complexo que promove uma série de
interacGes que podem ser bem sucedidas, desde que
sejam incorporados todos estes recursos, sem descuidar
o componente social e de ensino (MONTEIRO; MOREIRA;
LENCASTRE, 2015).

QUAL O PAPEL DO PROFESSOR NA
MEDIACAO COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS?

O papel do professor é instigar desafios
cognitivos e provocadores utilizando as tecnologias
digitais alinhado ao fazer pedagdgico. Sendo assim, o
professor pode utilizar esses recursos para criagao de
material digital, sem que ele mesmo seja um
programador (TAROUCO et al., 2006). Sua funcdo é
contextualizar, mediar e problematizar. A proposta
elaborada pela pesquisadora contempla o0 momento de

construcdo de didlogos através de um debate sobre rede
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social e salde com uso das tecnologias digitais, mediado

pelo docente pesquisador junto aos discentes.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Vida, saude e Fake News.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Pensando nas possibilidades dos espagos em que
o contexto escolar é representado, o suporte
tecnolégico consiste em notebook, tablets, celular,
dispositivos (redes sociais), como por exemplo,
Facebook. Pois, a facilidade dos estudantes no que se
refere ao acesso dessas ferramentas, 0s anseios e
desejos da docente que também faz parte do contexto
da pesquisa, e a mediacdo de aprendizagem pelas
tecnologias digitais tem a ver com o nosso sentir, com

nossas inten¢des. Conforme Maturana:

[...] usamos diferentes tecnologias
como diferentes dominios de
coeréncias operacionais conforme o
que gueremos obter com nosso agir,
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isto é, usamos diferentes tecnologias de
acordo com nossas preferéncias ou
desejos. Portanto, s@o nossas emogdes
gue guiam nosso viver tecnoldgico, ndo
a tecnologia em si mesma (MATURANA,
2001, p. 191).

Assim sendo, a tecnologia utilizada tem a ver
com nossos designios e assim caracteriza-se a opgao

desses recursos digitais.

COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

Como ja foi falado, discutido e escrito a op¢ao
dos recursos digitais tem muito a ver com o nosso sentir
e nossas percepcdes. A opcdo de utilizar as redes sociais
como suporte para pesquisa se dara através da
utilizacdo de notebooks, tablets, celulares. Os
estudantes serdo desafiados a construir um debate
mediado pelo professor através de uma pesquisa sobre
salde nas redes sociais. Apds, os discentes irdo fazer
identificacdo, selecdo e socializacdo de noticias e Fake
News sobre o tema vai emergir do estudante com

interacdo do professor. Entdo, sera colocado o plano de
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acdo intitulado “Minha noticia”, na qual, os discentes
irdo elaborar “noticias/informac¢do” sobre saldde e
socializacdo, eles serdo os protagonistas de compartilhar
essa construcdo de saberes configurado dessa forma:
Discentes > Docente-pesquisador, Discentes > Discentes.
Como todo saber deve ser compartilhado e que ainda
mais quando se tem uma forma de promover a saude,
nesse momento serad feira a divulgacdao das “noticias”
elaboradas através de um episddio podcast em redes
sociais, fazendo com que seja divulgado para a

comunidade escolar, conforme evidenciado na Figura 1.
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Figura 1: Sintese do compartilhamento de ideias a partir de
Tecnologias Digitais (Fonte: autora, 2020).

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA SOBRE SAUDE E
ENSINO DE CIENCIAS?

Os recursos digitais escolhidos irdo auxiliar na
pesquisa e construcdo de saberes, pois através da
experiéncia docente e diagndstico da pesquisadora que
faz parte do espaco contexto-escola, serda funcional

utilizar como suporte o celular, os computadores, os
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tablets e as redes sociais para contextualizar a proposta.
A construcdo de saberes também serd mediada pela
utilizacdo de recursos digitais através de pesquisa sobre
noticias veridicas e falsas auxiliando a divulgacdo desse
conhecimento  cientifico  através do  podcast

compartilhado com seus pares e a comunidade escolar.
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EXERCICIO FiSICO COMO
PROPOSTA PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM DE CIENCIAS

Py ﬁ .temos que assumir a relagcdo interativa de
todos todos o desenho diddtico foi modificado da realidade
presencial para a online, a internet tem um papel
determinante na situagdo atual, pois o ensino é
predominantemente bidirecional. Devemos tirar proveito
deste formato, como a flexibilizacéo e abertura em rede, a fim
de que os alunos ndo sejam prejudicados no formato da
aprendizagem remota de emergéncia. Ou seja, estamos
imersos no formato Blended Learning, combinagdo entre a
educagdo presencial e a distdncia, pelo uso de solugées
combinadas ou mistas.

RENATA TEXEIRA GOMES DE FREITAS
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EXERCICIO FiSICO COMO
PROPOSTA PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM DE CIENCIAS

Renata Texeira Gomes de Freitas
Camila Aparecida Tolentino Cicuto
Campus Dom Pedrito

TURMA/ANO DE ENSINO

Terceiro ano do Ensino Médio de uma escola

técnica do municipio de Dom Pedrito.

CONTEUDO DE CIENCIAS

Metabolismo Geral do Corpo Humano.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

Ensinar no componente de Quimica e Biologia o
tema “Metabolismo no Exercicio Fisico” e suas

implicacOes.
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O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Conceitos que se relacionem com o exercicio
fisico, assim como: Radicais Livres produzidos pelo corpo
humano e onde sdo encontrados; estresse oxidativo ao
realizarmos exercicios fisicos com maior intensidade; e

antioxidantes tanto endégenos quanto exdgenos.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Ha diversas curiosidades sobre o tema que
permitirdo contextualizar e problematizar o contelddo
com os alunos, alguns deles seriam: como sao
produzidos os Radicais Livres?; onde podemos encontrar
os Antioxidantes?. Também serdo explorados
curiosidades acerca de comerciais que abordem os
referidos assuntos. A seguir apresento um exemplo

sobre os antioxidantes.
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Figura 1: Exemplo de publicidade que pode ser explorada nas aulas
de Quimica e Biologia sobre a tematica dos exercicios fisicos (Fonte:
Ritmo Propaganda, 2014).

POR QUE QUERO ENSINAR?

Com a situacdo atual da pandemia no Brasil, os
alunos ndo estdo tendo aulas de educacdo fisica de
forma presencial. Isso tem comprometido, em partes, a

realizacdo dos exercicios fisicos, seja pelo espaco fisico
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ou motivacdo dos alunos. Assim, quando voltarmos as
aulas presenciais direcionarei as atividades de Quimica e
Biologia contextualizando com a Educagdo Fisica
considerando uma perspectiva interdisciplinar. Ou seja,
quero ensinar porque este tema faz-se relevante para os
estudantes do Ensino Médio, fazendo parte do dia a dia
da maioria das pessoas que buscam melhorar a saude,
seja como uma valvula de escape no momento em que

se vive ou manter-se saudavel.

QUE RELACAO QUERO QUE 0OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Espero os estudantes se apropriem de relacdes
entre as dareas das Ciéncias da Natureza, interligando
conceitos de Quimica e Biologia, ou propriamente da

area de Bioquimica relacionados ao exercicio fisico.
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QUAL O PAPEL DO PROFESSOR NA
MEDIACAO COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS?

Permitir que os estudantes tenham acesso a
novos recursos digitais, a fim de gerar motivacdo e
interacao pelo grupo diante da atividade proposta. O
professor Moreira (2016) trouxe na sua explanacdo em
um seminario, que os professores precisam ser ousados
e utdpicos, personalizando a aprendizagem, tornando-se
ecléticos para resolver determinadas situagdes. Isso
inclui as tecnologias digitais, as ditas ferramentas
necessarias para combinar os ingredientes.

O processo educacional precisa de uma posi¢ao
proativa para o ensino presencial ou a distancia, visto
gue quando piscamos os olhos existem diversos novos
recursos acerca das tecnologias, demandando maior
dedicacdo dos professores. Além disso, o ponto de vista
e postura dos docentes deve estar atualizado, caso

contrario ficardo excluidos da comunidade educacional.
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TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

O Metabolismo Geral no Exercicio Fisico.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Computadores de Mesa da escola, Data Show,

Notebook Pessoal, plataforma Youtube e CmapTools.

COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

A metodologia que irei utilizar no meu projeto
sera as Unidades de Ensino Potencialmente Significativas
(MOREIRA, 2011). Essa conta com oito etapas. No
momento quatro (Nova Situacdo Problema, em nivel de
mais alta complexidade) surgem as tecnologias digitais.
Os conceitos inicialmente serdao apresentados em forma
de imagens para contextualizacdo dos conteudos e logo
apos irei apresentar um video explicativo “Radicais

Livres e os Principais Antioxidantes da Dieta”. Este
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ultimo serd visualizado na plataforma Youtube e
transmitido por meio do Data Show da escola com o
objetivo de interligar os conteldos estudados: Radicais
Livres e estresse oxidativo. Para que se concretizem suas
aprendizagens acerca do tema proposto, sera instruido
gue eles anotem no caderno pontos relevantes. Logo
apos, iremos para a sala de informatica, para que os
alunos se relnam em pequenos grupos e elaborem um
mapa conceitual sobre os contelddos abordados. Para
isso, a professora fard uma explanacdo inicial com
orientagdes de como elaborar um mapa conceitual com
imagens do programa para ilustrar sua execugao, assim
como alguns exemplos. Os computadores ja estardo com

o programa CmapTools instalados.
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QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA ACERCA DA
SAUDE DO ENSINO DE CIENCIAS?

A partir da possibilidade que os alunos terdo de
criar, visualizar e pesquisar sobre o tema proposto, abre-
se um leque de ideias e opinides diferentes para a
discussdao. Além de que como aborda Paula (2017)
atualmente dispomos de uma enorme variedade de
tecnologias, sistemas de representacdo e modos de
comunicacdo com 0s quais criamos a atual sociedade da
informacao, ou seja, ndo podemos mais deixar de fora as
tecnologias digitais do planejamento pedagdgico. As
ferramentas humanas sdao produgdes culturais que
sofreram alteracdo ao longo do tempo, antes o
professor dispunha apenas do livro didatico e agora este
se apropria de diversas fontes e nada mais coerente

fazer com que os alunos usufruam da mesma maneira,
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fazendo com que o ensino e aprendizagem sejam mais

atrativos.
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ILHAS INTERDISCIPLINARES DE
RACIONALIDADE SOBRE
SEXUALIDADE HUMANA: UMA
EXPERIENCIA COM ESTUDANTES
DE UMA ESCOLA RURAL
ATRAVES DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

profunda  transformagdo
ensino/aprendizagem estd
digitas tornando-se mais

...estamos

vivendo um momento de
na educagGo o0 processo
adaptando-se as tecnologias
hibrido, digital, dindmico e

diferenciado. Nesta época tdo adversa a relagdo entre escola
e familia tem sido essencial para os estudantes. Escolas,
professores, familias e estudantes estdo num processo de

readaptagdo/reinvencdo.

SIMONE BEATRIZ MOREIRA
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ILHAS INTERDISCIPLINARES DE
RACIONALIDADE SOBRE
SEXUALIDADE HUMANA: UMA
EXPERIENCIA COM ESTUDANTES
DE UMA ESCOLA RURAL
ATRAVES DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Simone Beatriz Moreira
/f\ngela Maria Hartmann
Campus Cacapava do Sul

TURMA/ANO DE ENSINO?

Componente Curricular: Ciéncias da Natureza no
82 e 92 ano do Ensino Fundamental, turma multisseriada

de uma Escola do Campo.

CONTEUDO DE CIENCIAS?

Unidade Tematica: “Vida e Evolugao”.
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Objetos de  conhecimento: Mecanismos

reprodutivos; Sexualidade Humana e Hereditariedade.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

De acordo com a Base Nacional Comum
Curricular e Referencial Curricular Gaucho, o tema
“Sexualidade Humana”. O Referencial Curricular Gaucho
encontra-se  engendrado com as dez macro
competéncias essenciais previstas na BNCC. Estas devem
ser desenvolvidas ao longo da educacdo bdsica, com o
objetivo de garantias aprendizagens de forma espiralada
(cognitivas, comunicativas, pessoais e sociais), com foco
na equidade e na superacdo das desigualdades de
qualquer natureza.

As ciéncias naturais associadas as tecnologias
propiciam a contextualizacdo necessdria para o
desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos
estudantes, para a construcdo de uma sociedade e de
um ambiente mais sustentavel, sendo assim, o curriculo

das Ciéncias da Natureza e suas tecnologias estd
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organizado em habilidades que deverdo ser
desenvolvidas de forma progressiva e espiral,
dialogando com as demais dreas do conhecimento e

seus respectivos componentes.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e
bem-estar, compreendendo - se na diversidade humana,
fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo
aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas
tecnologias, essa competéncia diz respeito ao tema

Sexualidade Humana.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
CONTEUDO ESCOLHIDO?

A respeito do tema escolhido “Sexualidade
Humana” a curiosidade é saber se os estudantes tém

esclarecimento de alguns pontos sobre a educacdo
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sexual e sua importdncia na adolescéncia; a etapa
considerada mais complexa de toda a vida do ser
humano, por se tratar de uma fase de mutacdo entre a
infancia e a vida adulta. O adolescente precisa ter
conhecimento do seu préprio corpo e dos riscos que
uma atividade sexual pode gerar como transmissdo de
doencas e gravidez, é essencial que haja educacdo
sexual realizada em escolas, na area da saude e também

orientagao dos pais.

POR QUE QUERO ENSINAR?

Porque muitas vezes a dificuldade maior dos
professores a falar, a respeito do tema é que envolve
guestoes de valores, religido, cultura. Mas como
suporte, para o tema Sexualidade Humana, tem a Base
Nacional Comum Curricular (2017) e o Referencial

Curricular Gaucho (2018).
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QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

De acordo com a metodologia que vou utilizar
que é voltada para a Alfabetizacdo Cientifica e
Tecnolégica dos estudantes, que visa a formacdo de
estudantes criticos, autébnomos, capazes de posicionar-
se diante de situagbes que demandam atuacdo incisiva

na sociedade.

QUAL O PAPEL DO PROFESSOR NA
MEDIACAO COM AS TECNOLOGIAS
DIGITAIS?

O papel do professor é mais do que ensinar e sim
possibilitar aos estudantes o acesso as tecnologias e isso
significa transitar entre facilitador, mentor e mediador
para propiciar aprendizado auténomo em todas as
situacdOes, além de estar aberto a ser também aprendiz e
renovar suas praticas pedagodgicas. Segundo Moreira

(2020) a evolugdo das tecnologias digitais e das redes de
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comunicacao também digitais propiciaram o surgimento
de uma sociedade reticular marcada pela conectividade

entre diferentes entidades.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO?

“Sexualidade Humana”.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

WhatsApp, Google Meet, Video: aula e palestra,

Filme e Google Classroom.

COMO SERA A UTILIZACAO DOS
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

A seguir apresento quadro para explicar os
espagcos com base nos conceitos de Espago — Contexto,
Espaco — Intuito e Espaco — Suporte (MOURA, et. al.,
2020).
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Espago — contexto: Escola Publica Estadual Rural
de Ensino Fundamental, nominada Risoleta Quadros,
(ensino hibrido), situada no segundo distrito do
Municipio de Dom Pedrito. O acesso a escola se da por
via ndo asfaltada préxima a RS 473, que liga as cidades
de Bagé, Lavras do Sul e S3o Gabriel. A escola localiza-se
a 38 km da area urbana de Bagé, a 40 km da drea urbana
de Lavras do Sul e a 98 km da area urbana de Dom
Pedrito. A escola pertence a 132 Coordenadoria
Regional de Educacdo (CRE) do Estado do Rio Grande do
Sul e conta com: uma diretora, uma secretdria, 02
professores do 12 ao 52 ano, 05 professores do 62 ao 92
ano, uma servente e uma merendeira.
Aproximadamente com 58 estudantes no turno da
manha.

Espagco - intuito: Uso que fazemos das
tecnologias digitais; ter um espaco principal e
institucional de interacdo (registro institucional e
avaliacdo); ser o “corredor”, o espaco fora da sala de

aula no qual nos encontramos e conversamos; espago
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para duvidas coletivas e compartilhadas; acesso facil e

leve pelo celular; possibilidade de comunicagdo caso

houvesse dificuldade de acesso em outras plataformas.

Espago — suporte: Dispositivo exemplo: celular,

not, tablet etc. Plataforma exemplo: Moodle e Google

Sala de Aula etc.

Quadro 1: Esquema dos espacos contexto, intuito e
suporte em utilizagao na pesquisa.

Espacgo-Intuito Espago— Espago—suporte: Recurso
suporte: digital
Plataforma
1) Objetos de | Google Links de acesso a textos e
conhecimento de | Classroom videos:
acordo com a unidade https://nanyfsrodrigues.w
tematica: Vida e ixsite.com/aborto
evolugdo https://lisianefaculcampo
.wixsite.com/hiv-hpv
(conteddo do
componente  curricular
proposto)
2) Aula sincrona Google Google Meet
Objetivo de | Classroom

aprendizagem:

Uma de conversa virtual
sobre a importancia do
tema “Sexualidade
Humana”, troca de
ideias pelos estudantes.
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Espaco-Intuito Espago— Espago—suporte: Recurso
suporte: digital
Plataforma
3)Aula assincrona Google Férum: perguntas e
Objetivo de | Classroom respostas

aprendizagem:
Conhecimentos que os
estudantes tém sobre o

tema “Sexualidade

Humana”

4) Filme YouTube Férum: discussdo sobre o
“Houve uma Vez Dois filme.

Verdes”

Objetivo de

aprendizagem: Refletir
sobre filme propiciando
uma discussdao sadia,
relacionando com as

situagdes e

conhecimentos do

cotidiano dos

estudantes.

5) Davidas em relacdo WhatsApp Grupo WhatsApp
ao filme.

(Fonte: autora 2020)

A intervencdo se darda a partir de uma llha
Interdisciplinar de Racionalidade (lIR) é uma
metodologia de ensino voltada para a Alfabetizacao
Cientifica e Tecnoldgica proposta por Gérard Fourez
(1997), sera aplicada pela professora/pesquisadora,

titular do componente curricular de Ciéncias da

157



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

Natureza, tendo como unidade tematica “Vida e
Evolugdo”. O desenvolvimento da IIR sera realizado em
oito etapas.

As oito etapas da IIR sdo: (i) elaboragdo de um
cliché; (ii) panorama espontaneo; (iii) consulta a
especialistas; (iv) ida a pratica; (v) abertura aprofundada
de uma ou outra caixa-preta; (vi) esquematizacdo da
situacdo problematizada; (vii) abertura de algumas
caixas pretas sem a ajuda de especialistas; (viii) sintese
da lIR.

O problema que originou a proposta de pesquisa
é: Quais sdo as contribuicbes de uma IIR sobre
sexualidade humana para a alfabetizagdo cientifica e
tecnoldgica de estudantes de Ensino Fundamental de

uma Escola Rural?

Etapa 1 — Elaboragao de um Cliché: apresentacdo do

problema de pesquisa.

Etapa 2 — Panorama Espontaneo: aprofundamento da

etapa 1, ocorre outras questSes que ndo foram
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levantadas na etapa anterior, listagem de atores
envolvidos: estudantes ( quais sdo suas duvidas a
respeito do tema); pais ( 0 que pensam a respeito desse
assunto em sala de aula); direcao( quais vantagens e
desvantagens); leis ( que permitem o assunto na escola)

e especialistas.

Etapa 3 — Consulta aos Especialistas: definicdo com
relacdo a quem vamos recorrer a partir das mensagens

gue os alunos enviaram para o amigo virtual.

Etapa 4 — Ida a Pratica: momento da abertura das caixas
— preta e consulta aos especialistas. Fourez (1997) ir a

pratica de acordo com os objetivos da proposta.

Etapa 5 — Abertura aprofundada de uma ou outra caixa-
preta: o conteudo envolvido nas etapas da IIR foi de

acordo com a BNCC e RCG.

Etapa 6 — Esquematizacdo da situacdo problematizada:
uma |IR é constituida por etapas, que envolveram:

formulacdo da situacdo — problema; definicdo das caixas
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— pretas e apresentacdo da solucdo do problema

apresentado pela professora/pesquisadora.

Etapa 7 — Abertura de algumas caixas pretas sem a
ajuda de especialistas: buscar respostas sem os

especialistas da area.

Etapa 8 - Sintese da Ilha Interdisciplinar de

Racionalidade: resultado final da IIR produto final.

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA DAS
TECNOLOGIAS DO ENSINO DE
CIENCIAS?

As llhas Interdisciplinares de Racionalidade - IIR é
uma metodologia de ensino voltada para a Alfabetizacao
Cientifica e Tecnoldgica proposta por Gérard Fourez, que

visa a formacdo de estudantes criticos, autbnomos e que
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saibam negociar perante situacdes que demandam

atuacgdo incisiva na sociedade.
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ATIVIDADE PEDAGOGICA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS
UTILIZANDO AMBIENTE VIRTUAL
DE APRENDIZAGEM (AVA)

.. Acredito que as TD representam um
avango nas possibilidades do processo ensino aprendizagem,
levando em consideragdo o momento atual desta pandemia.
O avango a que me refiro diz respeito a proje¢do de novas
ideias, (estratégias) para a aproximagdo e mediagdo do
conhecimento a ser desenvolvido com o (a) estudante. Essas
novas ideias (estratégias) formardo novos conhecimentos,
novas pesquisas, novas tecnologias. Outro avango que
consigo perceber diz respeito ao esforgco que o (a) educador
(a) atual precisa fazer para "buscar" os conhecimentos nas
TD, o que promove seu crescimento pessoal e profissional.

SINARA DA SILVA CHAGAS
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ATIVIDADE PEDAGOGICA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS
UTILIZANDO AMBIENTE VIRTUAL
DE APRENDIZAGEM (AVA)

Sinara da Silva Chagas
Ana Carolina de Oliveira Salgueiro de Moura
Maritza Costa Moraes
Campus Dom Pedrito

TURMA/ANO DE ENSINO?

A atividade serd desenvolvida com estudantes do
92 ano. Procura contemplar as competéncias gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino

fundamental:

Competéncia 4- Utilizar diferentes
linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo
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(BNCC, 2019; p. 7); Competéncia 5-
Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagcdo e
comunicagao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacoes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (BNCC, 2019; p. 7).

E as competéncias especificas (3 e 6) do
componente das Ciéncias da Natureza para o ensino

fundamental como:

3- Analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e
tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relagdes que se estabelecem
entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza (BNCC, 2019; p.
324). 6- Utilizar diferentes linguagens e
tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo para se comunicar,
acessar e disseminar informagodes,
produzir conhecimentos e resolver
problemas das Ciéncias da Natureza de
forma critica, significativa, reflexiva e
ética (BNCC, 2019; p. 324).
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CONTEUDO DE CIENCIAS

De acordo com o curriculo escolar onde sera
realizada a atividade pedagdgica o conteudo serd

“movimento”.

O QUE EU QUERO ENSINAR?

Quero ensinar conceitos de movimento (forga,
atrito) a partir da utilizacdo de recursos tecnolégicos
mediacionais pelos estudantes ao mesmo tempo

instigando-os a pensar no contexto em que vivem.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Esta atividade foi pensada com o espaco intuito
de que os estudantes conhecam a universidade, que
possam manusear computadores no laboratério de
informatica da mesma; que compreendam os conceitos

cientificos do movimento mediatizados pelas TD e que
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percecbam o espaco contexto onde estd sendo
desenvolvida a atividade como parte de sua realidade no

seu processo de formacdo (MOURA et al;2020).

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Como o) movimento pode ser

identificado/explicado no dia a dia?

POR QUE QUERO ENSINAR?

Porque ensinar é também aprender, o (a)
professor (a) aprofunda seu conhecimento a medida que
precisa conhecer muito do tema/conteddo o qual
precisa ensinar. E compartilhar, a0 mesmo tempo em
gue constrdi, amplia e aprimora seu conhecimento a
partir do que foi partilhado que antes era seu
conhecimento primeiro e agora passa a agregar novas

visOes, novas concepg¢oes.
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QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

As tecnologias digitais (TD) nos possibilitam
interagir no coletivo, permitem e facilitam o trabalho
colaborativo, ja que podemos estar conectados a varias
partes do mundo em tempo real. Porém precisamos
estar atentos as estratégias de ensino, as teorias
educacionais, aos principios pedagdgicos os quais
fundamentamos nosso trabalho docente (MOREIRA,
2016). Para isso é importante pensar como pretendemos
tocar nossos estudantes? Como fazer com que eles
sintam-se integrados no processo de construcdo do

conhecimento?

Neste caso a abordagem freireana se concretiza e
adequa-se ao momento atual em que discute-se as
praticas pedagdgicas partindo de dois pontos
fundamentais o “aprender a aprender” e o “ensino
centrado no aluno”, a abordagem pedagodgica através
das TD torna-se aliada a esse processo, pois da ao

estudante autonomia, potencializa sua capacidade de
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tomar decises e mostra ao estudante o lado bom de
estudar diante da tela do computador, estimula sua
curiosidade ao pesquisar temas/conteudos significativos
para seu crescimento intelectual, é necessario levar em
consideracdo o papel do professor como mediador,
arraigado a interagao social, ou seja, ndo basta dominar
o conteudo é preciso significa-lo para que faca sentido

aos estudantes (MOREIRA, 2019).

Freire (1983) vai além de uma pedagogia
libertadora busca sim, uma educacdo permanente, pois,
considera o homem como um ser inacabado,
incompleto, que ndo sabe de maneira absoluta, para
tanto, torna-se imprescindivel o amor e a luta contra o
egoismo “Quem ndo é capaz de amar os seres
inacabados ndo é capaz de educar”, assim entendemos
gue as TD vém complementar esta busca pelo educar
permanente, pelo novo, pela curiosidade e capacidade

investigativa que o homem tem.

O que se pretende ver nas escolas é justamente

esta concepgdo de educagdo permanente e com amor
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(FREIRE, 1983). Com base neste autor pretende-se que o
estudante perceba-se como sujeito integrante- ativo na
comunidade escolar e em outros espacos e construa

uma relagdo colaborativa frente a esses espacos.

QUAL O PAPEL DO (A) PROFESSOR
(A) NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

A) Identificar qual melhor recurso digital para
utilizar com o estudante: Ao escolher qual tipo de
ferramenta material utilizaremos precisamos
compreender que esta, “[...] ndo modifica apenas os
objetos do mundo fisico ou nossas ag¢des sobre o
mesmo, mas altera, também, a ndés mesmos, ao
interferir no fluxo e na estrutura de nosso
funcionamento mental (PAULA, 2020; p 80), neste
sentido muitas percepcbes e emogdes podem ser
percebidas no comportamento de estudante durante

sua interagcdao com as TD;
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B) Fazer-se presente diante das dificuldades que
o estudante demonstrar: Neste item o professor atento
colabora na mediacdo dos recursos tecnolégicos
facilitando a transposicao didatica;

C) Saber administrar e integrar as varias
possibilidades de mediacdo das TD com seu fazer
docente, através de estratégias de ensino, metodologias

e acao pedagogica.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO?

As maquinas e a producdo de alimentos.

RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Teremos como espago suporte os computadores
do laboratdrio de informatica da UNIPAMPA, para

acesso pelos estudantes ao AVA
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https://sinarachagas69.wixsite.com/vida-e-movimento.

(CHAGAS, 2018).

COMO SERA A UTILIZACAO DO(S)
RECURSO(S) DIGITAL (IS)
ESCOLHIDO(S)?

A atividade pedagodgica serd implementada em
escola publica municipal. O Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) foi criado para trabalhar o
conteudo de “movimento” como forma de diversificar a
abordagem didatica utilizando as TD como recursos
mediacionais. Esta atividade podera ser desenvolvida
conforme disponibilidade de equipamentos da
Universidade Federal do Pampa com permissdao da

escola para a visita e acesso dos estudantes.

Nesta etapa a professora acompanha e ministra a
aula no laboratério de informatica da UNIPAMPA, suas
acbes serdo no sentido de orientar, auxiliar, dar

explicacGes sobre o conteldo que os estudantes estardo
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estudando, e procurar com que os (as) estudantes facam
aproximagdes com o contexto local através do tema

utilizacdo de maquinas na producdo de alimentos.

Pensando em associar TD as praticas pedagdgicas
em um momento de isolamento social (pandemia COVID
19), mas que apds este momento, esperamos possam se
tornar constantes no ensino de forma a mediatizar a
relagdo estudante-objeto de estudo e contribuir
gualitativamente nesse processo.

Utilizaremos como recursos mediacionais o
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) “é
compreendido como um espaco relacional que se
constitui por meio das intera¢des sujeitos-sujeitos e
sujeitos-objetos que interatuam no ambiente”
(LAURINO, MACADA, 2001; p.44), no qual os estudantes
terdo acesso aos objetos virtuais de aprendizagem (OVA)
considerados recursos digitais reutilizaveis que podem
contribuir na aprendizagem de um ou mais conceitos e
das relagbes entre os mesmos, além de nos permitir

imaginar, agucar a percepg¢do e criar por meio de
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atividades interativas (AGUIAR e FLORES, 2014), os OVAs
podem ser videos; animagdes; imagens; graficos; sons.

Neste planejamento sera utilizada uma simulacao
que podemos avaliar com grau médio a alto de interagao
de acordo com o nimero de variaveis e complexibilidade
de agcbes encontradas pelos estudantes (PAULA, 2017).
Nesta simulacdo os estudantes poderdo fazer escolhas
entre materiais que serdao utilizados na corrida de
carrinho de rolima o que interfere no fen6meno a ser
observado.

Planejamento da visita: Serda agendado com a
UNIPAMPA a data, e hordrio para que os estudantes
possam fazer a visita.

Serd feita a apresentacdo do AVA Ciéncia e Vida
(figura 1) pela professora orientando os estudantes

como navegar nas paginas do mesmo.

174



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

Figura 1: Pagina de apresentacdo do AVA (Fonte: As autoras, 2018).
Atividades propostas:

Primeira tarefa: Os estudantes utilizardo a
simulagao “Aprendendo as leis de Newton com
carrinhos de rolim3a” (figura 2) inserida na pagina
atividades praticas do AVA. A utilizacdo desta simulagdo
tem por objetivo que o estudante perceba o quanto a
escolha da pista; do tipo de rodas; do piloto; pode

influenciar no fenébmeno a ser observado.

L [ [ |
—
Aprendendo
as Leis de Newton
com os carrinhos de
rolima!

& ﬁf/ / Entrar _ % -

Acesso sitethtip:// portaldoprofessor. mec.gov.br/storoge/recursos /995 /fis 1 _ativ] swf
Figura 2: Simulagdo “Aprendendo as Leis de Newton com Carrinhos
de Rolim3d”, (fonte: As autoras, 2018).

Apds a utilizacdo da simulacdo os estudantes serdo
orientados a descrever em seu caderno:
A) O que vocé conseguiu observar ao utilizar a

simulacdo?
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B) Suas escolhas para realizar a corrida influenciaram no

resultado? Como? O que aconteceu?

C) Qual acdo utilizada permitiu que seu piloto ganhasse
ou perdesse a corrida?

Segunda tarefa: Na pdgina “contextualizando”
(figura 3) os estudantes poderdao observar e refletir
sobre as imagens apresentadas e serdo instigados a
escrever em seu caderno:

M o e ot (- s, X i mew x

¢

Nas imagens observamos duas maquinas & servico
do homem. Pensemos.
« Serd que a modernizacio da agriculiura
frouxe somente beneficios ao homem?

« O que representa uma méquina trabalhando
em hordrio noturno com relagéo co frabatho
humano?

« Como @ mecanizagdo da agricultura pode
interferir na qualidade dos alimentos

cultivados?

A partir destes questionamentos vomos escrever?
Vocks podem formar grupos de no méximo tis
porficipantes para expressarem o que pensam com
relago s quosides

Pora  desenvolver esta ofividode vale sua
criatividade...pode desenbar, fozer um verso, pode
ser um didlogo entre personagens, um fexto...vocé
ascolhol ok?

“‘, L"G[L”i x-a.:;u:.‘.n.-n::_
Figura 3: Contextualizacdo (fonte: As autoras, 2018).

A) Qual a relacdo que o estudante percebe entre a
cidade e o campo?
B) Como a mecanizacdo da agricultura pode

interferir na qualidade dos alimentos cultivados?
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QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA FREIREANA DO
ENSINO DE CIENCIAS?

Este trabalho tem por base a teoria freireana de
aprendizagem, preserva, mas ao mesmo tempo adequa
para os dias atuais as inovagdes que o ensino de ciéncias
necessita. Torna-se importante a constru¢ao de novas
possibilidades de ensino tendo como aporte tedrico
conhecimentos ja concretizados, de certa forma
tranquiliza o fazer docente, porém nossa capacidade de
ir além, de investigar, criar e aprender coisas novas faz
com que nos permitamos buscar o novo. Neste sentido
articular as TD a perspectiva freireana trara
contribuicGes para o processo de aprendizagem no
ensino de ciéncias.

Para demonstrar algumas contribuicdes possiveis
podemos observar o mapa conceitual em que torna-se

compreensivel esse processo. Entendemos que as TD
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contribuem com o ato de estudar, pois instiga e
desperta no estudante a curiosidade, a capacidade
reflexiva e investigativa, a autonomia. Além de permitir
a criagdo de recursos digitais como AVA, OVA, podcast,
aplicativos, elementos estes que podem ser
incorporados as praticas pedagdgicas inovadoras para o

ensino de ciéncias.

TEORIA
contribui com o ensino % FREIREANA e

na concepgdo da | T fundamenta
| processos no

instiga o ato b oo \
de pressupde
S que o ato de

VA i | ENSINO DE
TECNOLOGIAS \\ | CIENCIAS
DIGITAIS ) \ v
permite
‘ MUNPO «—— —posicionar-se———— ESTUDAR
no
‘ AUTONOMIA
\ ¥
permitem a criagao ‘ >
e utilizacdo de CAPACIDADE desperta no
‘ INVESTIGATIVA estudante
/ |
/ |
‘ J c:;:g)?lcaE precisa acompanhar
¥ as
RECURSOS CURIOSIDADE inovacoes para o
DIGITAIS OoVA 74
~

\\ /f ;;oaem ser reutilizaveis
/ e adaptados a
/ =g
\ / S
PODCAST - sdo mediadores g
e -

~—— na interagdo 2 i1
com A /

PRATICA

/ \ ___y PEDAGOGICA
A \ P
APLICATIVOS \ ambiente _——
b ____de interacdo
- que auxilia a

Figura 4: Mapa Conceitual apresenta algumas contribui¢cdes das TD
a perspectiva freireana (fonte: As autoras, 2020).

178



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

REFERENCIAS

AGUIAR, Eliane Vigneron Barreto; & FLORES, Maria Lucia
Pozzatti. Objetos de aprendizagem: conceitos
basicos. Objetos de aprendizagem: teoria e pratica.
Porto Alegre: Evangraf, 12-28, 2014.

BRASIL- Ministério da Educacdo- Base Nacional Comum
Curricular, 2018.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Parametros curriculares nacionais: Ciéncias Naturais.
Secretaria de Educa¢do Fundamental. Brasilia: MEC/SEF,
1998.

CHAGAS, Sinara da Silva. Ciéncia e Vida. Disponivel em:
https://sinarachagas69.wixsite.com/vida-e-movimento.
Acesso em: 19 ago. 2019.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Esperanga. Um Reencontro
com a Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro/ Sao
Paulo: Paz e Terra, 2014.

MACADA, Debora Laurino. Rede virtual de
aprendizagem: interagdo em uma ecologia digital.Tese
(Doutorado), Programa de Pds-Graduagcdo em
Informatica na Educa¢do, Universidade Federal do Rio
Grande do Sul — UFRGS, Porto Alegre, 2001.

179



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

MOURA, Ana Carolina de Oliveira Salgueiro de;
CARVALHO, Daniel Chagas; GOMES, Fernanda Moreira;
LAURINO, Debora Pereira; MOREIRA, Lisiane Dos
Santos. Tecnologias Digitais no Espago-Contexto da
Educacdao Superior e nos Espacgos-Intuito Interacao,
Aprender e Pesquisar. In: GUIMARAES, T. D. ; CORREA
de PAULA, M. (Org.). Better Together: O Uso de
Tecnologias Digitais na Educacdo do Brasil e Espanha.
Porto Alegre, RS: EDIPUCRS, 2020, v. 1, p. 203-221.

MOREIRA, Marco Antonio. Teorias de Aprendizagem.
E.P.U. Sdo Paulo- SP. 2019.

MOREIRA, Jose Antonio Marques (Universidade Aberta
de Portugal)- SIED: EnPED. Educa Palestra proferida no
Youtube, 2016. Disponivel em<
https://www.youtube.com/watch?v=S-
s3QxmSfTI&list=PLLDxLhHnmogPS1el4K4SeBOLtSpJKijlLk
&index=19&t=17s> acesso em 5 de jul. 2020.

PAULA, Helder De Figueiredo e. Fundamentos
Pedagogicos para o Uso de Simula¢des e Laboratérios
Virtuais no Ensino de Ciéncias. Revista Brasileira de
Pesquisa em Educacdo em Ciéncias, v. 17, n. 1, p. 75-
103, 30 abr. 2017. Disponivel
em: https://periodicos.ufmg.br/index.php/rbpec/article/
view/4476. Acesso em: 01 maio 2020.

Rio Grande do Sul, Secretaria de Estado da Educacdo.
Departamento Pedagdgico- Unido Nacional dos

180


http://pesquisar/
http://pesquisar/
http://pesquisar/
https://www.youtube.com/watch?v=S-s3QxmSfTI&list=PLLDxLhHnmogPS1el4K4SeBOLtSpJKjlLk&index=19&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=S-s3QxmSfTI&list=PLLDxLhHnmogPS1el4K4SeBOLtSpJKjlLk&index=19&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=S-s3QxmSfTI&list=PLLDxLhHnmogPS1el4K4SeBOLtSpJKjlLk&index=19&t=17s
https://periodicos.ufmg.br/index.php/rbpec/article/view/4476
https://periodicos.ufmg.br/index.php/rbpec/article/view/4476

Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

Dirigentes Municipais de Educagao. Referencial
Curricular Gaucho: Ciéncias da Natureza. Porto Alegre,
2018. V1.

181



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

A CARACTERIZACAO DO BIOMA
PAMPA ATRAVES DE UM
AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM

Ao professor que ndo estd habituado a
recorrer as tecnologias cabe o desafio
de procurar formagdo, e estudar sobre
0 assunto para que possa estar apto para enfrentar os
novos desdafios. Acredito que ao final da pandemia,
veremos a forma de educar com outros olhos, pois os
profissionais da educa¢do que tiveram acesso as novas
ferramentas tecnoldgicas para atender as demandas que
o momento atual exige, terdo transformado seu fazer
pedagdgico, e essas mudancas trarGo espa¢o para
prdticas pedagdgicas inovadoras e abordagens mais
criativas, e isso poderd beneficiar os processos de ensino-
aprendizagem.

LIANE DOS SANTOS RODRIGUES
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A CARACTERIZACAO DO BIOMA
PAMPA ATRAVES DE UM
AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM

Liane dos Santos Rodrigues
Ana Carolina de Oliveira Salgueiro de Moura
UNIPAMPA/ Campus Dom Pedrito- RS

TURMA/ANO DE ENSINO

72 ano do ensino fundamental da Escola Estadual

de Ensino Fundamental Risoleta Quadros.

CONTEUDO DE CIENCIAS

Partindo do objeto de conhecimento Diversidade de
ecossistemas, o conteddo a ser trabalhado sera o Bioma

Pampa.
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O QUE EU QUERO ENSINAR?

Diversidade de ecossistemas e biomas brasileiros, tendo
como referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) -
(BRASIL, 2018), para o 72 ano que tem como base a unidade
tematica (vida e evolucdo), nos objetivos de conhecimentos
(Diversidades de ecossistemas), e nas habilidades (EFO7CI07)
Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a
paisagem, a quantidade de 4&4gua, ao tipo de solo, a
disponibilidade de luz solar, a temperatura, correlacionando
essas caracteristicas a flora e fauna especificas. Pretendo
ensinar sobre as diversidades do bioma pampa, através de
aulas dinamicas e contextualizadas, fazendo uso das
tecnologias digitais como suporte auxiliando no processo de
ensino, buscando mostra-los que existem alternativas
sustentdveis de produgdo, tanto na agricultura quanto na
pecudria pensando sempre em preservar o meio de maneira

sustentavel.
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O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Pretendo que os estudantes sejam capazes de
identificar, caracterizar e diferenciar os diferentes
ecossistemas, bem como os diversos biomas existentes em
nosso Pais, direcionando atencdo especial para o Bioma
Pampa, caracteristico de nossa regido sul. Enfim, a intencdo é
gue os estudantes ao observarem a paisagem do meio ao qual
estdo inseridos, sejam capazes de identificar quais elementos

de fauna e flora caracterizam o lugar ao qual eles pertencem.

QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Quais percepgoes os estudantes terdo sobre as do bioma
pampa em nossa regido apds o desenvolvimento das
atividades propostas?

Qual o tipo de vegetacdo predominante nos campos
sulinos?

Quantas espécies vegetais existem no bioma pampa?
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Quantas e quais sdo as espécies endémicas, tanto na
fauna quanto na flora dentro do bioma pampa?

Quais espécies da fauna encontram-se em extingao?

Quais atitudes racionais os estudantes serao capazes de

sugerir para a preservacado do bioma durante a intervencao?

POR QUE QUERO ENSINAR?

Segundo MOREIRA (2019), “nés enquanto docentes
devemos ser ousados e disruptivos, devendo sempre estarmos
focados nas necessidades dos estudantes”, ou seja, devemos
procurar produzir interacdes que possibilitem uma
aproximagdo e um entendimento sobre o contexto a ser
investigado, familiarizando dessa forma os estudantes com a
problematizacdo inicial, com vistas a torna-los individuos
capazes de tomarem iniciativas, expressarem suas ideias e
pensamentos e que sejam capazes de construirem hipoteses e
trabalharem em grupo, que sejam emancipados, e com
consciéncia critica sobre o mundo que os rodeia. Dessa forma
pretendo utilizar praticas pedagdgicas que estimulem os

estudantes a observarem, explorarem e entenderem o
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contexto ao qual estdo inseridos, que é o bioma pampa, dessa
forma irei me valer da abordagem pedagdgica dos trés
momentos  pedagodgicos fundamentados através da
perspectiva de uma abordagem tematica por (DELIZOICOV,
ANGOTTI e PERNAMBUCO, 2002), a proposta dos trés
momentos  pedagdgicos (3MPs), caracteriza-se pela
Problematizagdo inicial: nesse momento serdao apresentadas
situacbes que fazem parte do cotidiano dos estudantes,
instigando os mesmos a exporem seus pensamentos sobre a
situacdo problema, a intensdo é que o professor comece a se
inteirar do que os estudantes estdo pensando. Segundo os
autores, esse momento tem como finalidade despertar a
criticidade do estudante ao se deparar com as situagdes que
proporcionardo a discussdo, fazendo com que surja a
necessidade de que buscar conhecimentos ainda nao
adquiridos. Organizagdo do Conhecimento: esse é o momento
em que, com o auxilio do professor, os estudantes irdo buscar
os conhecimentos necessarios para a compreensao dos temas
relacionados a problematizacdo inicial. Aplicagdo do

Conhecimento: esse é o momento destinado para que seja
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feita a abordagem dos conhecimentos agregados pelos
estudantes para averiguar e elucidar a compreensao dos

estudantes sobre os temas abordados.

QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Relacdo de comprometimento e respeito muatuo, e
conservacdao do meio ambiente, sendo assim a expectativa é
de que os estudantes, ao final desse trabalho sejam capazes
de ter uma melhor compreensio ndo somente sobre os
conteldos estudados, mas também sobre preservacdao e

sustentabilidade.

QUAL O PAPEL DO (A) PROFESSOR
(A) NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

O professor ndo pode ser somente o responsavel pela

transmissao de conteudos e, sim ser o mediador na busca dos
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conhecimentos cientificos, 0o mesmo deve oferecer estrutura e
suporte para que os estudantes possam usar diversas
linguagens para se expressar e compartilhar informacdes, bem
como auxilid-los para que os mesmos venham a utilizar e as
tecnologias digitais em diversas praticas, tornando-as atrativas
e eficazes durante o processo de ensino aprendizagem, dessa
forma utilizar as tecnologias digitais em sala de aula para

fomentar uma nova forma de aprendizagem.

A Educacdo mediada pelo digital faz
parte de um novo ecossistema
educativo que muito tem contribuido
para a reconceitualizagdo dos processos
de ensino e de aprendizagem. Embora
seja frequentemente associado a uma
racionalidade tecnoldgica, o conceito de
educagdo mediada pela internet
aplicada aos diferentes contextos de
pratica reflete a polissemia que a
caracteriza. (MOREIRA e SCHLEMMER,
2020, P.20)

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Caracterizacdo da fauna e flora do bioma pampa, e

formas de producdo e cultivo sustentaveis.
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RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Para essa pratica poderdo ser usados dispositivos como
smartphones e computadores enquanto espago suporte, para
a criagdo de um ambiente virtual de aprendizagem na

plataforma digital (WIX), disponivel em : https://pt.wix.com/

com animag¢des ou simulacdes, video em forma de

documentario sobre o bioma pampa, imagens da fauna e da
flora caracteristicas de nossa regido capturadas pelos
estudantes durante a intervengao. Os recursos serdo utilizados
conforme especificados no quadro a seguir:

Quadro 1: espagos intuito, contexto e suporte.

ESPACO CONTEXTO: E.E.E.F. RISOLETA QUADROS, ENSINO REMOTO

ESPACO-INTUITO ESPACO- SUPORTE | ESPACO- SUPORTE
PLATAFORMA RECURSO DIGITAL

Criagdo de um AVA, para mediar as |Plataforma  digital | Imagens, videos,
aprendizagens sobre o bioma pampa | wix tarefas,
através das tecnologias digitais, | https://pt.wix.com/ | simulag¢des,
oferecendo possibilidades de criagdo de um
autonomia para os estudantes album com as
explorarem uma nova ferramenta de imagens
aprendizagem de maneira critica e capturadas pelos
participativa. Sendo assim a intengdo é estudantes,
vincular a teoria e a prdatica com o leituras
intuito de promover novas formas de
aprendizagens.
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ESPACO CONTEXTO: E.E.E.F. RISOLETA QUADROS, ENSINO REMOTO

ESPACO-INTUITO

ESPACO- SUPORTE

ESPACO- SUPORTE

PLATAFORMA RECURSO DIGITAL
Acesso a imagens sobre o bioma | Google Imagens
pampa, questionamentos sobre a
paisagem
Apresentacdo de um documentario | You tube Documentario
sobre o bioma pampa, com intuito de sobre as
gerar discussOes, e hipoteses sobre a caracteristicas do
tematica bioma pampa,
disponivel no link:
https://www.yout
ube.com/watch?v
=-Xf8BEQtk3Y
Encontros sincronos para discutir e | Google Google meet

debater sobre o bioma pampa

Observar a paisagem a sua volta e
registrar  através de fotografias
elementos que constituem a fauna e a
flora.

Camera digital dos
Smartphones

Smartphones

Fonte: as autoras.

COMO SERA A UTILIZACAO DO
RECURSO DIGITAL ESCOLHIDO?

Nesta etapa,

desenvolverei a

proposta

dos trés

momentos pedagogicos dentro do AVA. Dessa forma, o

primeiro momento pedagdgico sera realizado com 1 atividade
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gue sera a problematizac3o inicial, na qual trarei uma imagem
sobre o bioma pampa na primeira janela do ambiente com
alguns questionamentos: o que vocé consegue observar ao
olhar para essa imagem? Em qual ambiente essa situagdo
ocorre? Quais seres vivos aparecem nesse ambiente? A ideia
ao trazer a imagem ndo é que os estudantes respondam os
guestionamentos, e sim, estimular e instigar eles a refletirem
sobre a imagem.

No segundo momento em que é desenvolvida a
organizacdo do conhecimento, serdo realizadas 3 atividades,
aonde na primeira apresentarei um documentario sobre o
bioma pampa com o intuito de que os mesmos se sintam
instigados a quererem saber mais sobre o tema. Na segunda
atividade disponibilizarei no ambiente um texto sobre o tema,
para que seja feita a leitura e baseado nisso os estudantes
elaborem questdes para serem respondidas por seus colegas
em uma aula sincrona, que serd a terceira atividade, na qual
durante o encontro serd realizado um sorteio e os mesmos

poderdo fazer questionamentos e responder os dos colegas.
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No terceiro momento pedagégico denominado como
aplicagdo do conhecimento, serdo realizadas 3 atividades, nas
quais, na primeira solicitarei aos estudantes que em suas
casas, ao sairem para a rua, observem a paisagem a sua volta
e fotografem o ambiente com elementos da fauna, flora e
paisagem, as fotos serdo selecionadas por eles em uma
segunda atividade na qual sera criado um fotogréafico dentro
do ambiente virtual. Na terceira atividade, solicitarei a eles
que fagcam relatos de praticas realizadas na comunidade que
consideram sustentdveis. Acredito que essa seja uma maneira
de constatar o que os estudantes conseguiram aprender com

as atividades desenvolvidas.
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QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DO RECURSO
DIGITAL ESCOLHIDO A PARTIR DA
PERSPECTIVA DOS TRES MOMENTOS
PEDAGOGICOS O ENSINO DE
CIENCIAS?

Acredito que o ambiente virtual de aprendizagem, ird
contribuir para a aplicagdo da metodologia trés momentos
pedagdgicos no ensino de ciéncias, por oportunizar praticas
ativas sobre o contexto dos estudantes, pois os mesmos terdo
a possibilidade de exercitar os conceitos formados e a
criatividade de maneira interativa, dindmica e organizada, o
uso de ambientes virtuais de aprendizagem proporcionam aos
estudantes atividades diversificadas, estimulando os mesmos

a buscarem novas formas de aprendizagens.
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O USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS EM AULAS DE
TELECOMUNICACOES
ESTRUTURADAS NOS TRES
MOMENTOS PEDAGOGICOS

[...] Logo tudo depende da intencao, que
define as ferramentas a serem usadas e o aporte tedrico
gue ird orientar as aulas, para ser possivel minimizar os
desafios e aumentar as possibilidades no ensinar e
aprender.

LEONARDO SANTOS SOUZA

196



Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

O USO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS EM AULAS DE
TELECOMUNICACOES
ESTRUTURADAS NOS TRES
MOMENTOS PEDAGOGICOS

Leonardo Santos Souza
Sandra Hunsche
Campus Cagapava do Sul

TURMA/ANO DE ENSINO

A proposta serd aplicada com uma turma do terceiro
ano do ensino médio de uma escola publica estadual da

cidade de Cacapava do Sul-RS.

CONTEUDO DE CIENCIAS

Os conceitos serdo: 1. Ondas eletromagnéticas; 1.1
Propriedades; 1.2 Velocidade; 1.3 Espectro eletromagnético;

2. Receptores; 3. Emissores.
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O QUE EU QUERO ENSINAR?

Como as telecomunicagdes estao intimamente ligadas
com nosso dia a dia, e como a fisica ajuda a ter uma melhor
compreensdao do funcionamento destas tecnologias. E que
estes fatores estdo intimamente ligados a aspectos

econdmicos, politicos e socais.

O QUE PRETENDO QUE OS/AS
ESTUDANTES APRENDAM?

Quero que os alunos sejam capazes de reconhecer os
aspectos cientificos, tecnoldgicos sociais, econdémicos e
politicos envolvidos nas telecomunicagdes. Além disso,
relacionar conhecimentos cientificos das ondas
eletromagnéticas, receptores e emissores, ao uso de produtos

tecnolégicos, como smartphones e computadores.
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QUE CURIOSIDADES TENHO SOBRE O
TEMA E CONTEUDO ESCOLHIDO?

Como podemos nos comunicar com grandes distancias
tao rapidamente?
Como nossa voz chega em diferentes locais de maneira

tdo rapida?

POR QUE QUERO ENSINAR?

Porque entendo que o aprendizado é uma necessidade
do ser humano e serve para este ter uma melhor
compreensao sobre si e sobre o que o rodeia.

Porque quero distribuir a inspiracdo que os bons
professores me ensinaram ao longo da vida, fazendo de sua
teoria um modo de vida, e meus alunos ndo merecem menos
que isso.

Para que meus alunos se tornarem cidadaos éticos,
autonomos, capazes de enfrentar problemas a partir de

decisoes baseadas em conhecimentos cientificos.
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Porque na competéncia especifica nimero dois na BNCC
Ensino Médio, na parte destinada a Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, o espectro eletromagnético é apresentado

como um dos conceitos a serem ensinados:

Nessa competéncia especifica, podem
ser mobilizados conhecimentos
conceituais relacionados a: origem da
Vida; evolugdo bioldgica; registro fdossil;
exobiologia; biodiversidade; origem e
extingdo de  espécies; politicas
ambientais; biomoléculas; organizagao
celular; érgaos e sistemas; organismos;
populagdes; ecossistemas; teias
alimentares; respiragao celular;
fotossintese; neurociéncia; reprodugdo
e hereditariedade; genética
mendeliana; processos epidemioldgicos;
espectro eletromagnético; modelos
atémicos, subatomicos e cosmoldgicos;
astronomia; evolucgdo estelar;
gravitagdo; mecanica newtoniana;
previsdo do tempo; histéria e filosofia
da ciéncia; entre outros. (BRASIL, 2019
p.556).
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QUE RELACOES QUERO QUE OS/AS
ESTUDANTES CONSTRUAM?

Quero que eles relacionem como a tecnologia
pode potencializar a capacidade de comunica¢ao entre
os seres humanos, ao mesmo tempo que também é
pautada por uma realidade de desigualdade social, na
qgual nem todas pessoas podem usufruir de seus
beneficios.

Com minha mediagdo construir possiveis
caminhos para atenuar os impactos negativos ao acesso
precario as tecnologias, sugerindo a¢des coordenadas a

nivel de politicas publicas.

QUAL O PAPEL DO(A) PROFESSOR(A)
NA MEDIACAO COM AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

O professor tem o papel de mediar os alunos e
para isso ele deve realizar primeiramente um

planejamento, no qual ele possa definir quais sdo as
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estratégias de ensino que ele domina que tenha maior
afinidade com os dispositivos escolhidos, e dentro
destas escolhas, ha a consideracdo de que nivel de
ensino estad ensinando, faixa etaria dos alunos, local,
cultura, possibilidades ao acesso a Tecnologias da
Informagdo entre outras.

Paula (2017), nos ajuda nesta resposta, ndo sé na
questdo da mediacdo, mas também nos mostrando
vantagens em se trabalhar com tecnologias da
informacdo:

Cremos que inserir o uso das TIC no estudo mais
geral do papel dos recursos mediacionais na atividade
humana pode fornecer uma soélida base tedrica para
planejar e avaliar o ensino de ciéncias. (PAULA, 2017)

O autor nos ajuda a compreender que embora
sempre tenhamos nos deparado com o auxilio da
tecnologia enquanto professores, as tecnologias da
informacao trouxeram algumas diferencas: Imaginemos
por exemplo professores explicando experimentos

complexos, como os de Rutherford, que apenas seriam
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reproduziveis em laboratdrios mais sofisticados, logo o
professor teria que explicar através de imagens, videos e
textos.

Com a chegada dos simuladores e laboratérios
virtuais, os alunos ganharam mais autonomia, no que se
refere a experimentar situagdes explicadas pela ciéncia,
gue antes ndo era possivel.

Dessa forma o professor ao definir o objetivo de
aprendizagem dos seus alunos, deve mediar as aulas
com as tecnologias de informacdo de maneira a definir
possiveis potencialidades que estas conseguiram trazer,
mas também entender que essas ferramentas possuem
limitagdes, que devem ser compreendidas e se possivel

complementadas com outras alternativas de ensino.

TEMA DA ABORDAGEM DO
CONTEUDO

Telecomunicagdes em época de pandemia.
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RECURSO DIGITAL A SER UTILIZADO

Para os encontros Sincronos: Google Meet.

Para debates, links, avaliacdes e outros irei
utilizar o Google Sala de Aula.

Para experimentacdo irei utilizar o Phet colorado,
um simulador denominado: Ondas de Radio e campos
eletromagnéticos.

Editores de texto (Word), editores de imagem,
PDF, Cmaptools (para os alunos sistematizarem e
sintetizarem raciocinios).

Utilizarei como dispositivos: Computadores,

notebooks e smartphones.

COMO SERA A UTILIZACAO DOS)
RECURSOS DIGITAIS ESCOLHIDOS?

O Quadro 1 se refere aos recursos de tecnologia
digital que serdo utilizados durante as aulas. Estes
recursos foram organizados de acordo com Moura et. al

(2020) que complementa os conceitos de espaco
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suporte (aquele no qual as tecnologias serdo
processadas) e espago contexto (o contexto na qual a
tecnologia estd sendo implementada) e constréi-se o
conceito de espaco intuito (a intencdo que se tem ao
usar uma tecnologia de determinada forma).

No Quadro 1 foi estabelecido o espacgo intuito de
cada recurso utilizado e o espaco suporte de duas
formas: i) plataforma: que se refere ao Software que
refere a(s)

serd utilizado; ii) Recurso digital: se

atividade(s) que sera(ao) feita(s) no respectivo software.

Quadro 1: Recursos utilizados

ESPACO INTUITO

ESPACO SUPORTE:
PLATAFORMA

ESPACO SUPORTE:
RECURSO DIGITAL

Ter um espago principal
para avaliacdo.

Google Sala de Aula

Tarefas, links de acesso a
textos, videos e audios

Comunicagdo ao vivo
com os alunos.

Google Sala de Aula

Google sala de aula

Encontros Sincronos

Google

Google Meet

Que os alunos visualizem
e modifiquem
pardametros que
influencie nas ondas
eletromagnéticas.

Phet Colorado

Simulador: Ondas de
Radio e campos
eletromagnéticos.
https://phet.colorado.ed
u/pt_BR/simulation/lega
cy/radio-waves

Sistematizagao e
sintetizagdo de
raciocinios, por meio de
mapas conceituais.

Cmaptools

Cmaptools
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ESPACO INTUITO ESPACO SUPORTE: ESPACO SUPORTE:
PLATAFORMA RECURSO DIGITAL

Edi¢do de texto em Editores de texto Word
avaliagdes, ou em

alguma troca de

informacao.
Leitura de textos PDF PDF
Editor de imagens Ainda a decidir Ainda a decidir

Fonte: Autores.

O Quadro 2 elenca a metodologia que sera
utilizada para o desenvolvimento da atividade.

Quadro 2: Lista de Procedimentos

Criagdo da turma | Problematizagdo Organizagdo do | Aula teodrica:
no google | inicial: Conhecimento: Utilizando o google
Classroom Como vocé se | Construcdode um | meet, sera
comunica com | mapa conceitual | realizada uma aula
pessoas que | informando como | sincrona com
moram em outras | vocés se | conceitos gerais de

cidades? comunicam com | ondas
as pessoas de | eletromagnéticas e
outra cidade. suas propriedades.
Segunda aula | Terceira aula | Atividade pratica | Descrigdo da
sincrona serd com o | sincrona serd | em laboratdrio | pratica: O professor
conteldo espectro | sobre emissores e | virtual Phet | ira simular
eletromagnético. receptores. Colorado que é | situagbes em que
denominado: frequéncia e
Ondas de radio e | amplitude  sejam

campos
eletromagnéticos.

alteradas e em
conjunto com os
alunos possam
estabelecer  uma
relagdo entre elas.

206




Projetos de Ensino com Tecnologias Digitais:
ContribuicGes a pratica docente em ciéncias

Aula sincrona com

as

matemadticas

Uma aula
sincrona para
uma revisdo das

relagdes

basicas entre | propriedades das
frequéncia, ondas, e relagdes
periodo, com as discussdes
propagacao da | iniciais.

onda.

Os alunos irdo
redigir um texto
como uma
primeira
avaliagdo, na qual
relacionem as
discussoes iniciais
com

conhecimentos

que foram
construidos na
componente (ndo

apenas os
especificos de
fisica).

Professor ira
oferecer um
feedeback da
avaliagdo, e ira
fazer uma

orientagdo para a
avaliagdo seguinte:
Uma produgdo de
video, com a
mesma  tematica
que o texto, mas
com as dicas do
feedback.

Fonte: Autores.

Figura 1 - Simulador: Ondas de Radio e campos eletromagnéticos.

Campo estético

Posigaes do alétron

Na parte superior a esquerda os parametros que foram indicados

NO Passo a passo.
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__ ————ria
CmapTools \
mapas

conc__el?;uais
/ .
eum edita f
l facilita o
trabalho
software 4 coma

ase aprendizagem
significativa

T

permite
inserir

por exemplo

link de /
internet outro mapa
figuras conceitual
%)

Figura 2: CmapTools: exemplo de como sera feita a sintese por
parte dos alunos.

QUAIS AS POSSIVEIS
CONTRIBUICOES DOS) RECURSOS
DIGITAIS ESCOLHIDOS A PARTIR DE
UMA PERSPECTIVA DOS TRES
MOMENTOS PEDAGOGICOS?

Os recursos digitais tem potencial para contribuir

no sentido de possibilitar a implementacdo de uma
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proposta no contexto de pandemia, e isso pode fazer
com que os professores repensem a teoria, pois os Trés
Momentos Pedagogicos DELIZOICOV; ANGOTTI, 1992), a
principio, ndo foi uma dinamica didatico pedagdgica que
previa aulas remotas, até porque na época de sua
criacdo, ndo existia ampla disseminagdo da internet.

Foi pensando nos Trés Momentos Pedagdgicos
como estruturadores da proposta, que se estudou os
ambientes virtuais de aprendizagem, os laboratdrios
virtuais, e outras alternativas que compde um leque de
possibilidades, que foram selecionados alguns recursos
digitais.

No ensino de ciéncias, sabemos a importancia de
realizar experimentos, e o laboratdrio virtual Phet
colorado proporciona o desenvolvimento de uma
atividade experimental de forma remota e gratuita.

Os outros recursos digitais ja eram de uso mais
comum, como editores de texto, programas para mapa

conceituais, indicando que mesmo sem isolamento
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social o profissional da educacao esta ligado ao uso de

recursos digitais.
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Professora Adjunta na Universidade Federal do Pampa,
Campus Dom Pedrito/RS. Possui Pds-doutorado em
Educagdao em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS
(2016). Doutora em Educagdao em Ciéncias: Quimica da
Vida e Saude (2015), mestre em Educacdo Ambiental
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Angela Maria Hartmann

Professora associada da Universidade Federal do Pampa,
campus Cacapava do Sul/RS, nos cursos de Ciéncias
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Cientifica e Tecnolégica, Especializacdo em Gestdo e
Educacdo Ambiental e Mestrado Profissional em Ensino
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pela Universidade de Brasilia (UnB) e Licenciatura Plena
em Matematica pela Universidade do Vale do Rio dos
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Iniciagdo a Docéncia — PIBID/UNIPAMPA (2019-2022).
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Atividade Experimental Problematizada (AEP): estrutura
tedrico-metodoldgica como estratégia pedagodgica
qualificadora ao ensino experimental em Ciéncias.
Colaboradora do Curso Pré-vestibular Comunitario
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Professora Adjunta na UNIPAMPA Campus Dom Pedrito.
Docente do Programa de Pds-Graduag¢do em Ensino de
Ciéncias (PPGEC)/UNIPAMPA Campus Dom
Pedrito. Graduacdo em Ciéncias Bioldgicas (Bacharelado
e Licenciatura)/UFSM. Doutorado e Mestrado em
Educagdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude/ UFSM.
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PPG em Ensino de Ciéncias e Matematica da
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de Pds-Graduacdo Interunidades em Ensino de Ciéncias
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Licenciatura em Quimica pela Universidade Federal de
Sdo Carlos (2007). Atualmente ¢é professora da
Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) junto aos
cursos de Ciéncias da Natureza- Licenciatura, Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Mestrado
Académico em Ensino. Lider do Grupo de Pesquisa em
Praticas de Ensino em Ciéncias (GPPEC). Membro do
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Diovana Santos dos Santos Habermann

E professora de Educacdo Infantil e Anos Iniciais do
Ensino Fundamental pela Rede Publica municipal de
Dom Pedrito-RS. Atualmente académica do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias da Universidade
Federal do Pampa - UNIPAMPA, Campus Cacapava do
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Ciéncias da Natureza pela Universidade Federal do
Pampa, campus Dom Pedrito. Participei como bolsista
do Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) em 2017, e
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Trés Momentos Pedagdgicos.
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Santa Cruz do Sul (1989). Professor titular do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias — MPEC. Integra o
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no Curso de Ciéncias - Licenciatura Curta (1980) todos
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Campo
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no curso de Ciéncias da Natureza- Licenciatura pela
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(2010) e doutorado em Educagdo Cientifica e
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Universidade Federal do Pampa - Campus Cacapava do
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alunos com necessidades especiais desde 2006, é
académica do Mestrado Profissional do Ensino de
Ciéncias-MPEC da Universidade Federal do Pampa-
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